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M aidevremesau maitarziu,trebuiasaana- 
lizam putin situatia industriei de jocuri in 
contextui crizei mondiale, iar daca a fost 
sau nu mana unor baieti de§tepti, ne intereseaza prea 
putin in cazul de fata. Ne intereseaza insa in ce mod va 
afecta criza distribuitorii, producMorii de jocuri §i, bi- 
nemteles jucMorii. Adica pe noi §i pe voi. Ceea ce §tim 
deja este ca o mare parte dintre companiile mari din 
domeniu au taiat §i spanzurat prin bugetele diverselor 
compartimente de frica pierderilor, iar m unele cazuri 
s-a lasat cu concedieri masive §i chiar cu mchiderea 
definitive a unor studiouri. De fapt, din prima clipa m 
care s-a auzit cuvantul„criza" s-au scapat m pantaloni. 
Oare vor mai cumpara ceva jucatorii? 

Surprinzator, raspunsul a fost da. De exemplu, in 
Statele Unite recesiunea abia daca se simte m indus- 
tria jocurilor video, vanzarile din luna trecuta indicand 
0 cre§tere de 13 procente. Per total, acestea s-au ridi- 
cat la valoarea de 1,3 miliarde dolari, cu o suta de mili- 
oane de dolari mai mult decat m aceea§i perioada a 
anijBtrecut. de ce nu? Oamenii inca mai au nevoie 
de jl®i care sa-i distreze. Doar pentru ca Billy nu i§i 


mai permite un weekend la munte in fiecare luna, nu 
mseamna ca se va opri din cumparat jocuri. In primul 
rand, iese mult mai ieftin §i evita plictiseala care s-ar 
instala in lipsa altor activitati, acum mai scumpe. 

Poate ca i-au taiat §i din salariu... 

In cazul nostru, sunt sigur ca situatia va fi una similara. 
Nu m-ar mira deloc, avand m vedere ca suntem §i o 
natie mai bleaga din fire. In plus, o mare parte dintre 
jocurile de pe piata nu mai sunt scumpe, iar daca ar fi, 
Gigel Bucure§teanul se va gandi de doua ori inainte sa 
sparga o mie de lei la munte. Ca doar e criz, nu-i a§a? 
Mai adauga o nevasta, poate o prietena, §i suma sare. 
Drept urmare, jocurile vor fi la mare cautare, m condi- 
tiile m care mijioacele cu care iti poti umple lejer tim- 
pul liber, alungand plictiseala §i tembelizorul, sunt la 
mdemana. Cardul la fel, iar netui ieftin. Nu mai ramane 
decat sa alegi jocul. Dar sa nu uitam niciodata ca ce e 
prea mult strica. Prea multe chipsuri, fante §i bezele 
ingurgitate de-a lungul raidurilor pot sa va imbona- 
veasca. 5i sa va mgra§e, iar eu nu prea va vad facand 
jogging. So don't be a cow-pig. 

■ KiMO 
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este membru fondator al Biroului Roman de 
Audit al Tirajelor (BRAT). Aceasta editie a revistei 
a fost publicata m 23.000 de exemplare. 

t Publicahe ce beneficiaza de rezultate de audienta 
conform Studiului National de Audienta. Conform 
cifrelor SNA (perioada de masurare ianuarie 2007 - 

SNA 

ianuarie 2008), are 79.000 cititori/edide. 
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Chiar daca Saints Row s-a lansat ca o sim- 
pla dona GTA, numeroasele diferente de 
conceput §i abordarea specifica a lumii 
sandbox a facut sa-i creasca propriile pi- 
cioare, iar pe umerii lui, Volition au con- 
struit ce-a de-a doua parte din serie. 


Imaginati-va o strada pe care tree grabite fiinte umane, cu 
mintea adancita in probleme §i griji... claxoane, injuraturi, 
sonerii, panouri publicitare, cladiri corporate, Coffee2Go, 
fast food-uri, educatoarea tarand un card de plozi pe care 
se spete^te sa-i educe m moduri„acceptabile social"... 


Prietenii RPG-i§tilor, cei de la 
Spellbound, s-au gandit ca dupa 
semi-dezamagirea numita 
Gothic 3 §i dupa dezastrul 
Forsaken Gods, niscaiva speranta 
mai poate exista §i sta bine in 
mainile lor. Sa-i credem? 


Anul este 1981. Meteorologul Alex¬ 
ander Nesterov, aflat mtr-o statiune 
§tiintifica de pe Cercul Polar de Nord, 
este trimis de catre autoritatile sovi- 
etice pentru a investiga ultimele ore 
ale unui vechi spargator de gheata 
nuclear, numit North Wind, prins m 
calota polara. Oare ce-a gasit acolo? 


Assault on Dark Athena va veni ca 
un 2 m 1 §i li va oferi jucatorului po- 
sibilitatea de a rejuca Escape From 
Butcher's Bay sau de a sari direct m 
noua campanie care preia povestea 
exact de unde a lasat-o primul joc. 


RIDDICK: 
Assault; on 
Dark Athena 
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Acum aproape un an, Bur¬ 
nout Paradise §i-a facut apa- 
ritia pe console, Criterion 
demonstrand ca nu ai nevo- 
ie de tot felul de brizbrizuri 
ca sa faci un joc grozav de 
curse. Pentru ca succesul a 
fost destui de mare, iar ga- 
merii cu PC au vociferat m- 
delung, anul 2009 a adus o 
portare §i ceva m plus. 
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Ages: Rome / Kivi's Underworld / 
Puzzle Quest: Galactrix / Volvir 

MODS 

Back to the Future: Hill Valley (GTA: 
Vice City) / Back to the Future: Hill 
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The Haunted 1.01 (Unreal Tournament 
3) / The Haunted 1.01 -1.02 patch 
(Unreal Tournament 3) 

Media 
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CellFactor: PsychokineticWars/ 
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Damned / Halo Wars / HAWX / Indiana 
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5 / Red Alert 3: Uprising /The 
Chronicles of Riddick: Assault on Dark 
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Raider Underworld: Beneath the 
Ashes / UFC 2009 / Wanted: Weapons 
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Imagini 

Arcania: A Gothic Tale / Red Dead 
Redemption / Red Faction: Guerilla / 
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Dark Athena /The Godfather 2 / UFC 
2009 

Wallpaper 

Afro Samurai/G.l.Joe/Neverwinter 
Nights 2: Storm of Zehir / Space 
Invaders Get Even 

Screensaver 
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Drivere 

ATI Catalyst 9.1 Cu Control Center/ 
NVIDIA ForceWare 181.22 

Patch 

Burnout Paradise v1.0.0.1/Crysis 
Warhead Patch 1 / Grand Theft Auto IV 
v1.0.2.0/Mirror's Edge v1.01 

Antivirus 

AVG Free Edition 8.0 Build 233a1424/ 
Trojan Killer 1.4.0.2 

Freeware 

7-Zip 4.65 / Ad-Aware Anniversary 
Edition 8.0.0/ BurnAware Free 2.2.9 
Beta / K-Lite Codec Pack Full 4.5.9 Beta 
/ NVIDIA BIOS Editor (NiBiTor) 4.8 
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Winamp 5 Full 5.55 Build 2353 Beta 
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Alien Arena 2008 v7.21 (versiune 
completa)/LEVEL DVD Finder 
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THE HAUNTED 




Unreal Tournament 3 i§i prime§te portia de zombie odata cu 
aparitia mod-uluiThe Haunted. Foarte„instructiv" in singlepla¬ 
yer §i demential in multiplayer. Mai multe detalii la pagina 76. 


BURNOUT PARADISE: THE ULTIMATE BOX 

Seria Burnout debuteaza in sfar§it §i pe PC, odata cu lansarea 
titiului Burnout Paradise:The Ultimate Box, care aduce curse 
nebune, bolizi cu „spume" §i tot ceea ce a§tepti de la un joc de 
curse in care viteza este tot ce conteaza. 


BACK TO THE FUTURE: H LL VALLEY 


DEFENSE GRID: THE AWAKENING 

Hoardele de inamici iti invadeaza teritoriul. Depinde de tine 
sa-i opre§ti, construind turnuri fortificate, amplasate strategic 
injurul... bazelor lor. 


ALIEN ARENA 2008 

Un FPS rapid ce te intampina cu o atmo- 
sfera SF retro bine-venita. Jocul se lauda 
cu elemente de gameplay prezente in 
titiuri precum Quake III §i Unreal 
Tournament, pentru a ne oferi partide 
explozive de deathmatch. Are §i niscaiva 
idei originale. 



Trilogia cinematografica care a marcat o generatie, debuteaza 
sub forma de mod pentru jocul Grand Theft Auto: Vice City, 
lata un DeLorean cu care ne-am dorit dintotdeauna sa zburam, 
traind cele mai importante momente din filme. Mai multe detalii 
la pagina 76. 


NOTA: Interfata DVD-ului LEVEL este conceputa sa ruleze optim pe o placa grafica ce suporta minim o rezolutie de 800x600 §i o adancime a cu- 
lorii de 16 biti. De aceea, nu este recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul necesar! Interfata poate fi rulata atat sub Windows 
95/98/Me, cat §i sub Windows NT/2000/XP. 

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu T§i poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care apar probleme la func- 
tionarea interfetei §i a aplicatiilor. Programele care au intratin componenta LEVEL DVD au fosttestate §1 selectate cu grijain redactia LEVEL.Totu§i, re¬ 
dactia nu i§i poate asuma nici o responsabilitate pentru functionarea anormala a software-ului §i nici nu poate fi facuta responsabila pentru eventua- 
leledauneproduse. 

DVD-ul LEVEL a fost verificatimpotriva viru§ilor cu urmatoarele programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky Lab - 
Rusia) §i BitDefender Professional 6.3 (furnizat de Softwin). 

Pentru orice intrebari legate de aplicatiile de pe DVD, va rugam sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective. 

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa. 

ATENTIE! Pentru rularea corecta a interfetei DVD-ului va recomandam setarea unei rezolutii minime de 800x600, o adancime a culorii de 16 biti 
§i folosirea optiunii Small Fonts! 
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JOCFULL 



C and te gande§ti la jocurile pe calculator, imediat 
iti rasar in minte imagini din maximum trei sau 
patru jocuri. Chiar daca sunt multe cele care ti-au 
placut, putine sunt cele care pur §i simplu ies la suprafata 
fara niciun fel de stimul extern. Da, vezi o placa de snow¬ 
board, te gande§ti la SSX, vezi un pistol cu capse §i te gan- 
de§ti la Call of Juarez §i a§a mai departe. Dar jocurile care 
Iti rasar pur §i simplu in minte cand cineva doar mentio- 
neaza cuvantui jocuri pe calculator sunt putine §i acelea§i 
peste ani §i ani. Din fericire, avem ocazia luna aceasta sa 
va oferim unul dintre ele. 0 capodopera a genului. 
Splinter Cell va intra acum in casele voastre, cum nici nu 
va a§teptati.Tn stilul Sam Fisher. ROW! va trosne§te cu leu- 
ca in moalele capului §i trece in bucMarie, unde i§i face un 
sendvi§ §i o pune de o ciocolata calda. asta doar dupa 
ce sfa§ii cu degetele bucata aia nenorocita de plastic ce 
fere§te revista §i DVD-ul ce vine odata cu ea de degetele 
butucanoase §i totu§i atat de agile ale celor care mane- 
vreaza revista pana sa ajunga la tine. 5i ei tot un fel de 
Sam Fisher, doar ca in alt domeniu. Nici nu §tii cati d-alde 
Sam Fisher teinconjoara. 


De altfel, nici cei din joc nu §tiu ca Sam se afla tot 
timpul la doar cativa centimetri de jugulara lor §i afla mult 
prea tarziu pentru a mai putea face ceva. Un agent mai 
agil ca o pisica, mai puternic ca Schwarzenegger §i mai 
ascuns ca mult iubitui Garret din seria Thief. Complet 
opus lui Chuck Norris, Sam Fisher nu a tras in viata lui fara 
amortizor pe arma, dar sunt convins ca numarul celor pe 
care i-a redus la tacere sunt cu mult mai multi decat cei 
de pe lista lui Rambo. Dar lui Sam nu li face placere sa uci- 
da. Chiar deloc. Dar asta este meseria lui. Putea la fel de 
bine sa fie macelar §i sa taie porci, dar soarta a facut ca el 
sa fie nevoit sa se ascunda prin umbre, sa se fofileze prin 
cotloane §i sa ia gatui oricui li sta in cale, lui §i progresului. 

Un joc pentru cei inteligenti. Splinter Cell nu este 
apanajul celor slabi de minte. Adresat celor mai ninja din¬ 
tre noi. Splinter Cell poate fi abordat doar de cei carora le 
functioneaza rotitele la capacitate maxima §i care i§i pot 
tine sub control bMaile inimii in situatiile cele mai nasoa- 
le. Sam Fisher, agentui de top al celor de la NSA, divizia 
Black Ops, trebuie sa faca pe dracu'in patru sa il opreasca 
pe pre§edintele Georgiei, Kombayn Nikoladze, care pune 


la cale numai porcarii, printre care epurare etnica in zona 
§i detonarea unei bombe nucleare pe teritoriul Statelor 
Unite, lar dupa cum §tim, americanii nu agreeaza deloc 
asemenea activitati subversive §i raspund in cel mai vio¬ 
lent mod cu putinta. Astfel, printre altele, Sam este nevoit 
sa il asasineze pe pre§edintele Georgiei pentru a pune ca- 
pM crizei. 

Cum va face asta, veti vedea cu propriii ochi, deoa- 
rece acum este momentui sa intrati in pielea lui Sam 
Fisher §i sa deveniti cea mai letala arma a NSA-ului. 


Producator Ubisoft 


ProcesorPIlMGHz 


IVIemorie 256 MB RAM 


Accelerare 3D NVIDIA GeForce 2/ATI Radeon 7500 















DEAD RISING 2 ANUNTAT 

9 

Capcom anunta ca, impreuna cu echipa canadiana de producMori de la Blue Castle 
Games, va lansa Dead Rising 2. Jocul va fi un sequel la Dead Rising, action-ul ce a fost 
lansat exclusiv pentru Xbox 360 in 2006. 

Actiunea din Dead Rising se desfa§ura in Willamette, un ora§ infectat de un virus ce 
transforma oamenii in mancMori de creiere. Adica zombie, daca nu v-ati prins. 
Personajul principal este prins intr-un mall §i se vede obligat sa lupte singur impotriva 
armatelor de infometati, armele sale fiind tocmai produsele de pe rafturile §i din vitri- 
nele mall-ului. Manechinele, umbrelele, bilele de bowling, drujbele §i ma§inile de tuns 
iarba sunt doar cateva exemple. 

Dead Rising 2 va continua povestea primului joc, numai ca de data aceasta se pare 
ca eroul nostru va lupta impotriva infectatilor in Las Vegas. Actiunea se petrece la o dis- 
tanta de cativa ani de la incidentui Willamette, dupa ce, in ciuda tuturor eforturilor de a 
fi stopat, virusul a continuat sa se plimbe nestingherit, infectand intreg teritoriul 
Statelor Unite. 




PROTECT 


REVERGE 


DESTROY 


FALLER 


TRANSFORMERS: 


..E F THE FALLEN 


Activision a anuntat ca are de gand sa lanseze un nou joc cu ma§inute ce se 
transforma in robotei. Se va numi Transformers: Revenge of the Fallen §i este inspirat 
din filmul cu acela§i nume, ce-§i va face aparitia pe marile ecrane in iunie. 0 data de 
lansare a jocului nu este cunoscuta la acest moment, dar ceva imi spune ca va fi ace- 
ea§icu ceaafilmului. 

In Transformers: Revenge of the Fallen, misiunile se vor desfa§ura in locatii diferi- 
te de pe glob, Cairo §i Shanghai fiind doua dintre acestea. JucMorii vor putea alege 
ce modelul de Transformers dore§te mu§chiul lor, din cele doua tabere, Autobots §i 
Decepticons. Vor putea schimba instant intre modul ma§ina §i cel robot in orice mo¬ 
ment vor dori. 

Jocul va fi lansat pe PC, PS3, Xbox 360, PS2, PSP, Wii §i DS. Beenox se va ocupa de 
varianta pentru PC, Luxoflux de cea pentru PS3 §i Xbox 360. Echipa de la Vicarious 
Visions va fi cea care va realiza versiunea pentru Wii §i DS, iar Savage Entertainment 
isi va concentra atentia asupra celei de PSP. 



^ 

940 *^ *'3 

L ''' 






STARDOCK SE EXTINDE 

In plina criza, in timp ce alte studi- 
ouri i§i arunca oamenii pe dru 
muri, Stardock (Galactic 
Civilizations, Demigod, 

Sins of a Solar Empire) a 
hotarat caasosittimpul 
sa se extinda putintel. 

Astfel, compania cu 
sediulin Michigan 
i§i va deschide 
un nou stu¬ 
dio care va 
crea 53 de 


locuri de 

munca noi, crescand astfel numarul angajatilor la aproximativ 100. Reamintim ca,in pre- 
zent, Stardock se pregMesc de lansarea lui Demigod §i lucreaza de zor la strategia 
Elemental: War of Magic (programat pentru februarie 2010), precum §i la un RPG al carui 
titlu nu se cunoa§te inca. Ce bine e sa fii mic cand criza iti bate la u§a. 
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TESTOASELE NINJA SE INTORC 

9 

Ubisoft anunta ca va lansa un nou joc de actiune din seria Teenage Mutant Ninja 
Turtles. Acesta va fi primul joc ce nu va fi legat de filmul, serialul de televiziune sau benzi- 
le desenate cu acela§i nume. Jocul este dezvoltat de Game Arts, studiourile ce au dezvol- 
tat Super Smash Bros. Brawl pentru Wii. Planificat sa apara la sfar§itul lui 2009, noul joc 
video va fi un element cheie al„Shell-ebration" - o serie de evenimente care serbeaza cea 
de-a 25-a aniversare a testoaselor ninja. Pe langa acest nou joc video,„Shell-ebration" va 
aduce noi produse §i noi experience pentru faniiTMNT din intreaga lume. 

Gary Richardson, CEO al Mirage Studios:„Suntem incantati sa serbam cea de-a 25-a 
aniversare a primei benzi desenate TMNT §i pot spune ca avem planificate mai multe 
evenimente incitante pentru „Shell-ebration"-ul din acest an. Jocul video care va fi publi- 
cat de Ubisoft in 2009 este o parte importanta a sarbMorii dedicate testoaselor ninja §i 
faniilor acestora." 

Tony Key, senior VP of sales al Ubisoft:„Nu exista un tribut mai frumos adus testoase¬ 
lor decat crearea unui joc nou-nout care sa ajute la lansarea plina de succes a urmMorilor 
25 de ani. Suntem incantati de reluarea parteneriatului cu Mirage ca parte a sarbMorii 
mondiale a testoaselor." 

Go, ninja, go, ninja, go!!! 



























C E N E G A 


CENEGA VINE PESTE NOI 

Software Distribution, companie romaneasca cunoscuta pentru editarea §i distribui- 
rea de software educational, a anuntat semnarea unui contract de cooperare cu grupul 
Cenega, parte a companiei 1C, in urma caruia Software Distribution a primitdrepturile 
de a distribui titiurile Cenega in Romania. Pentru inceput, Cenega va intra pe piata roma¬ 
neasca cu jocuri create de Bethesda Software, Warner Bros., Koch Media §i Square Enix, 
urmand ca in timp oferta de produse sa creasca. 

„Aceasta intelegere ne stabilizeaza pozitia pe piata internationala in industria jocuri- 
lor pe calculator. Compania noastra detine in portofoliu cele mai cunoscute branduri de 
gen §i sunt convins ca, odata cu aceasta asociere. Software Distribution va deveni in cel 
mai scurttimp un jucMor important pe piata romaneasca", afirmaTomasz Nieszporski, 
vicepre§edinte al Cenega International.Termenii intelegerii semnate de cele doua com- 
panii ce activeaza in domeniul distributiei de jocuri pe calculator §i console se refera la 
cedarea catre Software Distribution a drepturilor de a distribui exclusiv pe piata roma¬ 
neasca jocurile partenerilor Cenega Group. 


UNNOU 

Se pare ca Disney Interactive planuie§te sa lanseze un nou jocTron. 5i pentru ca e 
la moda, lansarea jocului se va face concomitent cu cea a filmului, care se va intitula 
Tr2n §i-i va avea in rolurile principale pe Jeff Bridges, Garret Hedlund §i Olivia Wilde. 
Alte detain despre joc nu au fost dezvaluite, iar oficialii Disney au refuzat sa comente- 
ze. Deci vom mai avea de a§teptat pana vom afla ceva oficial. 

Pentru aceia din voi care nu sunt in cuno§tinta de cauza, primul film Iron a fost 
lansat in 1982 §i punea in scena aventurile hacker-ului Kevin Flynn, interpretat de 
Jeff Bridges, care s-a vazut prins in interiorul unui computer §i nu putea scapa decat 
cu ajutorul unui program de securitate. ^oi pe baza acestui film au aparut pe piata 
cateva jocuri arcade, pentru ca, mai tarzij adica in 2003, sa fie lansat jocul Iron 2.0, 
ce a fost un sequel al filmului original.. 



■ I 


\ ■ 


UN NOU AVP ANUNTAT, ALIENS: COLONIAL 
MARINES AMANAT ' 



Sega a anuntat ca se lucreaza de zor la un nou Aliens vs. Predator, ce va ateriza pe 
rafturile magazinelor candva la inceputui lui 2010. Jocul este dezvoltat de Rebellion, cre- 
atorii originalului, purtMorul de cuvant de la Sega West afirmand ca noul AvP reprezinta 
reinventarea unuia din cele mai apreciate jocuri din toate timpurile. Printre altele, Sega a 
indraznit chiar sa-i asigure pe fanii francizei ca jocul se va ridica la inaltimea a§teptarilor 
lor. Dar ajunge cu ve§tile bune, sa trecem la cele putin mai triste, deoarece Aliens: 
Colonial Marines nu va fi lansat anul acesta. Programat initial pentru primul trimestru al 
anului 2009, Colonial Marines a fost„impins"in 2010. 


EMPIRE: TOTAL WAR + STEAM = DRM + LOVE 



Creative Assembly §i Sega au anuntat ca jocul de strategie Empire: Total War va putea 
fi gasit in magazine incepand cu data de 4 martie. Acum vine vestea interesanta. Steam- 
ul va fi folosit pe post de DRM. Deci, indiferent daca ati cumparat jocul din magazin sau I- 
ati comandat on-line, veti avea nevoie de o activare prin Steam pentru a-l putea rula. 
daca asta nu va fi un impediment, atunci va trebui sa cunoa§teti §i ce pretentii va avea jo¬ 
cul de la calculatorul vostru. lata cerintele de sistem: 


OS: Windows XP 32(service pack 2), Windows Vista 32 OS 

Procesor:2.4GHz 


RAM: 1GB RAM (XP) 2GB RAM (Vista) 



VIDEO: 256MB DirectX 9.0c (minimum shader 2.0). 

HDD: 15 















Anul trecut, E3-ul a fost un adevarat dezastru, multi dintre §efii marilor companii pre- 
zente la eveniment declarandu-se complet dezamagiti de modul in care s-au desfa§urat 
lucrurile la momentui respectiv. Va reamintim ca la summit-ul de anul trecut au fost pre- 
zenti doar 5.000 de oameni, dupa ce cu doi ani in urma nu mai putin de 60.000 au calcat 
pragul E3-ului. Dar cum sentimentui de mai bine predomina inca in mintea organizatori- 
lor §i poate nu numai, se a§teapta lucruri mari de la summit-ul din vara. Michael 
Gallagher, CEO al Entertainment Software Association care se ocupa de organizarea eve- 
nimentului, apreciaza ca anul acesta vor fi prezenti in jur de 40.000 de vizitatori §i poate 
chiar mai multi. Sa le uram bafta §i spor la organizarea evenimentului §i cine §tie, poate 
va fi §i LEVEL-ul prezent p-acolo. E3 Media and Business Summit se va desfa§ura la Los 
Angeles Convention Centre, in perioada 2-4 iunie 2009. Multe nume mari ale industriei 
de gaming §i-au anuntat deja prezenta la eveniment §i, daca sunteti curio§i sa aflati care 
sunt acestea, aruncati o privire peste lista de mai jos. 


-Activision Blizzard, Inc. 

-Atari, Inc. 

-AtlusU.S.A.,lnc. 

-Bethesda Softworks LLC 
-Capcom Entertainment, Inc. 

-Disney Interactive Studios, Inc. 

-Eidos Interactive 
-Electronic Arts, Inc. 

-Epic Games, Inc. 

-505 Games 
-IndieCade 
-KOEI Corporation 

-Konami Digital Entertainment, Inc. 
-LucasArts Entertainment Company LLC 
-Majesco Entertainment Company 


-Microsoft Corporation 
-Midway Games Inc. 

-MTV Games 

-Namco Bandai Games America Inc. 
-Nintendo of America, Inc. 

-Rebellion 

-Sega of America, Inc. 

-Serious Games 

-Sony Computer Entertainment America Inc. 
-Sony Online Entertainment LLC 
-Square Enix, Inc. 

-Take-Two Interactive Software, Inc. 

-THQInc. 

-Ubisoft Entertainment 

-Warner Bros. Interactive Entertainment Inc. 


THREE 4 SPEED 

Am fost mintiti! EA s-a gandit bine a decis sa nu divorteze de preaforjata serie NFS. 
Dupa ce a dezamagit cu Need for Speed Undercover aproape ca a inchis studiourile 
Black Box, Electronic Arts i§i ia inima-n dinti §i ne anunta ca va lansa anul acesta trei noi 
titiuri din seria Need for Speed. Sa le luam pe rand. 

Primul se va numi Need for Speed Shift. Un alt cuvant imi vine acum in minte, dar ma 
abtin, cel putin pentru moment. A§adar, primul din cele trei va fi cunoscut cu numele de 
Shift §i va fi lansat in toamna pentru PC, PS3, PSP §i Xbox 360. Va fi realizat de Slightly 
Mad Studios, care are la activ GT §i GTR 2, impreuna Michael Mann, producMor EA Black 
Box §i Patrick Soderlund de la EA Games Europe. Jocul va fi un simulator atat din punct 
de vedere al comportamentului ma§inii, cat §i in ceea ce prive§te omul de la volan. 0 ca¬ 
mera din interiorul ma§inii ne va oferi posibilitatea de a vedea modul in care va reactiona 
§oferul in functie de fortele ce vor actiona asupra sa in timpul cursei. 

Al doilea joc este intitulat Need for Speed Nitro, va fi dezvoltat pentru Nintendo DS §i 
Wii de studiourile EA Montreal §i va fi lansat tot in toamna. Dupa cum declara §eful de 
marketing al EA Keith Munro, jocul nu va fi o dona de Mario Kart, ci va fi un arcade ce va 
pune accent pe aspectui vizual. Nitro va fi destinat atat impMimitilor de arcade, cat §i ce- 
lor casual §i va fi complet diferit de celelalte titiuri ale seriei NFS. 

Cel de-al treilea titlu este Need for Speed World Online §i va fi produs de EA 
Singapore impreuna cu Black Box §i va fi lansat in vara in Asia §i in iarna in America de 
Nord. NFS WO va fi un„Play 4 free" ce le va oferi jucMorilor posibilitatea de a-§i alege o 
ma§ina pe care mai apoi o vor putea modela dupa bunul plac §i cu care vor participa la 
curse impotriva gamerilor din lume. 


SEVORLANSA 


Resident Evil 5 

PS3, X360 

Capcom 

Empire Total War 

PC 

Sega of Europe 

The Chronicles of Riddick: Assault on Dark Athena 

PC, PS3,X60 

Atari 

World in Conflict: Soviet Assault 

PC 

Ubisoft 


UN NOU MK PE TEAVA 

» 


Midway moare, dar nu se preda. De§i nu o duce prea bine din punct de vedere fi- 
nanciar §i se apropie meet, meet de faliment, Midway nu are de gand sa lase Mortal 
Kombat sa moara. A§a ca s-au apucat deja de treaba §i au promis ca ne vor dezvalui 
detain„mtr-un viitor cat mai apropiat". 

Ed Boon, Mortal Kombat co-founder §i creative director, Midway: „/.L/cram din 
greu ia un nou joc Mortal Kombat §i suntem nerabdatori sa va dam mai multe de¬ 
tain intr-un viitor cat mai apropiat" 

Cat despre MK vs DC Universe, acesta s-a vandut, de la lansare (16 noiembrie) §i 
pana in prezent, in aproape 1,8 milioane de exemplare pentru Xbox 360 §i PS3, iar 
producMorii par destui de multumiti. 

Ed Boor\:„Mortal Kombat vs DC Universe este rezultatui a nenumarate ore de 
munca intensa, la care au contribuit mulp oameni, iar faptui ca vdnzarile au depart 
cota de 7 milion ne multume^te p ne demonstreaza ca n-am muncit in zadar". 


SQUARE ENIX A PUS OCHII PE EIDOS 

Probabil ati auzit de intentia japonezilor de la Square Enix de a penetra piata vestica 
la fel cum acest tentacul pene... in fine. Pana la urma, s-a dovedit ca oamenii chiar au in- 
tentii serioase, pentru ca tocmai s-au oferit sa cumpere Eidos. Nu intram in detalii, cert e 
ca japonezii au facut o a doua oferta, in valoare de 83 de milioane de lire sterline (aproxi- 
mativ 93 de milioane de euro), ceea ce inseamna cam 0,32 lire sterline pe actiune (cu 
258% mai mult decat oferta facuta de aceea§i Square Enix in ianuarie §i cu 91 % mai mult 
decat valoarea medie a actiunilor inregistrata in ultimele 3 luni). Consiliul director al 
companiei Eidos va recomanda oferta actionarilor §i nu cred ca va mai dura mult pana 
cand vom avea o Lara Croft cu sani mai mici §i ochi mai mari. 5i oblici... 

SQUARE ENIX. 


www.level.ro 
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GOODIES 4 LEFT 4 DEAD 



Se pare ca oamenii de la Valve le-au pregMit cateva surprize iubitorilor de nemorti. 
Vom incepe lista cu SDK-ul ce va fi oferit gratuit celor care detin o copie legala Left 4 
Dead candva in cursul acestui an. Urmeaza indeaproape L4D Survival Pack, un update de 
continut (DLC) care va introduce un nou mod de joc, Survival, §i doua campanii pentru 
modul versus (Death Toll §i Dead Air vor fi disponibile acum §i in Versus). DetinMorii ver- 
siunii pentru Xbox360 pot rasufla u§urati. Survival Pack va fi distribuit gratuit atat pentru 
PC, cat §i pentru Xbox. Surprizele nu se termina aici. Daca n-ati apucat inca sa va cumpa- 
rati jocul, poate ar trebui sa a§teptati pentru Left 4 Dead Critic's Choice, editie ce va confi¬ 
ne jocul original precum §i DLC-ul. Sa fie primite. 



HARVEST 






NO MERCY 

OEA TH TOL ^ 

- - 

- 



GODFATHER 2, THE SIMS 3 $1 DRAGON AGE - 

amAnate 

Dupa ce a anuntat de curand ca lansarea jocului Godfather 2 va fi amanata pentru 
primul sfert al noului an fiscal, EA s-a hotarat sa ne ofere o data exacta de lansare. Initial 
jocul era programat sa apara pe data de 24 februarie, dar acum a fost reprogramat pen¬ 
tru data de 7 aprilie pentru America §i 10 aprilie pentru Europa. Primavara se numara 
mafiotii. Trecem mai departe la The Sims 3. Ei bine, simpaticul simulator de spionat/con- 
trolat viata vecinului prin gaura cheii va vedea lumina zilei putin mai tarziu decat era 
programat. Astfel, data de lansare a fost mutata de la sfar§itul lui februarie la inceputui 
lunii iunie. Mai exact, 2 iunie. Ultimul, dar nu cel de pe urma, este Dragon Age: Origins, 
mult-amanatul-§i-cat-pe-ce-uitatul RPG dezvoltat de Bioware. Povestea lui este putin 
mai interesanta. Versiunea pentru PC ar fi trebuit sa-§i faca aparitia prin luna aprilie, ur- 
mand ca versiunea pentru console sa-§i scoata nasul la lumina ceva mai incolo.„Nu e 
bine!", au spus capii EA-ului §i au hotarat ca versiunea pentru PC sa fie lansata concomi- 
tent cu versiunea pentru console, adica in trimestrul al treilea al anului fiscal 2010 (care 
incepe in aprilie 2009). Nu ne ramane decat sa a§teptam... 


S-a dat startui unei noi sesiuni de „Extincle-ti cunostintele”! 

• ’ r » » 

Datorita succesului deosebit inregistrat de campania organizata de editura noastra, 3 D Media Communications, 

aceasta se va prelungi pana la 31 august 2009. 

Ce aduce nou aceasta campanie? 


Aveti ocazia de a castiga PREMII SUBSTANJIALE atat la introducerea online 
a codului revistei, cat si prin tragere la sorti, la sfarsitui fiecarei luni. 
SURPRIZELE se tin lant si vor fi dezvaluite la momentui potrivit. 


Participa acelea$i reviste in campanie? 

Campania „Extinde-ti cunostintele” se adreseaza numai cititorilor 
nostri. Revistele binecunoscute participante sunt: CHIP, LEVEL, CHIP 
Special, FOTO - VIDEO Digital si PC-Practic. Valoarea fiecarei reviste 
exprimata in puncte ramane aceeasi si in aceasta noua se siune. 



Cum se va participa la campanie? 

Asa cum v-am obisnuit, participarea la campanie se va 
face pe baza codului unic inscriptionat pe CD/DVD-ul 
revistei cumparate, care este mregistrata online pe site-ul 
www.chip.ro, la sectiunea promo. 


FOARTE IMPORTANT: 

Ce se intampla cu codurile deja introduse? 

Codurile revistelor introduse m contui dumneavoastra si nefolosite pentru comandarea altor 
reviste vor expira m termen de sapte luni de la data aparitiei pe piata a revistelor respective. 
De exemplu, daca la data de 1 martie 2009 aveti mregistrate m contui dum neavoastra coduri 
ale revistelor aparute pe piata m luna iulie 2008, aceste coduri vor expira si nu vor mai putea 
fi folosite m cadrul campaniei noastre. De exemplu, codul revistei CHIP editia octombrie 2008 
va expira m 30 aprilie 2009. 



LCD TV 32LG6000 

KOMAROMIARPADdin Petrosani 
Cod; E4AD-5C9C-A7B1-7DA7-39FB 


Microsistem LG 

NISTORCOSMINdinSibiu 
Cod; 468E-4EB8-2EFB-6118-0E96 


TODEACRISTIAN MANUEL din Cod lea 
Cod; 2438-9BEA-0AB4-A33C-DFE3 


Pentru mai multe detalii va rugam sa consultati RegulamentuI campanie promotionale „Extinde-ti cunostintele!” sau sa contactati DepartamentuI de Marketing, reprezentat de Sofia Grigore, 
prin marketing@3dmc.ro sau la telefon 0268 415 158, 0368 415 003 sau 0368 415 004. Va dorim multa bafta in continuare! 
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Sau Pacalici Medieval 


SPECIAL Board Game - Citadels 


L una aceasta, va prezint un joc mai u§urel dupa 
atatea boardgame-uri cu manuale mai lungi ca 
Shogunu' L-am asemanat cu„Pacalici"pentru ca 
are o cutie atat de mica meat nu ma pot abtine de la 
glume genje ajut sa cari Citadelsu'?"de cate ori ne adu- 
nam sa-l jucam. Cutia nu contine nimic in afara de ni§te 
carti §i ni§te banuti de plastic. Ok, mai are §i un simbol 


numarul jucMorilor §i apoi din cele ramase i§i va alege 
unul (avand grija ca nimeni sa nu vada ce a ales), apoi li 
va da pe ceilalti mai departe. Dupa ce fiecare jucMor §i-a 
ales un persona], tura mcepe. 

JucMorii i§i declara personajele m functie de ordi- 
nea acestora (fiecare are tiparit un numar de la 1 la 8), 
iar apoi pot sa faca o actiune (sa ia doi bani din banca 



un ban pentru fiecare district nobil (galben) pe care il 
are construit. Episcopului nu li pot fi distruse cladirile §i, 
la fel, poate primi cate un ban pentru fiecare district reli- 
gios (albastru) pe care il are. Negustorul, dupa ce face o 
actiune, mai prime§te un ban §i poate primi cate unul in 


care desemneaza primul jucMor (regele). 

Continut 

9 

Dupa cum am spus, jocul este format m mare par¬ 
te din carti dintre care cele mai multe reprezinta cladiri 
care au un nume, un cost in bani §i o culoare care de¬ 
semneaza tipul acesteia: Ro§u pentru militara, Verde 
pentru comerciala, Albastru pentru religioasa, Galben 
pentru nobila §i Mov pentru cladirile speciale. 

RestuI cartilor sunt opt personaje care reprezinta 
figuri de la curtea regelui §i care se lupta pentru putere. 
In functie de numarul de jucMori, fiecare dintre ei va pri¬ 
mi cate unul (intre 4 §i 8 jucMori) sau doua (2 sau 3 ju- 
catori) dintre aceste personaje m fiecare tura. Patru din¬ 
tre personaje au o culoare asociata cu cele ale cladirilor 
§i fiecare are cate o abilitate speciala. 

Tura de joc 

Dupa ce fiecare jucMor a primit cate doua monede 
§i patru carti cladiri, se alege primul jucMor. Acesta va 
pune jos un numar de personaje aleator m functie de 


sau sa traga primele doua carti cladiri din deck, sa tina 
una §i sa puna una pe fundul pachetului), sa construias- 
ca 0 singura cladire, pIMindu-i costui §i sa foloseasca 
abilitatea speciala a personajului, Dupa ce toate perso¬ 
najele din joc au fost declarate, jucMorul care are coroa- 
na amesteca din nou §i procesul se repeta. 

Personajele 

Fiecare persona] are cate un avantaj §i trebuie ales cu 
grija astfel meat sa se maximizeze eficienta acestuia m fie¬ 
care tura. Asasinul, spre exemplu, cand este declarat, alege 
un alt persona] pe care sa-l omoare. Daca acesta este m joc, 
jucMorul care l-a ales pierde tura respective. HotuI poate, la 
fel, sa anunte un nume de persona] (m afara de Asasin care 
este maintea lui §i de victima acestuia) de la care sa fure, 
primind m tura acestuia toti banii pe care li are. Magidanul 
poate schimba cartile din mana cu primele carti din pachet 
sau cu cele ale altui jucator. 

Cand un jucator declara Regele, acesta prime§te 
coroana (ceea ce mseamna ca el i§i va alege primul per- 
sonajul tura urmatoare) §i poate primi cand vrea el cate 


plus pentru fiecare cladire comerciala (verde) construita. 
ArhitectuI trage doua carti cand face o actiune, le pas- 
treaza pe ambele §i poate construi trei cladiri pe tura. In 
final, Warlordul poate plati cu unu mai putin decat cos¬ 
tui unei cladiri inamice pentru a o distruge §i prime§te 
cate un ban pentru fiecare cladire militara (ro§ie). 

Cum se ca$tiga? 

Foarte simplu: Cand un jucMor construie§te opt 
cladiri, jocul se mcheie dupa tura m curs. La sfar§it, juca- 
torul cu cele mai multe puncte (costui unei cladiri e §i 
valoarea ei m puncte) ca§tiga. Primul care a ajuns la 8 
cladiri prime§te un bonus, iar toti jucMorii care au toate 
culorile pe masa mai primesc inca un bonus. 

Jocul e simplu, u§or de carat, u§or de jucat, implica 
strategie, skill de bluf, perspicacitate, iar daca va plictisiti 
de setui initial de personaje §i cladiri, jocul mai ofera se- 
turi bonus (incluse m cutie, nu trebuie cumparate sepa- 
rat), dar din lipsa de spatiu trebuie sa va las sa le desco- 
periti singuri. Citadels, m concluzie, e un joc pe care il 
recomand chiar tuturor. 

■ Paul Policarp 
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(sau Va speriati degeaba) 


tMeam zilele astea cu echipa mea editoriala (dl. 
Alcool §i dl. Bomboane) ne gandeam oare ce 
mai face Janet Jackson (vorba unor marl arti§ti 
moldoveni), moment in care mi-am dat seama ca avem o 
recesiune de infruntat. Acum, care e faza, recesiunea ar 
trebui sa ne excluda pe noi, gamerii, pentru simplul mo- 
tiv ca nu prea ne incadram, corect? Corect? Partial corect. 
De§i noi suntem ocupati sa bagam chipsuri in noi §i leve- 
le in eroi, criza economica §i-a bagat coada §i aici. Cum? 
Pe ocolite. Industria jocurilor, care e practic divizata in 
doua mari componente - creatorii de jocuri §i cyberspor- 
turile - a luat cativa pumni m mufa: companiile creatoare 
de jocuri au stat §i s-au gandit daca numarul lor de anga- 
jati nu e cumva prea mare, m timp ce industria cyber- 
sporturilor (sau e-sporturile, gaming-ul competitiv cum 
vreti sa-i spuneti) a patit-o un pic mai altfel, de§i efectui e 
cam acela§i: din moment ce industria asta este cam tine- 
rica, implicit este fragila, §i, deci, dependents de spon- 
sori. Care sponsori tocmai au avut belele din cauza rece- 
siunii.TotuI se leaga, nu? 

Dar unde sponsorizare nu e, 
nimicnue 

AMD, spre exemplu, a anuntat la finele anului tre- 
cut ca retrage sprijinul pe care il acordase unor nume 
grele din cybersport precum SK Gaming, x6tence §i mor¬ 
tar Team work, asta pe langa faptui ca peste 1.000 de an- 
gajati au fost condu§i catre ie§ire, iar restui au fost premi- 
ati cu taieri de salarii. Sponsorizarea, dupa cum 
spuneam, este practic principala sursa de finantare in 
cybersport, ceea ce inseamna ca daca sponsorizarea dis¬ 
pare, e de rau. 

In domeniul imediat urmator in ceea ce prive§te ga¬ 
ming-ul la scara larga, §i anume evenimentele offline, s-au 
resimtit de asemenea efectele crizei economice globale. 
Mari evenimente precum World Cyber Games (WCG), 
Electronic Sports World Cup (ESWC) sau Electronic Sports 


League (ESL) au primit pe rand raspunsuri nu tocmai bune 
din partea sponsorilor: Samsung a taiat din bugetui pentru 
WCG 2009, iar anul acesta nu va vedea o editie a European 
Cyber Games, a§a cum fusese planuit sa se intample (§i anu¬ 
me la cel mai mare targ IT CeBIT, care va avea loc in Hanovra, 
Germania, intre 3 §i 8 martie). De asemenea, Nvidia a anun¬ 
tat ca nu va mai sponsoriza ESWC (asta dupa ce in decem- 
brie au mentionat ca au disponibilizat 6,5% din numarul to¬ 
tal de angajati). 

Cat despre ESL, unul dintre principalii stalpi ai ga- 
ming-ului competitiv, iara§i ve§ti proaste (de fapt, ESL 
inca nu a acordat premiile in bani pentru evenimente 
precum European Nations Championship and the 
Extreme Masters Global Challenges, iar finalele pentru 
Electronic Pro Series au fost amanate pe durata nedeter- 
minata din cauza unor„situatii neprevazute"- adica nu's 
bani): Intel, unul dintre principalii sponsori, a anuntat nu 
demult 6.000 disponibilizari. Asta se cam traduce prin- 
tr-o inevitabila mic§orare sau chiar retragere a sponsori- 
zarilor din partea gigantului IT american. Va cam dati 
seama ce ar insemna asta, iar eu o consider doar o pro¬ 
blems de timp pana chiar se intampla. 

Dar G7 ce face, doarme? 

Cele mai puternice §apte organizatii multi-gaming 
(Fnatic, MeetYourMakers, MadeInBrazil, Mousesports, SK 
Gaming, WisdomNerveVictory§i EvilGeniuses) reprezinta 
„the great 7 of e-sports" inca din 2006, deci acestea ar fi 
putut sa faca ceva pentru a minimiza impactui recesiunii, 
nu? Teoretic - da, practic - nu. G7 ar fi trebuit sa functio- 
neze ca un mecanism de reglare a pietei cybersporturilor 
(cam a§a cum se baga Mugur Isarescu atunci cand leui o 
ia razna - nu zic neaparat ca li iese sau ca face bine, dar 
decat nimic...), iar acest lucru ar fi msemnat sa monitori- 
zeze mai mdeaproape chestiuni precum contractele ju- 
catorilor, cuantumul premiilor in bani de la evenimentele 
principale sau orice alti factor! meniti sa afecteze m mod 


direct fundatia gaming-ului competitiv. Dar nu au fa- 
cut-o. Acum nu ma mtelegeti gre§it: G7 nu este vreun fel 
de dictator care sa supuna plebea din gaming, dar cu- 
vantul lor atarna greu, ceea ce spune multe: o reactie din 
partea lor ar fi fost buna atunci cand, spre exemplu, anu- 
mite evenimente majore ofereau premii prea mici com- 
parativ cu nivelul costurilor sau atunci cand anumite or¬ 
ganizatii creeaza echipe de„mercenari"datorita faptului 
ca au bani mai multi decat competitia. Repet: nu dictatu- 
ra, dar sa fi pus §i ei umarul ca sa se asigure ca gaming-ul 
competitiv merge intr-o directie buna. Ca o mica paran- 
teza, trei dintre organizatiile ce constituie G7 
(MeetYourMakers, Mousesports §i EvilGeniuses) au ca 
partener una din companiile cu probleme mai sus menti- 
onate, §i anume Intel. Daca Intel prime§te o lovitura pu- 
ternica m viitorul apropiat, efectele se vor propaga rapid 
§i cu consecinte majore pentru cybersporturi. Evident, 
sper sa nu se intample, dar nu a§ fi deloc surprins sa vad 
§i a§a ceva. 

Revenind la G7, haideti sa va dau un exemplu con- 
cret, exemplu care este deja una dintre cele mai impor- 
tante §tiri din sfera gaming-ului competitiv in 2009: de 
curand, una dintre cele mai mari organizatii multi-ga¬ 
ming, danezii de la MeetYourMakers, au anuntat ca toc¬ 
mai §i-au desfiintat echipele de StarCraft §i WarCraft III. 
Rezultate proaste, ati putea zice. Fals, ba chiar din contra: 
de§i mai au §i echipe de Counter-Strike (§i Counter-Strike 
feminin - no comment) §i DotA, echipele pe care le-au 
desfiintat erau de fapt trademark-ul lor §i dominau scena 
internationala in ceea ce prive§te RTS-ul competitiv. Pai 
§i atunci de ce sa concediezi chiar pe cei care iti aduc 
banu' pe masa? Raspunsul este simplu, dar trist: manage¬ 
ment defectuos. Danezii de la MYM au ridicat §tacheta 
salariilor foarte sus, motiv pentru care multe organizatii 
asemanMoare, dar cu un buget redus, au suferit, din mo¬ 
ment ce §i jucMorii lor au vrut automat salarii mai mari. 

Ei bine, asta le-a pecetluit soarta, de fapt: de§i au reu§it 
sa ingroape competitia, au ajuns la momentui in care 
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g7 teams 



MonucI "MVHlGmbtig'' ScHenVhuizen 


Ce? Transferuri Megale? Manipularea pietei? Bai, Unii care, mtr-adevar, s-au dus sa-$i vada 
mie mi-e cam somn... vorbim de asta mai mcolo Creatorul 


Ajuta-ma ca sa nu ma gandesc cum fac sa platesc chiria 
saptamana viitoare 
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contractele jucMorilor lor erau usturMor de mari. S-au 
trezit abia m ceasul al doisprezecelea §i §i-au dat sea- 
ma ce prostie au facut, dar nu au mai putut indrepta 
situatia, motiv pentru care s-au vazut nevoiti sa i§i ia 
ramas bun de la echipele care i-au consacrat Ironia 
are un fel ciudat de a lucra. Cum se traduce asta pen¬ 
tru ceilalti? Pai sa vedem: pe langa faptui ca multe or- 
ganizatii rivale nu au reu§it sa tina pasul cu ei §i-au in- 
chis u§ile, jucMorii proaspM-§omeri au fost obi§nuiti 
cu un alt nivel de salarizare - iar, sinceri sa fim, cine 
vrea sa se mtoarca de la Ferrarri la Dacie? 

Singura intrebare care imi apare in cap acum 
este„Unde dracu'era G7 in vremea asta?" Unii ar spu- 
ne ca din moment ce MYM este unul din membri, 
operatiunea asta a fost mu§amalizata. Eu zic ca statu- 
tul de membru ar fi trebuit sa li stimuleze §i mai mult, 
sa se gandeasca de doua ori inainte de a face a§a ceva, 
§i poate nu s-ar fi ajuns aici. 

Ce ne facem cu gaming-ul de 
acum mcolo? 

Daca 2009 a inceput a§a, ne putem doar imagi- 
na pesimismul care predomina in industria cyberspor- 
turilor. Problemele astea au ramificatii mai profunde 
decat ne-am imagina: pe termen scurt, cel putin, mai 
putini sponsori inseamna mai putini bani pentru pre- 
mii, care inseamna stimuli mai slabi pentru jucMorii 
semi §i profesioni§ti, care inseamna un interes redus in 
adevenijucMorprofesionistin primul rand.Toata lu- 
mea pierde.ln ceea ce prive§te evenimentele din sfera 
gaming-ului (turnee, in principal, dar §i alte manifes- 
tatii precum seminarii, workshop-uri, targuri §.a.m.d.), 
ne vedem confruntati cu un cere vicios: cu un numar 
mai mic de sponsori, vom avea un numar mai mic de 
evenimente §i, deci, mai putine §anse pentru sponsori 
de a-§i etala marca §i produsele. 

Sa clarificam ceva: nu sunt de parere ca industria 
asta va muri, ci pur §i simplu am listat evenimente re- 
cente care cu siguranta au pus pe ganduri investitorii 
din acest domeniu. Acum, ei au practic doua potentia- 
le scenarii in fata: ori sa i§i construiasca acum un im- 
periu cu costuri reduse, dar pe un teren nesigur, ori sa 
mai tina banii in cont/portofel/ciorap §i sa se implice 
atunci cand piata i§i revine. In opinia mea, organizatii- 
le cu bani de cheltuiala ar opta pentru prima varianta, 
in timp ce a doua optiune le-ar surade celor cu mai 
putini bani, dar mai multe viziuni §i mai mult timp la 
dispozitie. 5titi ceva, m chineza, cuvantul„criza"m- 
seamna §i„oportunitate", chestie pe care investitorii 
din domeniul gaming-ului profesionist ar trebui s-o 
aiba in vedere. De fapt, piata gaming-ului a mregistrat 
profituri imense in ultimii ani §i, pe deasupra, este 
bine §tiut ca o companie de succes poate investi pe 
timp de recesiune, urmand sa scoata profit imediat ce 
piata i§i revine. Avand in vedere faptui ca aceasta In¬ 
dustrie este inca la inceput, nu pot decat sa compar 
aceasta ultima etapa cu o cazMura de pe bicicleta 
cand e§ti copil: te vaiti nitel, te ridici, te §tergi de praf 
§i continui. Nu e asta sfar§itul, stati voi lini§titi. 


■ vhallee 
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entry amnezie cronica, lene sau uitucie trecMoare, va luam intr-un mic tur de recapitulare a celor mai fierbinti titiuri care stau sa 
se coaca, nu mai tarziu de finele lui 2009. Din motive tehnice, nu putem include aici chiar tot, a§adar fiti iert^ori §i nu ne luati se- 
diul la asediu cu furci coase §i topoare m alte scopuri decat pentru a va alMura LEVELutiei. Ne-am inteles? 


SABOTEUR - PC, PS3, X360 


MAFIA II-PC, PS3, X360 



C hiar daca ne-am dezumflat cand am aflat ca nu este 
vorba de un remake modern al celebrului §i anticu- 
lui joc cu ninjalaul preocupat de sabotajul industrial, 
premisa unui stealth WWII ca la carte §i conceptui grafic 
atragMor au mai luminat orizonturile in a§teptarea aces- 
tui titiu. Oricine a fost indragostit de Thief, seria 
Commandos, Hidden and Dangerous sau Splinter Cell 
are motive sa a§tepte cu sufletui la gura un titiu ce are 
toate §ansele sa fie unul dintre cele mai bune din 2009, 
fiindca pare sa fi incaput pe maini pricepute. 

Ramane de vazut! 


P ersonal, ne-a placut de o mie de ori mai mult decat 
orice titiu GTA, fiindca producMorii sai au un fler ex- 
traordinar de povestitori. Chiar daca n-a oferit libertate 
totala §i diversitate extrema, primul Mafia a msemnat o 
incursiune delicioasa m lumea interlopa a Americii ani- 
lor 20-30, personaje de neuitat, o intriga bine pusa m 
scena §i o atmosfera de-a dreptui magica. Avem tot 
dreptui sa speram acela§i lucru pentru al doilea titiu, 
care nu mai are mult pana la aparitie §i a reu§it sa ne m- 
cinga calcaiele cu imaginile §i trailer-ele de pana acum. 
You gotta stick to the family, Tony! 


STARCRAFT II - WINGS OF LIBERTY - PC 


D upa ce primul Starcraft inca se joaca in draci, atat 
casual, cat §i in competitii §i ligi nationale §i Inter¬ 
nationale, Blizzard ameninta cu o actualizare de zile 
mari, care sa inlocuiasca treptat vechiul titiu, cu venera- 
bila varsta de 11 ani§ori. Grafica este excelenta, lucru de 
a§teptat, iar talentui viscolienilor nu poate fi pus la indo- 
iala. Starcraft 2 vine m trei parti, dintre care prima este 
programata sa apara chiar anul acesta. ^mecheria este 
sa nimereasca la fix echilibrarea perfecta a factiunilor, fi¬ 
indca pana nu vor reu§i asta, fie §i cu mai multe update- 
uri, jucMorii inraiti ai primului titiu se vor multumi pro- 
babil cu acela. Daca pana acum nu i-a deranjat 
vechimea, va fi nevoie de ceva cu adevarat monumental 


sa-i scoata pe obsedati dintr-ale lor. Nu credeti? 



DEMIGOD-PC 





C um vi se pare un joc de strategie imperecheat cu 
modelul unui joc de cafteala §i inmuiat in nectarul 
zeilor? BMalii de proportii epice,„uria§i titanic de colo- 
sali"cu puteri pe masura, actiune furioasa, o componen¬ 
ts Strategics tentantS §i un multiplayer care promite sS 
fie profund §i sS ofere longevitate jocului pe hard disku- 
rile noastre. Alegeti dintre opt zei (patru buni, patru rSi), 
un general sau un asasin §i conduceti-vS armata cStre o 
victorie glorioasS m arenS - spun producStorii. Bun sau 
rSu, il vom tran§a in curand, fiindcS este programat sS 
aparS prin martie. 
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DIABLO III-PC, MAC 


BRUTAL LEGEND - PS3, X360 


upa ce l-am a§teptat mult bine cu sufletui la 
gura, se pare ca mai avem de a§teptat, cel putin 
pana dupa lansarea lui Starcraft II. Nu-i nimic, intre timp 
am aflat ca diavolul poate plange, a§a ca avem destula 
vreme sa ne cizelam arborele de skill-uri psihologice 
pentru a-l face din vorbe atunci cand ne vom remtaini 
cu dansul. Blizzard n-au obiceiul sa dezamageasca §i fac 
jocuri de calitate, marele lor pacat este ca nu vor sa se 
abata nici m ruptui capului de la formulele de aur sau 
cele cu succes comercial, a§a ca ne putem a§tepta la un 
festin pe cinste, insa nu §i la un joc inovator in adevara- 
tul sens al cuvantului. 0 grafica mai frumoasa, cu mici 
influence WoW-ish, motor de fizica pentru sporirea imer- 
siunii §i interactiunii cu mediul, noi clase (de fapt, mai 
degraba incruci§ari dubioase intre clasele existente 
pana in prezent) precum Witch Doctor, care ne-a fasci- 
nat §i va alina absenta necromancer-ului ce se va intoar- 
ce in primul expansion pack §i, nu m ultimul rand, mii §i 


mii de scarnavii §i combinatii care sa ne satisfaca setea 
de luptMori impotriva mtunericului. Ah, da, §i probabil 
obi§nuitul multiplayer superb. Mai avem loc in party 
pentru un barbar. Wanna join? 




J ack. Jack Black, ruuuooock la 1.000.000 W, anarhie §i 
maceluri de proportii epice. Motoare nervoase, tinute 
suparate, nivel de testosteron care l-ar face §i pe Lemmy 
fericit intr-un pachet grafic u§or caricatural. Daca i§i fac 
bine treaba §i game designerii, daca jocul va avea cu 
adevarat haz §i lipici, daca avem dreptate m presupune- 
rea ca vocile §i coloana sonora pur §i simplu nu au cum 
sa dezamageasca, ne vom alege cu un titlu casual deo- 
sebit de savuros. Long live rock'n'roll, dar numai pe PS3 
§i Xbox360! 



CALL OF DUTY: MODERN WARFARE 2 - PC, PS3, X360 



P rimul Modern Warfare a msemnat o rena§tere a seri- 
ei, cu toate ca, cel putin la inceput, am regretat mul- 
tiplayer-ul frenetic din CoD 2. Cu timpul, s-a afirmat ca 
unul dintre cele mai jucate titiuri din redactie, fiindca 
Infinity Ward au §tiut bine ce faceau §i ne-au binecuvan- 
tat cu unul dintre cele mai interesante §i mai accesibile 
shooter-e facute vreodata. 

Sistemul de avansare m nivel din multiplayer §i abilitati- 
le speciale ce pot fi deblocate prin acesta dau o savoare 
§i 0 longevitate deosebite jocului, care, dincolo de un 
gameplay aproape perfect, se poate lauda §i cu un map 
design genial pentru multiplayer. Dovada ca nici pana 
acum nu ne-am plictisit sa-l butonam. Modern Warfare 
2 va incerca sa imbun^ateasca substantial formula, iar 
dupa ce am vazut ce le poate pielea baietilor de la IW 
sau ce se mtampla daca-§i baga nasul altcineva, suntem 
convin§i ca nu ne vor dezamagi. 


BIOSHOCK 2 - SEA OF DREAMS - PC, PS3, X360 


D upa ce am suferit un adevarat §oc biologic m fata operei de arta care s-a dovedit a fi prima parte, un tribut pe 
cinste adus lui System Shock §i care ne-a aratat ca nu este nevoie de o complexitate debordanta a gameplay- 
ului daca ai atmosfera, un decor interesant §i un game design inteligent, urmeaza sa mai primim o portie, sub forma 
unui prequel care ne va pune in postura de a trai pe pieile noastre decaderea utopicului ora§ subacvatic Rapture. 
Daca nu v-a placut primul titlu din serie §i nu stati ca pe ace sa-l mcercati §i pe cel de-al doilea, sunteti nebuni. 
Cautati-va la cap! 




E idos Montreal ne gatesc, speram, un ospat pe cinste, 
sub forma„adevaratei continuari"a genialului Deus 
Ex. Dupa Invisible War, care, in mod ironic, a devenit ca 
§i invizibil in istoria jocurilor, ar fi cazul ca partea a treia 
sa ne dea pe spate la fel cum a reu§it sa o faca primul ti¬ 
tlu, un cyberpunk genial care amesteca shooter-ul cu 
RPG-ul intr-un mod total nea§teptat §i m orice caz mult 
mai reu§it decat Mass Effect sau Fallout 3. 

Nu l-am putut uita, a§a ca privim inainte cu nerabdare, 
chiar daca nimeni §i nimic nu garanteaza ca va ateriza in 
2009. Din partea noastra, sa vina §i m 2012, numai sa 
merite a§teptarea! 
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ALAN WAKE - PC, X360 



yK. 

I n caz ca nu §tiati, este produs de Remedy 


I Entertainment, responsabili pentru Max Payne 1 & 2 
se vrea un thriller horror psihologic. Adica, un fel de 
„partile psihologice §i ciudate din Max Payne"se intal- 
nesc cu Resident Evil §i Silent Hill. Cum RE s-a dus pe apa 
action-ului de sambMa, iar Silent Hill a ramas mtepenit 
intr-un ciclu etern de remcarnari similare, ne punem 
sperantele m Alan sa mai schimbe ceva prin peisaj. Este 
un scriitor de horror cu probleme grave psihologice §i 
sexuale (se duce chiar la psihoterapeut), are o prietena 
care-i este §i muza pentru scrierile sangeroase, care dis¬ 
pare brusc... hmm, primele filmulete §i prezentari sunt 
promit^oare. Wake up, Alan! 


GODOFWARIII-PS3 



U n action ca la tata-Zeusacasa ce vine in urmaa 
doua titiuri foarte apreciate §i jucate. Kratos, eroul 
nostru, cunoa§te numeroase mi§cari, arata exact cum ar 
trebui sa arate orice semizeu cu acte-n regula §i amenin- 
ta sa ne impresioneze §i cu cea de-a treia sa venire, chiar 
daca numai pe PlayStation 3. Printre noutatile promise 
amintim niveluri dinamice, situate de fapt pe cocoa§a 
unor titani, care se vor modifica in functie de actiunile 
acestora, posibilitatea de a calari inamici precum ciclopi 
§i harpii §i de a-i directiona pentru a mai aerisi puhoiul 
inamic - prin lovituri bine aplicate - pe ultimul lor scurt 
drum. Desigur, vor exista noi arme §i mi§cari neortodo- 
xe, precum §i posibilitatea de a le schimba chiar m tim- 
pul unui atac. Abia a§teptam sa vedem ce iese! 


THE CHRONICLES OF RIDDICK: 
ASSAULT ON DARK ATHENA - PC, PS3, X360 


C ei de la Starbreeze n-au stat cu mainile m san (cel putin, nu m sanii lor), a§a ca ne a§teapta un al doilea Riddick, 
mai ar^os §i mai complex decat primelul, care ne-a fermecat prin imbinarea excelenta a unui shooter pentru cei 
care mai §i gandesc cu un adventure fantastic §i cu elemente de role playing. Cheliosul nostru spatial, mtruchipat de 
Vin Diesel, se intoarce pe 7 aprilie, cu doua campanii single §i un proaspM mod multiplayer. 



HALF-LIFE 2 EPISODE 3 - PC, PS3, X360 


I n caz ca nu-l (a)mana pana-n 2010, the Gordon 
Freeman person va ridica ranga pentru a cincea oara 
m mod oficial. Daca ne luam dupa calitatea foarte buna 
a primelor doua addon-uri HL2, genialul Portal §i incre- 
dibilul Left 4 Dead, putem spune cu siguranta ca Valve 
§tiu bine ce fac §i ne vor oferi o noua aventura de zile 
mari. Speram ca a§teptarea sa nu dureze prea mult, spre 
deosebire de parcurgerea continutului. 



BATMAN: ARKHAM ASYLUM - PC, PS3, X360 


N U va facet! griji, datele de pana acum arata ca nu e 
vreun rip-off comercial precum The Incredible 
Hulk, ci, din contra, un titlu foarte interesant care va 
avea ceva m comun poate cu Shadowman, Bioshock §i 
Max Payne. Joker li intinde lui Batman o capcana, prelu- 
and controlul asupra azilului in care bietuI erou tocmai il 
escortase. A§a ca Bruce Wayne §i aliatii sai vor trebui sa 


se confrunte cu toti criminal!! §i psihopatii pe care i-au 
cazat in sinistrul ospiciu de-a lungul anilor. Exciting, 
huh? Partea vizuala pare inspirata dintr-o serie de ani¬ 
mate, una dintre multele ecranizari §i benzi desenate 
dedicate omului-liliac, ce-i drept, insa una dintre cele 
mai reunite. Join the party! 
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DRAGON AGE: ORIGINS - PC, PS3, X360 


KING'S BOUNTY: 
ARMORED PRINCESS - PC 





ei de la Bioware s-au gandit sa nu ne abureasca din 
nou cu un D&D„cum nu s-a mai vazut", din ala de 
care am tot vazut mcepand cu Bladur's Gate, Icewind 
Dale, Neverwinter Nights §i Knights of the Old Republic 
§i terminand cu Jade Empire §i Mass Effect Discul lor 
creativ este cam zgariat, insa, cu fiecare noua lansare, 


sunetele emise au durate, amplitudini §i frecvente dife- 
rite. Serios vorbind, orice ar spune Bioware, nu a§teptam 
mare lucru de la noul lor titlu in calea inovatiei. Cu sigu- 
ranta nu va fi un D&D, dar va fi un RPG pe care il jucam 
inca din 1996 dar va aparea §i m 2009. Mai baleiati-o, 
stimabililor. 



STREET FIGHTER IV - PC, PS3, X360 


U nadintrecele mai butonateseriidejocuridin isto- 
rie, care ne-a papat in copilarie, alMuri de Mortal 
Kombat, nenumarate fise, apoi alocatii, cand mergeam 
sa-l joc„m sala" Se mtoarce, dar nu numai HD, ci §i cu 
mi§cari §i eroi noi, alMuri de toate elementele §i perso- 
najele pe care le-am indragit sau cotonogit, dupa caz. 
Ce-am vazut pana acum din el arata fantastic, a§a ca ne 
curatam controller-ul de tavaleala, puse la naftalina spe¬ 
cial pentru o astfel de ocazie. Cand se scriu aceste ran- 
duri, mai sunt doar cateva zile pana la data lansarii ofici- 
ale. Din punctui vostru de vedere, a §i aparut! 



OPERATION FLASHPOINT 2: DRAGON RISING - PC 


D upa ce am jucat primul Flashpoint, pur §i simplu nu 
am mai putut vedea cu ochi buni nici macar un sin- 
gur shooter tactic. De la realismul dur §i bine implemen- 
tat in gameplay pana la complexitatea componentei 
strategice §i a sistemului de conducere a vehiculelor §i 
atmosfera unica, acesta ne-a schimbat definitiv gusturi- 
le in acest domeniu. Armed Assault, de§i nu a fost un joc 
prost, n-a reu§it sa ajunga nici pana la genunchii lui 
Operation Flashpoint, iar prezentarile pe care le-am va¬ 
zut pana acum despre continuarea sa nu mi-au dat prea 
multa mcredere m Dragon Rising. 5i totu§i... noi cam- 


panii, 50 de vehicule, interfata detaliata a armamentului 
- §i el, configurabil, un sistem interesant de distrugere a 
mediului §i a cladirilor, acestea sunt doar cateva lucruri 
pe care le a§teptam de la simulatorul de razboi ce sta sa 
apara. Multiplayer-ul m 32 mseamna de fapt 288 de 
combatant!, cu tot cu cei opt membri ai echipei ce pot fi 
recrutati §i condu§i de catre fiecare jucator. Nu va lipsi 
nici un mod cooperative in opt jucMori, alMuri de posi- 
bilitatea de a trece printr-o campanie m patru. Toate 
acestea m varianta de PC, cu cifrele injumMatite in cazul 
versiunilor de Xbox360 §i PS3. 



D upa ce ne-au delectat cu un TBS ca-n vremurile 
bune §i cu o atmosfera dementiala de basm rusesc, 
cei de la Katauri uneltesc la un expansion (ce va necesita 
§i originalul pentru a putea fi jucat) care pune reflectorul 
pe 0 singura eroina aflata m cautarea mentorului ei. Bill 
Gilbert. Avand alMuri un„dragon de buzunar"§i calarind 
un murg cu §anse mari de transformare intr-un pegas 
(nu bicicleta, ci calul maripat), duduia va putea atinge 
nivelul 50 §i invata noi skill-uri §i vraji, luptandu-se §i cu 
noi bo§i. 5tim deja ca va fi bun §i ca ne va placea. Daca 
vor alege sa §i adauge voci pentru dialoguri §i o prezen- 
tare mai atragMoare pentru quest-uri, li vom pupa pe 


basca §i le vom multumi. 



GHOSTBUSTERS 
- PC, PS3, X360 



A U cam 25 de ani§ori de la excelentui film creat de Dan 
Aykroyd §i Harold Ramis, in care ace§tia i-au jucat alaturi 
de Bill Murray §i Ernie Hudson pe vantoii defantome. Noul 
joc, programat sa apara pe la jumatatea lunii iunie a lui 2009, 
va fi de fapt Ghostbusters 3, continuand actiunea dupa eveni- 
mentele din cel de-al doilea film. Evident, activitatea paranor- 
mala create, ocazie buna pentru testarea noului echipament 
anti-fantome. Se vor intoarce personaje §i stafii din filmele ori- 
ginale, alaturi de nascociri noi, pe durata unor intamplari al ca- 
ror scenario este semnat chiar de catre Aykroyd. Vocile au fost 
inregistrate in cea mai mare parte de actorii initial!, iar daca 
Terminal Reality se vor achita decent de sarcina destui de grea, 
sa vedeti atunci amintiri din copilarie! 






03|2009 LEVEL 19 



































PREVIEW The Chronicles of Riddick 


THE CHRONICLES OF 




ASSAULT ON DARK ATHENA 
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Remake f i nu prea, §titi cum e... 


V reau sa fie clar de pe acum ca, de§i Pitch 
Black nu e deloc recunoscut ca fiind un 
film„cool" mie mi-a placut de dinainte 
sa fie cool. A fost primul film in care am con§tien- 
tizat prezenta lui Vin Diesel. Actor pe care cocala- 
rii il vor recunoa§te ca fiind „ala din The Fast and 


IN 

Tava: No further comment needed 



^ Xk 


the Furious", obsedatii de razboi il vor recunoa§te 
ca pe„Soldatul numarul 13 care moare in Saving 
Private Ryan §i care nu e Tom Flanks", iar scepticii 
§i nemultumitii nu il vor recunoa§te ca fiind omul 
care a jucat cel putin bine in Find Me Guilty. 

Pentru cei nascuti mai incoace. Pitch Black 




este primul film in care a aparut personajul 
Riddick, detinutui cu inima de aur §i ochi de ar- 
gint §i cam niciun dram de background in rest. 
Filmul nu a fost nici pe departe genial, dar cumva 
a reu§it sa consacre personajul principal care a 
mai aparut in mult mai cunoscutui Chronicles of 
Riddick §i in jocul cu acela§i titlu §i subti- 
tlul Escape from Butcher's Bay: un fel de 
Prison Break in care Michael Scofield e 


mare §i prost. 


Never let go! 


:ir ri 









PREVIEW 


Cronicile Ridichiei 

Eram la gradinita cand mi-am facut debutui 
actoricesc in Ridhichea Uria§a jucand rolul caine- 
lui, dar pana se face shooter cu elemente de RPG 
dupa aventurile lui ma cheama vreun developer 
pentru voice acting §i character posing, sa ne in- 
toarcem la Riddick. 

Primul joc a aparut acum 5 ani (2004. 5tiu 
matematica!) §i a fost un mare succes pentru cei 
de la Starbreeze Studios, care pana atunci facuse- 
ra doar jocuri neremarcabile precum Knights of 
the Temple §i (ugh!) Enclave. Facut initial pentru 
XBox in vremurile de pubertate ale console!, jocul 
a fost foarte bine realizat §i combina elemente de 
FPS §i Stealth intr-un setting interesant. 

Escape From Butcher's Bay era un prequel la Pitch 
Black care ne punea in pielea acestui Papillon in- 
tergalactic: Richard B. Riddick (nu i se pare nima- 
nui ciudat ca daca se folose§te prescurtarea pen¬ 
tru Richard sunt doi „dick" in numele lui?) §i relata 
incercarile lui repetate de a evada dintr-o inchi- 
soare de triplu maxima securitate. 0, da. Riddick 1 
- Scofield 0. 

XBox 360 are un feature foarte important, §i 
anume„backwards compatibility", ceea ce in- 
seamna, mai pe intelesul tuturor, ca jocurile pen¬ 
tru primul XBox merg fara nicio problema pe 360. 
In cazul lui Chronicles of Riddick, ca orice produs 
Microsoft, aceasta compatibilitate inversa nu a 
functionat, dec! posesorii de 360 care voiau sa se 
joace de-a Riddick puteau sa-§i puna pofta in cui. 
Atunci baietii de la Starbreeze ce au spus?„Ba, hai 
facem un remake, ce pu§ca mea?"§i au inceput sa 
lucreze la o versiune redenumita: Assault on Dark 
Athena ca poate nu se prinde nimeni. Asta era in 
septembrie 2008. De atunci, lucrurile s-au schim- 
bat un pic... 




in put? Adica... Lacul are margin! abrupte? Face 
granita cu putui? Se scurge printr-un vortex intr- 
un put? Cine scrie expresiile astea populare?). 
Dark Athena e o nava sub comanda unui capitan, 
evident, nebun (la care ne vom refer! de acum in- 
colo ca §1 Capitanul Evident) §1 populata cu cyb¬ 
org! drone, prizonieri §1 altii. Ah, prizonier nebun 
ce e§ti... cum vei scapa de data asta? Aflat! in ur- 
matorul episod din „Nazbatiile lui Riddick". 

Tot aid sunteti? Bine, fie. Producatorii spun 
ca 0 mare parte a jocului (cam jumatate) ne vom 
baza pe stealth §1 pe arme de lupta corp la corp. 
Ne vom tari prin guri de aerisire, vom fura manca- 
re de la orfani ca sa supravietuim, ne vom vinde 
trupurile pentru ban!, totui pentru a ramane ne- 
descoperiti. Tntunericul ne va fi cel mai bun prie- 
ten doar ca, in loc sa ne duca acasa cand ne imba- 
tam, ne va ascunde de cyborgii care au lumini pe 
cap care le identifica starea de alerta, arme care 
le fuzioneaza cu bratele, dar cumva nu pot sa 
vada in intuneric pe o nava plina de intuneric. 
Bravo, Capitane Evident. 

Riddick, pe de alta parte, vede pe intuneric ca e 
un fel de vrajitor (sau poate e de la ochii ala bio- 
nici or something) ceea ce ne ofera un avantaj 
asupra inamicilor. In plus, inteligenta lui Riddick e 
un pic mai mare decat cea a dronelor. 


Cronicile Ridicolului 

A, nu am nimic cu jocul, doar ca mi-am pus 
in cap sa fac toate titiurile de sectiune din articol 
jocuri de cuvinte pe tema asta. Campania origina- 
la din primul Chronicles va ramane in mare parte 
neschimbata. Vor fi acelea§i locatii, acelea§i per- 
sonaje, acela§i gameplay §1 aceea§i poveste. 

Ce se va schimba va fi partea tehnica, versiunea 
refacuta profitand de toate avantajele XBox 360 
pe planul Al-ului, grafic, auditiv §1 olfactiv (miroa- 
se a pin, serios). Assault on Dark Athena va veni 
ca un 2 in 1 §1 li va oferi jucatorului posibilitatea 
de a rejuca Escape From Butcher's Bay sau de a 
sari direct in noua campanie care preia povestea 
exact de unde a lasat-o primul joc. 

Din moment ce a doua campanie va avea intre 10- 
11 ore, producatorii nu o numesc expansion, cl 
sequel, aceasta fiind de aceea§i lungime ca §1 pre- 
decesoarea sa. 

E timpul pentru spoiler-e! Escape From 
Butcher's Bay se incheie cu evadarea lui Riddick 
din inchisoare. Acum ca v-am stricat de tot acest 
final nea§teptat, o sa va spun §1 ca Starbreeze va 
lungi/modifica finalul, facandu-l pe Riddick sa 
evadeze pe o nava de mercenari numita Dark 
Athena, dec! titiul Escape Onto Dark Athena ar fi 
fost mai adecvat avand in vedere ca nimeni nu 
asalteaza nimic. Odata aflat acolo, Riddick consta- 
ta ca a cazut din lac in put (cum naiba cazi din lac 
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The Chronicles of Riddick 


Cronicile Ridicarii 


Dupa cum spuneam, prima parte a jocului se 
va axa foarte mult pe stealth pe melee fighting. 
Vom fi u§or dezavantajati pentru ca inamicii vor fi 
mult mai bine inarmati decat noi §i, avand in ve- 
dere faptui ca au armele fuzionate in brat, nu vom 
putea sa le luam §i sa le folosim noi, decat daca 
am putea lua cu noi intregul cadavru. 

... ceea ce §i putem! Riddick poate sa ascun- 
da cadavrele odata ce a anihilat un oponent sau 
sa il ia pe sus intr-un tangou macabru §i sa-l ta- 
rasca dupa el folosindu-l ca pe un scut uman §i 
avand acces la bratul-mitraliera in acela§i timp. 
Ganditi-va la fazele din Bloodrayne cand focoasa 
vampirita se hranea cu hemoglobina, doar fara 
mi§cari de natura cvasi-sexuala §i picioare incola- 
cite in jurul adver- 

sarului... scuze, mi- 4||| 

gandurilor. In fine, jfm 

vom putea folosi 

inamicii ca pe 0 ^ Wk 

platforma mobila 
de arme, dar 

aceasta ne va limi- ^.. 

ta foarte mult mo- 
bilitatea, deci nu 
putem sa omoram 
0 drona, sa-i zicem 

„Skippy"§i pe urma sa o caram cu noi peste tot, 
mai ales in noptile reci de iarna. 

Momentul „Payback" va veni cand, la jumata- 
tea jocului, Riddick ajunge in camera de control a 
dronelor §i va putea lansa §i controla fo§tii ina¬ 
mici, folosindu-i ca arme impotriva propriilor se- 
meni in ceea ce nu poate fi vazuta ca fiind altceva 
decat 0 metafora pentru ororile razboiului §i lup- 
tei irationale a omului impotriva omului. 

Dupa aceea, Riddick asculta ni§te Eye of the 
Tiger §i dezlantuie proverbiala furie cand da de 
arme de foe, jocul transformandu-se intr-un go- 
od-old-fashioned shoot'em up ce nu are nevoie 
de mai multe descrieri. 


Riddick cu Razatorile de Ridichi 


Ultimelesecuilde 
ale lui fooninjl23 


Concluziile lui 
Riddick 


Au, am orbit! 


In primul rand, producatorii ^ 

spun ca au imbunatatit Al-ul atat 
in versiunea veche, cat §i in cam- 
pania cea noua §i ca ne putem a§- 
tepta la ceva mai mult decat doar 
un shooter pentru ca au §i perso- 
naje in joc or something... In plus, 
versiunea Dark Athena va avea §i 
multiplayer! 

Initial, jocul trebuia sa fie distribuit de con 
glomeratui corporatist facut din bani Activision 
Blizzard, dar ace§tia au renuntat la idee. 


Starbreeze Studios, insa, nu au abandonat proiec- 
tul, iar anul trecut acesta a fost luat de catre Atari 
sub aripa-i ocrotitoare. Assault On Dark Athena e 
programat sa apara primavara aceasta odata cu 
florile, mugurii §i pasarelele pe XBox 360 §i mai 
tarziu §i pe PC §i PlayStation 3. Pot sa spun ca jo¬ 
cul arata chiar mai promitator decat predecesorul 
sau. Chiar §i predecesorul sau refacut arata mai 
promitator decat predecesorul sau. 

Realizez prea tarziu in articol ca am rezistat 
doua pagini fara sa fac nici o gluma cu Vin Diesel. 
Probabil a fost o decizie matura din partea mea - 
Vin Diesel poate imparti la zero!!! 

5i e chel! 


^kamu-l stranje da gat, sa vezi! 
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Lich King te a§teapta 


Ai izbandit impotriva raului demonic din Outland, Acum insa 
Arthas the Lich King a pus in mi§care forfe sinistre peiitru a distruge 
coniplet orice urma de via|:a din Azeroth* In tiinp ce legiunile iindead 
ale teribilei Scourge ameniiifa sa cotropeasca toate finuturile, trebuie 
sa lovc^ti chiar in inima abisului inghetat §i sa elimini definitiv 
teroarea intunecatului Lich King... 


• Lupta pana la nivelul 80 

• Infrunta forjele lui 
Arthas the Lich King 

• 0 NOUA HERO CLASS - 

Death Knight 

• Controleaza puternice 

ARME DE ASEDIU 


© 2008 Blizzard Entertairvmerrl, Inc. Toate drepturile rezervate. Wrath of the Lkh King esle o maici comercialS World 
of Warcrafi, Blizzard Ent^ri^fnment ?i WarccaH sum mjrd tomerciale saw marci cumercialeTnrpiistfate ale Bkizzard 
Enteitainmenl, Jnc.Io S.U.A, ^i/sau alte [ari. Toate celelalte nrarci comerclale la care se face refeiire aid sunl proprietaiik 
respectWilpr Ipr de|in3tori. 
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Rascoala de pe Marte 


PRODUCATOR: 


biSTRIBUITOR: 


LANSARE; 


A u trecut §apte ani de cand ultimul joc Red 

Faction a poposit pe monitoarele noastre. De 
atunci, tehnologia a progresat, puterea de 
calcul a sporit, iar Volition Software a decis ca 
a venit vremea ca Red Faction 3 sa vada lumina zilei §i s-a 
promis ca va fi cel putin la fel de impresionant ca predece- 
sorii sai. 

Cand este mentionat numele Red Faction, auto¬ 
mat vin m minte doua lucruri: teren destructibil prin 
care se pot face gauri cu lansatoare de rachete §i plane- 
ta Marte. Red Faction: Guerilla le are pe ambele, insa 
doar pe jumMate. Nu se mai poate face gauri in pamant, 
lansatorul de rachete inca mai exista, iar Marte cel ro§u 
nu mai este atat de ro§u. 



Manual de istorie, editia de 
buzunar 

In cei 50 de ani care au trecut de la sfar§itul jocului 
precedent, s-au mtamplat multe lucruri. Gruparea Red 
Faction a fost dezafectata dupa victoria triumfala impo- 
triva regimului oprimant, planeta Marte a intrat intr-un 
proces de terraformare ce a transformat de§ertul ro§u 
intr-un tinut mai maroniu pe care se putea trai fara cos¬ 
tum de protectie §i salvatorii zilei. Earth Defence Force, 
au devenit noul mare rau oprimant. 

Pe parcursul jocului, vom intra m rolul unui anume 
Alec Mason, un individ simplu care trece noua frontiera 
a umanitatii cautand libertate. Nu o gase§te, dar da pes- 
te 0 viata de miner in care este tratat ca un sclav, la fel ca 
toti ceilalti locuitori ai planetei. Alec nu este genul de in¬ 
divid care sa organizeze o revolta impotriva EDF §i sa o 
conduca spre victorie, dar, chiar daca li lipse§te aceasta 
initiativa, inamicii sai reu§esc sa il puna m acest rol. In 
urma unei serii de evenimente nefericite, Alec devine un 
insurgent pe care EDF il crede liderul gruparii Red 
Faction §i nu este economisita nicio resursa m incercarea 
de a-i pune capM vietii. Chiar daca Alec nu este un lider 
mnascut, nu ezita sa ridice ciocanul impotriva fortei 
oprimante §i nici nu este singur m incercarea sa. 

Red Faction Guerilla va prezenta cu adevarat o lup- 
ta de gherila, un razboi m care un grup de oameni ne- 
spalati care s-au sMurat de traiul lor mizer ridica armele 



initial inexistente impotriva unei forte armate capabile 
sa bombardeze planeta din orbita. Nu va fi msa o lupta 
u§oara pentru EDF, nu atM timp cat pe suprafata plane¬ 
tei se afla aceasta grupare rebela, iar influenta sa create 
pana ce va ingloba mtreaga populatie a planetei Marte. 

Povestea jocului este structurata intr-un mod simi¬ 
lar cu jocurile open world, cum ar fi Grand Theft Auto, 
sau mai precis Saint's Row, din moment ce a fost produs 
tot de catre Volition. Veti incepe in una din cele §ase 
zone ale lumii, o regiune de o marime considerabila pe 
care o puteti strabate m lung §i m lat fara restricts artifi- 
ciale. Singurele limite vor fi, la inceput, desele avanpos- 
turi EDF pline cu soldati dornici sa va trimita pe lumea 
cealalta. Presarate pe harta veti gasi o sumedenie de 
obiective, o mare parte dintre ele vor fi misiuni secunda- 
re ce presupun distrugerea unui obiectiv EDF, escortarea 
cuiva, distrugerea unui convoi §i m general eliminarea 
fortelor inamice sub orice forma apar. 

Odata completate, acestea vor deschide drumul catre 
misiuni noi, fie secundare, fie unele ce vor conduce po¬ 
vestea mai departe. 

M-a facut tata soldat 

Gameplay-ul la scara planetara al jocului tine de 
influenta: cu cat factiunea lui Alec are mai multa, cu atat 
devine mai puternica. In contrast, EDF vor trimite pe 
Marte soldati din ce m ce mai multi echipati cu arme din 
ce m ce mai puternice pe masura ce influenta lor m zona 
va scadea. Cu cat Alec §i colegii sai reu§esc sa elibereze 
mai mult din planeta Marte, vor incepe sa se mtample 
lucruri interesante, cum ar fi o rascoala a cetatenilor de 
rand care se vor alMura rebeliunii. Asta desigur daca nu 
cumva pe parcursul jocului veti incerca sa folositi un civil 
pe post de tinta, in acest caz respectui pentru Alec va 
scadea considerabil §i, data viitoare cand acesta va trece 
pe langa o a§ezare, localnicii nu il vor mai primi cu mai- 
nile deschise, ci cu arme in plin foe. Pe langa Red Faction 
§i EDF mai exista o a treia grupare pe Marte, una compu- 
sa din localnicii adevarati ai planetei, care initial vor fi 
ostili fata de jucMor §i de inamicii acestuia, dar din cate 
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Un Marte primitor 


tEtiwi 


rolul de miner zelos. Puteti 
msademolacladiri§ioricelu- 
cru ce pare a fi construitde | 
om. Fiecare perete poate fi ga- 
urit,fiecare zid poate fi 
daramat 

Un tavan nu este decat 0 aeri- 
sire ce a§teapta sa fie desco- 
perita, iar o podea este o cale 
de acces neexplorata.Toate 
elementele de decor de la o 
u§a, la un perete, la o cladire 
pana la poduri pot fi demolate multumita unei simu- 
lari fizice foarte bine realizate. Jocul nu folose§te 
DMM, dar reu§e§te sa ofere o experienta de distrugere 
mult mai realista decat a fost in stare The Force 
Unleashed cu tehnologia sa mult laudata. 

Cladirile jocului sunt gandite m a§a fel meat sa fie 
inainte de toate structuri capabile sa ramana m picioare 
atunci cand sunt luate m calcul greutatea, materialul din 
care sunt construite §i pozitia fata de sol. Ca urmare, 
pentru a darama o cladire nu este de ajuns sa lansati o 
racheta m mijioc §i sa vedeti cum totui pica, de aseme- 
r— nea, nu 

^ P B I mola 0 


Mineriadal 

multiplayei 


Dodge this! 


au dat de inteles pana acum cei de la Volition, vor exista 
metode prin care ace§tia pot fi convin§i sa se alature 
luptei impotriva armatei invadatoare de pe Pamant. 

Pentru a putea ca§tiga influenta necesara §i aliatii 
vitali, va trebui sa va asigurati ca EDF va primi lovitura 
dupa lovitura pana se vor supara, i§i vor lua jucariile §i se 
vor intoarce acasa plangand. Red Faction Guerilla va 
face din aceasta munca, ce la prima vedere ar putea pa- 
rea repetitive, un adevarat deliciu, in mare parte datori- 
ta tehnologiei din spatele jocului. Nu veti mai avea parte 
de teren destructibil, puteti trage cate rachete vreti m 
sol, acesta nu se va mai gauri ca m jocurile precedente, 
dar avand m vedere ca lupta nu se mai duce intr-o mina 
adanc sub scoarta planetei, nici nu trebuie sa mai jucati 


re §i nelipsitele butoaie cu explozibil. Cu acest arsenal 
veti incepe razboiul de gherila, dar pe parcurs veti capa- 
ta lucruri noi, cum ar fi mitraliere, lansatoare de rachete, 
arme ceva mai sofisticate ce trag cu raze §i multe alte lu¬ 
cruri de acest gen. De asemenea, sunt §i cateva vehicule 
in joc, nimic special, cate un buggy inarmat cu rachete, 
un APC §i un robot minier capabil sa striveasca pereti cu 
mainile sale mecanice. 

Simpla idee de a putea fi capabil sa demolezi o cla¬ 
dire in care se afla un cuib de inamici prin parcarea unui 
buldozer pe acoperi§ul ei face Red Faction Guerilla sa 
para mult mai distractiv decat majoritatea celorlaltejo- 
curi din ultima vreme. sa nu uitam de componenta de 
multiplayer ce nu face nicio concesiune la capitolul de 
elemente de decor destructibile §i adauga diversitate cu 
ajutorul unor rucsacuri ce ofera abilitati speciale, cum ar 
fi puterea de a zbura, de a cauza cutremure sau de a de- 
veni ceva similar cu Juggernaut. 

Mai avem de a§teptat cateva luni pana ce Red 
Faction Guerilla va fi lansat, dar cel putin §tim ca vom 
avea parte de o vara cu demolari. 


precum uti- 
lajul minier 
standard, un 
baros, explo¬ 
zibil de fora- 


Discordless 
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Basme de adormit copni 


A dunati-va armele, armurile, castelele printesele 
§i incepeti sa le folositi pentru antrenamente. Nu 
de alta, dar Gothic 4 e pe vine §i avem nevoie de 
suport spiritual §i antrenament fizic pentru a trece peste el, 
indiferent daca va fi bun (§i nu vom mai ie§i din el) ori prost 
(§i nu vom mai putea rezista in fata dezamagirii §i a nervi- 
lor). In orice caz, va veni cu tot cu ai lui dragoni turbati, sca- 
vangeri simpatici sau orci infumurati, urmand linia Gothic- 
urilor, pentru exaltarea noastra §i pierderea timpului pe alte 
meleaguri. Prietenii RPG-i§tilor, cei de la Spellbound, s-au 
gandit ca dupa dezamagirea numita Gothic 3 §i dupa de- 
zastrul Forsaken Gods, niscaiva speranta mai poate exista §i 
sta bine in mainile lor. Sa-i credem? Eu zic ca da, pentru ca 
din ce se §tie despre urmMorul joc, va fi mult mai lucrat de¬ 
cat ultimul cu a lui hoarda de bug-uri §i probleme tehnice. 

Arcania: A Gothic Tale a fost denumit astfel pentru 
a-i ademeni pe vesticii u§or impresionabili §i grei de cap. 


care, la vederea unui 4 m coada, ar abandona instant 
dorinta de a juca, printr-o corelare stupida cu Gothic 3. 
Ce a fost a trecut, viitorul conteaza, iar urmatorul episod 
din saga se vrea un nou inceput, cu un alt erou ce va tre¬ 
ce prin sabie §i foe hoarde de orci. Prea multe nu se §tiu 
despre el, producMorii fiind secreto§i in ceea ce-l prive§- 
te, dar §tim cu siguranta ca rotile pe care le va invarti vor 
fi legate direct de actiunea vechilor jocuri §i de perso- 
naje deja cunoscute. 

Spellbound, primind franciza de la Piranha Bytes, 
ne-a asigurat mai intai ca seria va fi continuata m acela§i 
spirit §i ca atmosfera nu va avea de suferit. Noul Gothic 
este continuarea directa a aventurilor (vorba-vine) din 
Forsaken Gods §i urmare§te ascensiunea noului 
"Nameless Flero", aparut de niciunde. Se pare ca vom 
dezvolta povestea personajului in paralel cu cea a fos- 
tului erou, ajuns rege malefic. Vom fi iar in situatia de a 
salva taramuri intregi de fortele raului, in 
cel mai clasic mod RPG-ist de a clarifica 

frirT' I TTnE 

situatia. Sau, de ce nu, vom putea face 
pe raii, pentru a descoperi §i partea ma- 
L prive§te, tot 

^ I ® 5' negrul, binele 

H Producatorii sustin ca lucreaza din 

■'^1’' interesant, ce ne va 

. tine cu ochii in ecran multe ore, ca vrajiti 
de aventurile noului"Praslea cel Voinic". 
Pentru ca actiunile eroului nostru sa fie 
l^^^^^^^mai interesante, vor mentine sistemul de 
ajutare a unor factiuni §i cucerire sau sal- 
vare a unor ora^e. Insa li vor da un suflu 
nou, pentru a crea mai multe repercursi- 
uni asupra personajelor §i a lumii, pentru 
ca actjunile noastre s^'afecteze povestea 
Bw^BgX^ntr-o^oa recare masura. iar o lume m 
HB^^M^trahsfofmare, eat mai mult cu putinta, e ‘ 
visul oricarui fan al genului. 


ta e 0 parte importanta ce nu poate fi trecuta cu vede¬ 
rea (normal, doar ne uitam la ea). Spellbound a folosit 
un motor grafic deja existent, Trinigy Engine, dar l-a mo- 

perba, de la texturi cat 

mai realiste posibil pana la mici detalii precum picaturile" 
de apa ce se scurg de pe un acoperi§, formarea baltilor, 
cre§terea fructelor in functie de anotimp §.a.Totul pen¬ 
tru a ne lasa cu gurile cascate. ? 

Eroul va avea ca spatiu de joaca tinuturi cuprinse 
intr-o singura insula, de§i initial producatorii au declarat 
ca vom avea parte de mai multe. Nu-i bai, dar problema 
ar fi ca insula va fi ceva mai mica decat cea din ultimul 
titlu din serie. Vom avea o harta migalos lucrata, cu mul¬ 
te zone unice, dar care s-ar putea dovedi prea mica daca 
luam in considerare ca jocul se vrea a fi lung, de circa 
40-50 de ore. Cum vor aborda producatorii dimensiunea 
lumii ramane de vazut - §titi cum e: ce-i prea mult strica, 
iar prea putin devine insuficient. 

Cu toate ca taramul virtualva fi mititel, va avea 
mai multe climate, pentru a-i satisface pe toti in cel mai 
pur s^*H&S. Nu ca’a§ avea ceva impotriva, dar exista 
RPG-uri (The Witcher fiind cel mai recent §i notabil 
exemplu) care au demonstrat ca imbinarea fortata a di- 
verselor climate nu da mtotdeauna rezultatele scontate. 
Asta ca sa contrazic curentui promovat de toate H&S- 
urile lansate de la Diablo incoace, ce se vor RPG-uri m 
toata regula.' Normal, vor exista mai multe culturi, prin- 
tre care cea a nelipsitilor orci, dar acestea vor juca un rol 
ceva mai restrans de data aceasta. Dar daca tot vom 


Gothic pentru ochii 
mei! 


Inainte de toate, artrebuimsa sa 
remarcam grafica, nu ca ea arfi elemen¬ 
tal principal dintr-un joc, dar cu siguran- 
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SatuI natal 


Tale lemne ajuta incflisti^a ^ 


avea o harta mica ar fi indicat sa ofere un singur climat 
Parerea mea. In orice caz, timpul ne va spune ce idei vor 
mai implementa producMorii, numai sa nu ne trezim cu 
0 tranzitie brusca de la desert la padure temperata, ca 
ne luam campii. 

Gameplay medieval 

Grafica o fie ea buna, dar daca nu va fi sustinuta de 
un gameplay bine pus la punct degeaba mai exista. 
ProducMorii intentioneaza sa foloseasca idei clasice, m- 
talnite m Gothic-uri, dar §i elemente noi. De exemplu, 


lupta nu se §tiu date exacte, insa vor fi cat se poate de 
realiste, se lauda producatorii. Va fi folosit un sistem 
bine inchegat de animatii, de impact cu sabia, sageata 
sau magia, precum §i de rostogolire prin deja clasicele 
animatii ragdoll, mult imbunMatite.Toate skill-urile vor 
create prin simpla lorfolosire, folosind un sistem asema- 
nMor celui din The Elder Scrolls IV: Oblivion. 0 atentie 
deosebita va fi data vanatorii, fieraritului §i alchimiei, 
pentru a putea intra efectiv m corpul eroului ce-§i face 
de cap intr-o epoca medievala, §i bineinteles, pentru a 
face bani buni. Vom avea la dispozitie o multime de ani- 
male pe post de vanat clasic, pentru a ne exersa abilita- 
tile de padurar medieval. Nu ca nu am putea ucide §i 
un uria§ troll, pentru ca apoi sa-i caram blana kilo- 
metrica m spinare pana acasa sau s-o aruncam m 
„desaga", daca spatiul din inventar va tinde spre infi- 
nit. Fierul va putea fi modelat dupa cum ne va duce 
capul, de o sa ma fac fierar cu acte-n regula pe pla- 
iurile Arcaniei. Cat despre alchimie, va fi mai simplu 
de invatat, pentru a crea cu u§urinta otravuri deli- 
cioase, pentru propa§irea neamului §i intoxicarea 
nevrednicilor. Daca o fac dupa modelul din„The 
Witcher: Enhanced Edition"eu voi fi cat se poate de 
bucuros, acesta fiind unul dintre cele mai interesan- 
te din istoria RPG-urilor. 

Vor introduce §i o noua interfata, inspirata (a se 
citi copiata) dupa cea din World of Warcraft, pentru o 
mai mare accesibilitate. Pai da, trebuie sa accesam ra¬ 
pid orice unealta aducatoare de moarte pentru a-i tri¬ 
mite rapid in nefiinta pe cei care ne stau in cale. Reteta 
completa ne va fi dezvaluita in timp, iar eu sunt nerab- 
dMorsaoaflu. 


Sperante 

Ca un fan Gothic inrait ce sunt (ca bine-mi §ade!), am 
sperante, mai ales ca jocul pare interesant chiar §i acum, in 
stadiu alpha. Problema e ca multi dintre noi au avut a§tep- 
tari prea mari de la Gothic 3 §i am fost dezamagiti. Pot spu¬ 
ne, a§adar, ca ma rog pentru cei deia Spellbound, caci de-o 
vor da in bara li voi pune seri^ cruce fi mi voi stradui sa 

m din tot sufletul.^a pentru ca o serie precum 
merita sustinuta in continuare de oameni capabili, 
ne pot bucura pe noi, aftia ramafi cu„sechele"de pe vre- 
mea primelor doua. Iar de totui va fi bine, in iarna 2009 sau 
primavara 2010 ne vom delecta cu un urmaf vrednic de 
tronul regal! 


■ Raeznohrnis 


trasul cu arcul va fi 
mult mai complex 
decat mjocurilean- 
terioare. S-a mcercat 
otraiectorie cat mai 
realista, damage impartit pe zone de contact, in functie 
de partile corpului, astfel meat o sageata m teasta sa fie 
mortala afa cum se cuvine.Trasul cu arcul consuma sta¬ 
mina - folosind un arc ufurel, ne vom putea mifca mai 
lejer, insa un ditamai arcul va fi mult mai precis. Insa 
eroul va incepe sa tremure din toate incheieturile cand 
va tine arcul mcordat prea mult timp fi va avea fanse 
mai mici de a-fi nimeri tinta, un aspect ce-mi amintefte 
cu placere (fi nostalgie) de trasul cu arcul din primele 
doua jocuri, unde puteam lansa fmecherefte sagetile 
pe de-a-ndoaselea, in stilul Gothic neo-absurd. 

Despre celelalte componente ale mecanicii de 


03|2009 LEVEL 27 




















TAKE 


^)XBOX36Q 




































PC X360 PS3 





MIRROR' 


Se falfaie, dar numai pe PC 


I n editia trecuta, Koniec §i-a fracturat mcheieturile 
cu PS3-ul ca sa va poata lamuri despre ce este vor- 
ba, iar acum a cazut m sarcina mea sa revin cu im- 
presii despre varianta PC, imbunMatita cu Ageia PhysX. 
Cum aproape toate detaliile picante au fost deja acope- 
rite, voi incerca sa-mi combin opinia cu informatii rele- 
vante legate de implementarea elementelor de fizica, 
impactui lor vizual §i, nu in ultimul rand, asupra cerinte- 
lordesistem. 

Ora$ aseptic, oameni gri... 

Imaginati-va o strada pe care tree grabite fiinte 
umane, cu mintea adancita m probleme griji... claxoa- 
ne, injurMuri, sonerii, panouri publicitare, cladiri corpora¬ 
te, Coffee2Go,, fast food-uri, educatoarea tarand un card 
de plozi pe care se spete§te sa-i educe in moduri„accep- 

Enter Celofan - IVlirs 


tabile social". Imaginati-va ca, fiind preo- 
cupati de lucruri imediate, devin prea 
orbi pentru a vedea insignifianta activi- 
tatii lor §i paradoxul motivelorcare stau 
la baza acesteia, prea teleghidati, ba- 
trani, deprimati sau alienati pentru a se putea ridica dea- 
supra junglei urbane §i a capMa o perspective de ansam- 
blu. 0 mana de vizionari de mana a doua i-au inrobit, 
oferindu-le sau refuzandu-le ceea ce produc ma§inariile 
pe care le-au imbrati§at cu ceva timp in urma. N-ar putea 
sa-§i imagineze viata fara televiziune, telefonie mobila, 
internet, ma§ini - toate supravegheate §i controlate inde- 
aproape de consilii, corporatii, din loje sau macar scaune 
de regizor, vacante All Inclusive de relaxare (dar nu §i de 
meditare asupra propriei conditii). Societatea le ofera tot 
ce cred ca au nevoie, iar ei renunta m schimb la ceea ce 
au nevoie intr-adevar pentru a fi oameni. Nu toti, insa 
destui meat ceilalti sa devina o cantitate neglija- 
bila, tolerate. Este chiar imaginea marelui ora§ 
contemporan, unde, in joc, m mod simbolic nu¬ 
mai alergetorii precum Faith poarte colorata fla- 
cere a libertetii, luptandu-se cu marea cenu§ie 
care a-nghitit viata §i inotand (sau mai degrade 
gonind) impotriva curentului care duce oamenii 
de rape. De fapt. Faith este un curier, menit se li- 
vreze mesaje §i pachete intr-un mod ferit de 
ochiul electronic ce supravegheaze turma, lu- 
crand aparent intr-un scop nobil. V-am introdus 
in atmosfere, sper, iar detaliile pove§tii vi le va 


spune chiar Faith, dace alegeti se o ajutati. Cert 
este ce, in timp ce firul epic in sine e§ueaze in a 
crea ceva deosebit, jocul m sine are o expresivita- 
te simbolice mare, manifestate prin conceptui 


foarte reu§it, aieturi de locurile in care se desfe§oa- 
re actiunea. Se poposim a§adar pe teramul gameplay- 
ului foarte adrelinoman. 

Cu talpa la umar 

A§a cum nu este probabil greu de intuit, cei de la 
DICE ne ofere un joc in care trebuie se fugi cat te tin pi- 
cioarele, se te cateri ca o maimute §i se faci salturi de ghe- 
pard, incercand se ajungi din punctui A in punctui C... 
fere se treci prin B (a§a cum explice David Belle, fondato- 
rul parkour-ului). Nu este un sport, ci arta de a te mi§ca, 
0 stare de spirit §i - pentru multi - o revolte. Ideile pe 
care se bazeaze li apartin lui Georges Flebert. Acesta le-a 
expus in lucrarea L'education Physique Virile Et Morale 
Par La Methode Naturelle, sub puternica impresie pe 
care i-a lesat-o atletismul extraordinar al indigenilor in 
timpul periplurilorsale prin Africa. Dar v-am plictisit 
destui cu istoria. 

Dupe cum spuneam, m timpul jocului, invariabil, 
misiunile presupun pur §i simplu se ajungi undeva. Iar 
pentru asta, va trebui se treceti peste obstacole,fie ce 
vorbim de escaladarea unei sectiuni de ciedire, fie ce ni§te 
oameni ai Legii PestrehiTristetii Dimprejur, trupe speciale 
sau gorile angajate de tot felul de companii, deranjati cu to- 
tii de activitetile criminal de nonconformiste ale gagicii, s-au 
gandit s-o trimite la recoare (dupe gratii sau la morge). 
Pentru asta, aveti la dispozitie tot felul de mi§ceri, de la sim¬ 
ple sehturi la escaladarea zidurilor, mersul pe ele sau plon- 
joane spectaculoase de evitare a vreunei 
tevi chitite„se ve dea de cap" ceterat pe 
tevi, prize complexe, portiuni de tiroliane 
sau in care trebuie sa va mentineti echili- 
brul §i multe altele. Un parcurs reu§it in- 
seamne de multe ori o succesiune de ge- 
nul: imi iau avant, merg o bucate pe un 
perete, dupe care, impingandu-l cu picioa- 
rele, me resucesc brusc §i fac un salt pe o 
alte ciedire, unde abia reu§esc sa me aget 
de 0 teave, pe care urc §i alerg mai departe. 
Tree pe sub sau peste alte obstacole, li dau 
un §ut primului copoi ie§it in cale, ametin- 
du-l, pe al doilea il dezarmez §i-i trag una 
cu propria arme de-l las lat (activand mo- 
dul slow motion, care se reincarce pe me- 
sure ce fugi), iar pe al treilea il impure cu 
arma proaspet confiscate, pe care o abandonez pentru a me 
avanta pe o tiroliane cetre o alte ciedire.Toate mi§cerile de- 
curg surprinzetor de firesc, credibil §i fluent, iar controlul 
este bine gandit, chiar dace iti ia ceva timp pane te acomo- 
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dezi cu stilul §i iti dai seama ce mi§cari poti face unde. 
Uitati de gamepad; tastatura mouse-ul simplifica mult 
problema. SentimentuI de a-l juca este cu totui deosebit, 
potentat enorm de abordarea 1 st person, care intete§te trai- 
rile da o senzatie mult mai buna de viteza adrenalina. 
Atunci cand reu§e§ti sa te descurci elegant cu fluenta in si- 
tuatii limita, presat de gloantele care-ti §uiera pe langa 
urechi, pare ca zbori. Partea de cafteala tras cu arma este 
una secundara mai putin eficienta in mod voit (nu poti re- 
incarca nicio arma §i trebuie sa renunti la ea pentru a face 
majoritatea mi§carilor im¬ 
pose de traseu), insa pum- 
nii, ciuruiala §i dezarmarile 
ocazionale sunt foarte bi- 
nevenite. Desigur, e foarte 
iritant cand reu§e§ti sa te 
la§i impu§cat sau daca se 
intampla sa estimezi gre§it 
0 manevra §i sa te prabu- 
§e§ti direct in mormant, 
dar checkpoint-urile care 
inregistreaza progresul 
sunt arhisuficient de frec- 
vente pentru a preveni cri- 
zele de nervi. Pentru a nu 
terMaci,din locin loc, 
anumite elemente sunt 
marcate cu un ro§u intens 
pe nivelul de dificultate 
u§or, lucru care la inceput 
mi s-a parut o tampenie, 
dar care s-a dovedit justifi- 
cat, daca ma gandesc ca 
de multe ori m-am blocat temporat, ne§tiind pe unde s-o 
mai apuc sau cum sa ajung la elementui cu pricina. Cei mai 
hardcore din fire pot sta lini§titi fiindca modul Hard, deblo- 
cat odata cu prima terminare a pove§tii, elimina, printre al- 
tele, aceste repere. Chiar §i a§a, la apasarea tastei Alt, Faith 
va fi orientata automat cu privirea catre locul in care trebuie 
sa ajunga. Povestea se poate termina, in medie, in cam 5-6 



ore (mai mult sau mai putin, asta depinde de voi), iar ce ra- 
mane de facut dupa aceea este incercarea modurilor Speed 
Run §i Time Trial, in care trebuie sa parcurgi cat mai repede 
capitolele din joc §i respectiv trasee suplimentare, cu posibi- 
litatea de a incarca pe internet recordurile. Suplimentar, pot 
fi descarcate §i„stafiile"celorlalti jucMori pentru a incerca sa 
invatati ceva meserie de la dan§ii, apoi sa le dati in cap cu 
§tiinta, obtinand un rezultat mai bun. Pacat ca nu exista cur¬ 
se multiplayer corespunzMoare, chiar urmariri. Capture the 
Flag sau prinsea, fiindca ar fi fost un aspect foarte interesant. 

In rest, conceptui vizual 
efrumos,grafica detali- 
ata §i bogata in efecte 
speciale, iar jocul rulea- 
za bine chiar §i pe con- 
figuratii la care multe 
altejocuri recente 
strambauratdinnas. 

La activarea 
PhysX, veti observa tot 
felul de mizerii, ziarece 
plutescin vant,gea- 
muri care se sparg mai 
frumos (iar cioburile nu 
dispar miraculos ca-n 
varianta fara fizica), 
panze §i celofane care 
sefalfaie custil, ce pot 
fi ciuruite sau sfa§iate 
§i alte astfel de lucruri. 
Acestea nu modifica 
experienta dejoc,ci va 
tin de urat prin peisajul 
altfel cam gola§, enervant de aseptic §i ingrijit. Dar va costa 
ceva performanta. Cu o placa nVidia ce suporta PhysX, de- 
gradarea numarului de cadre pe secunda este tolerabila, in 
schimb, daca activati optiunea in lipsa ei (lucru posibil), pro- 
cesorul va avea ceva de furca, iar frame rate-ul va scadea 
simtitor. Cea mai buna varianta ramane o placa dedicata 


Ageia PhysX, care aduce chiar o cre§tere a fluiditatii, dar cos¬ 




ta prea mult (cam 300 de coco) pentru ce ofera deocamda- 
ta, cel putin in Mirror's Edge. Motto: daca nu-ncerci fizica, 
nici n-o sa-i duci lipsa! 

Mare pacat ca producMorii nu au cantarit mai bine 
jocul lor, fiindca gameplay-ul putea fi mult mai variat, iar 
introducerea unor moduri multiplayer interesante (dupa 
bunul exemplu general dat de Valve), perfect realizabile, 
probabil ca l-ar fi propulsat din liga inovatiilor interesan¬ 
te §i placute in cea a jocurilor de referinta, obligatoriu de 
cumparat §i butonat. Oricum, nu e rau deloc! 


■ Caleb 




fmi veti spune ca parkour-ul nu e un sport, nici mkar extrem, spre deo- 
sebire de snowboarding. Important e ca Mirror's Edge mseamna adrena¬ 
lina, sa te avanti prin aer, mseamna„coolness"fi mifcari ce - m viata rea¬ 
la - au propriile nume, exact ca trucurile din sportui cu placa, fie ea pe 
roti sau nu. Iar Shaun White Snowboarding are viteza, adrenalina fi tone 
de mifcari cool, hind un titlu foarte reufit. fncercati-ll 

*LEVEL FEBRUARIE 2008 


Mirror's Edge a fost o idee geniala cu o implementare 
excelenta ca grafica fi concept, msa, din pkate, actiu- 
nea devine, de la un punctincolo, monotona prin re- 
petitie. Daca l-ar mai fi condimentat cu alte dimensi- 
uni de gameplay fi interactiune plus multiplayer^ 
la carte, nu doar„bataie pe recorduri", 
unicul minus arfi ramas povestea. 


Gen Action / Puzzle Producator Dice Distributor EA Ofertant GameShop.ro 
ON-LINE www.mirrorsedge.com 

CERINTEMINIME: 

Procesor PIV 3.0 GEIz Memorie 1 GB RAM Accelerare 3D 256 MB cu Shader 3.0 


BUNE: 

> designul grafic 

> alegerea vederii first person 

> muzica foarte potrivita 

> mifcari cool 

> control bun cu mouse-ul 


RELE: 

> povestea mcepe interesant fise 
termina banal 

> dincolo de inovatie, gameplay 
sarkkios fi repetitiv 

> nu are multiplayer 


SHAUN WHITE SNOWBOARDING 
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Arde-o la viteza! 




A cum aproape 15 ani, cand lumea inca se minu- 
na la interfata unui Windows 95, norocul a fa- 
cut ca eu sa pun mana pe unul dintre cele mai 
tari joculete cu ma§ini: Destruction Derby. Ore, zile, sap- 
tamani §i luni am pierdut cu joculetui, stricand ma§ini in 
toate modurile posibile. Ghinionul a facut ca acesta sa fie 
cam singurul din categoria sa (bine, fara nelipsitui 
Interstate). Anii au trecut, Windows-ul nu l-a mai recu- 
noscut §i multi au ramas cu buza umflata. Mult mai tar- 
ziu, prin 2006, se parea totu§i ca 
cineva mi-a ascultat rugaciunile, 
rezultatui fiind un joc in care sin- 
gura ocupatie era sa strici ma§ini: 

Crashday. Distractia nu a durat 
prea mult. Totu§i, la cat de fru- 
mos era acest Crashday, vizual 
vorbind, era unul dintre cele mai 
problematice jocuri cand venea 
vorba de gameplay (fiind §i moti- 
vul pentru care a capitulat rapid). 

Am sperat ca intr-o zi cineva va 
lansa un joc demn de distractia 
pe care numai DD o putea oferi §i 


se pare ca n-am sperat degeaba, anul acesta Criterion 
aducandu-mi unul dintre cele mai distractive jocuri din 
ultimii ani: Burnout Paradise. 

La pomul laudat 

Acum aproape un an, acest Burnout §i-a facut apa- 
ritia pe console. Criterion demonstrand ca nu ai nevoie 


putea spune ca 
putin mai diferit. 


tivul tau fiind sa-i bati pe toti. Bi 
asta are §i NFS-ul, dar aici lucrurile 
iar elementui cel mai important e libkjatea. Singurele 
lucruri b^ute in cuie sunt prezente la startui jocului.Ti 
se da 0 ma§ina, destui de slabuta, un carnet de §ofer vai 
de mama lui §i de aici jocul decurge dupa cum te taie 
capul. Daca ati jucat ultimul Test Drive m multiplayer §i 
§titi cu ce se mananca, atunci situatia din Burnout va va 
fi destui de clara. Ai ma§ina, opre§ti la semafor, iar daca 
iti place respectiva cursa, ambalezi motorul, faci un bur¬ 
nout micut §i e§ti pregMit pentru start. Cinci moduri ne 
sunt puse la dispozitie, unele clasice, altele noi, acestea 
fiind Race, Road Rage, Marked Man, Stunt §i Burning 
Route. Daca Race e un mod arhicunoscut din celelalte 
jocuri cu ma§ini, celelalte sunt oarecum noi sau cel putin 
mult mai distractive decat in alte productii. 

De departe, cel mai spectaculos mod este Road 
Rage, cursa in care obiectivul nu e sa ajungi primul un¬ 


de tot felul de brizbrizuri ca sa faci un joc grozav de cur¬ 
se. Practic, era total diferit de seria NFS, cam singura se- 
rie de jocuri cu ma§inute mai rasarita. Oferea o lume in 
stilul GTA, unde jucMorul era liber sa se plimbe cat §i pe 
unde voia, ma§ini puternice, curse de tot felul §i in pri¬ 
mul rand adrenalina §i distrugere. Pentru ca succesul a 
fost destui de mare, iar gamerii cu PC au vociferat inde- 
lung, anul 2009 a adus o portare.. §i mca ce portare. 

Vei incepe de la ultimul nivel, cel de rookie, obiec- 
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alegi ma^ini totu§i, ci sa le capturezi. Ma^inile noi se vor 
plimba pe strada, iar obiectivul jucMorului e sa le distru- 
ga pentru a pune mana pe ele. Odata stricate, aceste ma- 
§ini ajung la Junk Yard, locul unde poti schimba intre bo- 
lizii tai. Celalalt mod prin care poti pune mana pe ma§ini 
noi este Burning Route, o cursa contra-cronometru care, 
odata ca§tigata, iti va oferi o varianta superioara a ma§i- 
nii cu care ai facut cursa. 

Pentru ca Burnout este totu§i un joc in care se pune 
accentui pe distrugerea totala, trebuia sa avem parte §i de 
cateva locuri in care sa ne dregem ma§ina. Nu avem la 
dispozitie decat doua locuri, un repair shop §i o benzina- 
rie, insa acestea sunt arhisuficiente. Repair shopul iti re¬ 
para ma§ina, un lucru ce tine mai mult de estetica, iar 
benzinaria iti umple bara de boost. Un lucru foarte bun cu 
aceste locatii este faptui ca ele nu dispar in timpul curse- 
lor, chiar este indicat sa le folose§ti pentru a-ti crea un 
avantaj. Pe langa cursele cu ma§ini, pentru care trebuie 
sa lupti pentru a primi un carnet bun, jocul ofera §i mo- 
tociclete. Acest mod este similar cu cel de ma§ini, doar ca 
este mult, mult mai rapid iar jocul nu are stagii, ci doar 
un procent care iti spune in cat timp vei termina jocul. 


Paradis pentru toti 


deva, ci sa distrugi cat mai multe ma§ini. Aici ai la dis¬ 
pozitie mai multe manevre, unele mai spectaculoase 
decat celelalte. Iti poti impinge adversarii m zid, li poti 
ciocni din lateral, li poti arunca m traficul de pe sensul 
opus §i multe alte nebunii, fiecare aducand victoria 
mai aproape. Daca ar exista un element negativ aici, 
acela ar fi faptui ca nu prea conteaza ce fel de ma§ini 
folose§ti. Vedeti voi, m loc sa mearga pe un singur tip 
de ma§ina, pe care o poti upgrada §i personaliza m 
toate felurile. Burnout ofera mai multe clase, fiecare 
pentru un anumit 
tip de cursa. 


Va mtrebati acum unde este 
marea libertate de care vorbeam 
daca nu poti sa-ti creezi propria 
ma§ina §i nici sa avansezi pe un 
anumit traseu pe scara ierarhica 
din joc. Ei bine. Burnout are ceva 
ce NFS-ul doar a incercat sa arate 
§i anume un ora§ fara limite. Poti 
pierde lejer minute intregi admi- 
rand peisajul sau te poti arunca in cursa dupa cursa. 
Ora§ul Paradise este deschis oricui oricand, jucMorul fi- 
ind liber sa circule dintr-o parte in alta pentru a-§i alege 
cursele. Este foarte u§or sa ratezi cate un viraj in timpul 
unei curse, in primul rand datorita vitezei foarte mari, dar 
asta face §i distractia acestui joc. Nu numai ca iti poti dis- 
truge oponentii m timpul cursei, dar poti sa alegi un alt 
traseu, diferit fata de al lor, pentru a ca§tiga cursa. 

Mai mult, pentru ca cei de la Criterion sunt con§ti- 
enti ca jucMorul va dori sa ia o pauza de la curse, ora§ul 


Cele rezistente i§i au locul m Road 
Rage §i Marked man, cele rapide pot fi folo- 
site la Race sau Burning Route, iar cele de 
stunt cred ca §titi unde se mcadreaza. 

Revenind, nu prea conteaza ce ma§ina folo- 
se§ti de obicei m curse. Am putut termina atat 
un Road Rage, cat §i un Race §i Marked Man folo- 
sind 0 ma§ina de viteza al carei coeficient de rezisten- 
ta era printre cele mai mici. Ca tot vorbeam de Marked 
Man, acesta ar fi pe locul doi m topul preferintelor 
mele, incluzand atat distrugere, cat §i viteza. Modul 
este unul destui de simplu. Ai ma§ina ta §i un punct 
de fini§ la care trebuie sa ajungi fara sa fii distrus de 
catre oponenti. Pare simplu, dar cand te tachineaza 
3-4 ma§ini, lucrurile se complica. 


este plin de mini-achieve- 
ment-uri. Panouri care trebuie dis- 
truse, rampe secrete pentru sarituri §i scur- 
tMuri ce a§teapta sa fie descoperite, numai 
bune pentru o pauza scurta. Iar daca tot suntem la 
acest capitol, dupa cateva curse, jocul iti ofera posibili- 
tatea adaugarii unei noi ma§ini m garaj. Nu e§ti pus sa 

















Partea de control, sau mai bine zis portarea contro- 
lului pe PC, este realizata bine, jocul reactionand destui 
de bine chiar daca se folose§te doar o tastatura. Burnout 
se situeaza undeva intre un arcade bun §i un simulator 
acceptabil, ma§inile avand o masa care influenteaza mo- 
dul in care se desfa§oara sesiunile de condus. 

Nici multiplayer-ul nu a fost uitat, jocul oferind dis- 
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tractie pe masura. Unul dintre cele mai bune lucruri pe 
care le-am vazut in ultima vreme este modul in care se 
face trecerea de la single player la multiplayer, §i anume 
in mod instant Nu trebuie sa salvezi, sa te duci in meniul 
principal §i sa alegi„multiplayer" a§a cum ai face in alte 
jocuri. Poti sari direct in multiplayer in timp ce te plimbi 
prin ora§ §i la fel de bine poti reveni de la multiplayer cu 
0 singura tasta, un mod ce da foarte multa cursivitate ga- 
meplay-ului. 

You win! 


talent Mai adaugam la asta §i diferite efecte atmosferice, 
cum ar fi ceata, un ciclu zi-noapte §i avem in fata unul 
dintre cele mai frumoase jocuri din ultima vreme. Intr-un 
joc cu atat de multa distrugere este imposibil sa crezi ca 
ai putea lua o pauza pentru un Vivaldi, insa, credeti-ma, 
se intampla des, iar rezultatui este uimitor. SunetuI este 
§i el facut cu cap (§i urechi), motoarele fiind potrivite pe 
fiecare ma§ina, iar muzica destui de antrenanta meat sa 
te faca sa dai cu oponentii de toti peretii. Singurul lucru 
pe care l-a§ scoate din joc, cel putin temporar, este vocea 
DJ-ului care devine stresanta la un moment dat dupa 
prea multeoredejoc. 


Motorul grafic din spatele jocului este unul destui 
de potent §i bine folosit TotuI, de la modelarea cladirilor 

§i pana la texturarea zonelor de suburbie este facut cu ■ Discordless 




Departe de decorul urban, Flatout: Ultimate Carnage ofera aceea§i dis- 
tractie, dar m modul sau personal. Mafini care afteapta sa fie stricate, po- 
teci ce afteapta sa fie batatorite, multe mini-jocuri §i distractie la maxim. 
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► mafini fi parapeti 

nieniu de consola 

► libertatedemifcare 

> optiuni limitate m multiplayer 

> multiplayerfacil 


► motociclete 



Burnout este m sine o lectie pentru toti producatorii. 0 
lectie despre cum ar trebui sa fie fkut §i cum ar trebui 
sa fie portat un joc. Este un joefara cusur in care dis- 
tractia este pe primul loc, indiferent ca te joci m single 
sau multiplayer. Daca nu ati pus mana pe el, eu zic sa 
va grabiti pentru ca pierdeti unul dintre cele mai bune 
jocuri din ultima vreme. Daca l-ati terminat. 
afteptati alaturi de mine pachetui Cops and 
Robbers programat spre finalul acestui an. 
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Bun venit in Liberty City 
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Le-a venit randul sfintilor... 


D upa ce luna trecuta am disecat Tn plan 
transversal GTA IV, fara mila, m-am trezit 
m brate cu versiunile pentru PC PS3 a 
celui mai mare concurent al acestuia, Saints Row 2. 
A^adar, dupa butonarea lui asidua pe ambele plat- 
forme, revin cu impresii, observatii, concluzii, Tncer- 
cand sa va spun despre ce e vorba Tntr-ansul daca 
una sau ambele versiuni merita achizitionate. Chiar 
daca Saints Row s-a lansat ca o simpla dona GTA, 
numeroasele diferente de conceput §i abordarea 
specified a lumii sandbox a facut sa-i creasca propri- 
ile picioare, iar pe umerii lui. Volition au construit 
ce-a de-a doua parte din serie. 

De la bun Tnceput, trebuie sa marturisesc ca nu 
sunt un entuziast al unor astfel de serii, dar, cu toate 
acestea, GTA IV m-a suprins pe alocuri prin umorul 


de buna calitate, implementarea foarte bine gandi- 
ta ale multiplayer-ului, povestea reu^ita §i frumos 
prezentata, personajele puternice §i bine sustinute 
de voci, iar personajul principal a fost unul de care 
m-am putut lega §i care mi-a placut nea^teptat de 
mult, spre deosebire de cele din Vice City §i San 
Andreas. Recunosc, ma dau cu slavii. 

Cine dracu' sunt sfintii a$tia? 

La sfar^itul primului joc (Spoiler Alert), perso¬ 
najul principal, liderul unei ga§ti suparate, care do- 
mina ora^elul Stillwater, a reu§it sa experimenteze o 
explozie pe propria piele, bine parlita, ajungand de 
pe barcuta instabila molecular direct Tn spitalul pe- 
nitenciarului local... coma Tn care a zacut ani de-a 


randul, suficient cat sa se-aleaga praful de ga§ca de 
raufacMori pe care o conducea, iar lumea interlopa 
a ora^ului sa se schimbe la fata. 

TnceputuI dejoc Tl gase^te pe protagonist tre- 
zindu-se din coma Tn spitalul penitenciarului care i-a 
fost casa (mai bine zis dormitor) mai bine de cinci 
ani. Cand doctorul Ti da Jos bandajele, apare direct 
ecranul de personalizare a fizicului §i trasMurilor. 
Acolo, veti avea de unde alege. De la cele mai mici 
detalii fizice pana la felul Tn care se vorbe^te, se mi§- 
ca §i setui de taunt-uri, aveti de unde alege. Cei de 
la Volition s-au Tntrecut pe ei Tn§i§i la acest capitol, 
a§a ca puteti fi aproape oricine va taie capul: vecinul 
de la trei, sec(ur)toristul din copilarie, macelarul ve- 
sel de la colt. Chuck Norris (va dati seama ce rise Tmi 
asum spunand ca mai poate fi cineva ca dansul) sau 
Antichristul. Singura problema este ca, la TnceputuI 
Jocului, pana gasiti un chirurg priceput, ar trebui sa 
aveti o versiune hidoasa, deformata, a fizicului se- 
lectat, ceea ce nu se Tntampla. Bummer! 

Chiar Tn patui de langa tine, cu putin timp Tna- 
inte de seeventa cu bandajul, observi un homeboy 
Tnjunghiat, Carlos, care, dupa ce pleaca medicii din 
salon, se angajeaza Tntr-o convorbire cu tine. Afli cu 
stupoare cat timp a trecut §i ca, atunci cand a prins 
vorba ca te-ai trezit din coma, s-a lasat Tnjunghiat 
pentru a te ajuta sa evadezi. Urmeaza un soi de tu¬ 
torial care te baga direct Tn paine, Tn seevente succe- 
sive de cafteala, Tmpu^cMuri §i condus ma§ini cu po- 
litia pe urme, foarte reu^ita raportat la banalele 
tutoriale pe care leTntalnim Tn multejocuri. Pe par- 
curs, afli ca s-a ales praful de Saints Row, membrii 
grupului fiind care mai de care Tn drum spre scaunul 
electric sau Tn necazuri chiar mai mari. Dupa evada- 
re, protagonistui se desparte de noul sau vechi prie- 
ten, hotarat sa reuneasca vechea sa ga§ca de nele- 
giuiti §i sa ia cu forta Tnapoi ce considera ca ar fi fost 
al lor de drept: strazile ora^ului Stillwater. 5i asta faci 
timp de nenumarate misiuni, bucata cu bucata.Tti 
salvezi vechii parteneri de crima, Tti faci prieteni noi, 
reune^ti ga§ca §i Tncepi un razboi de strada cat se 
poate de dur pentru recapMarea puterii §i influentei 
pierdute, TnIMurand inamicii, unul cate unul, dupa 
bunul plac §i, spre final, luptand Tmpotriva unei cor- 
poratii vadit deranjate de revenirea Saints Row, pe 
nume Ultor, care, fara voie, Tti va da acces la cele mai 
avansate arme de distrugere Tn masa. 0, dal 

Things to do in Stillwater 
when you're back from the 
dead 

Trebuie spus de la bun Tnceput ca harta dejoc 
e cam la fel de mare ca Tn GTA IV, cu diferente negli- 
Jabile.Totu§i, Tn Saints Row, ai acces la toate zonele 
din Stillwater de la bun Tnceput, a§a ca poti face ab- 
solut tot ce-ti pofte§te inima, chestie caracteristica 
pentru serie §i un atu fata de GTA Tn fata JucMorilor 
de duminica. Acestora nu le plac complicatiile, limi- 
tarile §i dificultatea excesiva, iar cei de la Volition T§i 
propun sa ridice granitele de care s-ar fi putut plan- 
ge Tn timp ce butonau titiul celor de la Rockstar. 
A§adar, ai la dispozitie un ora§ maricel cu o multime 





















de vehicule de condus §i furat, arme de folosit, cla- 
diri §i zone de explorat §i misiuni optionale de facut. 
Dupa o vreme de alergat de dragul de a vedea ce 
nebunii se pot face, dar §i cu folos, urmarind firul 
pove§tii, am ajuns la concluzia ca Saints Row 2 
geme de continut, dar mai ales de diversitate, con- 
vingere care mi-a fost Tntarita 
dupa multe ore de 
in care n-am prea sin 
tit ca fac acela^i lu- 
cru de zece ori, Tn 
schimb mi s-a parut 
ca n-am descoperit 
nici 20% din posi- 
bilitati.Tntr-adevar, 
pe langa faptui ca 
povestea pur §i 
simplu nu vrea sa se 


UNDE ABSURDUL DEVINE SCARBA 

De§i, m principiu, nu sunt de acord cu violenta excesiva m 
jocuri, trebuie sa recunosc ca butonez multe jocuri violente. 
Pentru mine,„excesiv"§i punctui din care mi se face sila tine 
de natura violentei din joc, scopul prezentei ei §i - poate cel 
mai mult - de capacitatea mea de abstractizare a lucrurilor 
care se mtampla pe ecran. Exista multe tipuri de violenta. Un 
lucru cert este ca nu prea poti compara„unu la unu"GTA cu 
un joc de strategie, de caft sau cu un shooter WW. In mod 
surprinzator, nici mkar cu Saints Row 2. Asta fiindca msa§i 
premisa §i totodata reteta de succes a seriei SR este ^ 
oferirea de libertate totala §i instigarea la violenta 
de dragul violentei (sintagma tampita, recunosc, fi- 
indca personal nu pot gasi nici mkar un caz in care 
violenta este utila). Sigur, acesta a fost punctui de 
plecare §i pentru seria GTA. Originalul, foarte violent — 


mai termine, poti sa faci 
zeci de misiuni §i provocari 
secundare, unele mai amu- 
zante, altele putin scarboa- 
se, dar toate sarite de pe fix 
§i fara nici macar un strop 
de decenta. Mi-am dat 
imediat seama ca acesta e 
punctui forte al Jocului §i 
ca, sub aspectui cantitatii 
§i varietatii, depa§e§te cu 
mult ceea ce ofera GTA IV. Pur §i simplu nu mai §tii 
de unde sa alegi din puhoaiele de activitati, iar pa- 
ginile articolului nu mi-ar ajunge sa le 
mentionez §i sa le descriu pe fiecare Tn 
parte. Nu va pot spune pe de-a-ntregul 
lista completa de diferente fata de pri- 
mul Saints Row, mai ales ca nici nu l-am 
putut Juca, la vremea lui, Tnsa cred ca va 
veti face o idee destui de clara Tn ceea ce 
urmeaza. 

MisiuneleTn legMura cu povestea 
inicud cam trei bucati ga§ti majore rivale 
ce trebuie puse cu botui pe labe: 

Brotherhood, ni§te traficanti de arme 
duri. Sons of Samedi, baronii locali ai 
drogurilor, care distribuie o noua gasel- 
nita la moda, numita Loa Dust §i o cirea- 
da de asiatici ce-§i zic Ronini (samurai 
fara stapan), care domina industria pla- 
cerilor costisitoare. La acestea se adau- 
ga o sectiune optionala, Tn care pu- 
teti descoperi de fapt de ce au 
mers lucrurile prost la finalul 
primului Joc §i segmentui 
final, Tn care, desigur, 

„sfintii"vor reu§i sa 
puna mana pe ora§, eliminand §i 
ultima bruma de rezistenta din 
partea corporatiei Ultor. 


afi§ata, lucru perfect vizibil Tn GTA IV, devenit oarecum cu- 
minte. Ei bine, SR umple exact acest loc, propunand haos §i 
distrugereTn masa„justforfun"sau pentru a capata respect 
„in da hood". Mie unuia nu-mi prea surade, fiindca se duce 
exact spre oribilul Postal, care m-a scarbit irevocabil, dar 
presupun ca, din pkate, doritori se gasesc. Personal, consi¬ 
der ca violenta din Saints Row 2 = gunoi inutil. Pe Call of 
Duty IV Tl vad ca pe un fel de sport individual §i de echipa, 
lucru valabil §i pentru Left 4 Dead (numai ca abstractizez vi¬ 
olenta), de care era sa devin dependent. Dar sa mutilez 
bMranele cu o cutie po§tala? Ma le§i?!! 


Lucrurile nu se prea repeta, iar intriga te pune Tn si- 
tuatii care mai de care mai trasnite, singurul punct 
forte dealtfel al unui fir epic presarat cu stereotipuri 
§i„hai sa fim extremi". Umorul este Tn general de 
mana a doua, de§i, recunosc, mai rar, unele replici, 
imagini §i situatii m-au facut sa pufnesc Tn ras. 

Partea cu adevarat distractiva §i care diferenti- 
aza Saints Row 2 de GTA IV sunt misiunile secundare 
§i diversele activitati ce pot fi Tntreprinse prin 
Stillwater, unele preluate din primul titiu. Printre 
ele, am remarcat cu scarba Fight Club, o serie de ba- 
tai ilegale Tn care, dupa ce-ti pui la pamant adversa- 
rul, trebuie sa-i rupi gatui. Crowd Control, unde tre¬ 


buie sa protejezi tot felul de celebritati de fanii mai 
mult sau mai putin agresivi, aruncandu-i pe ace^tia 
cMre cele mai sinistre decese posibile. Mai exista 
Septic Avenger, Tn care folose^ti un camion de vi- 
danja pentru a Tmpro^ca toate mizeriile dintr-ansul 
pe proprietati scumpe, scazandu-le valoarea, fara a 
cruta nici trecMorii nevinovati §i Tn special proprie- 
tarii.Trail Blazing presupune conducerea unui ATV 
prin ora§ prin diverse checkpoint-uri; §mecheria 
este ca ma^inile §i pietonii care intra Tn contact cu 
JucMorul explodeaza §i iau foe instantaneu, aducan- 
du-i acestuia timp suplimentar pentru completarea 
cursei infernale. 0 chestie la fel de groteasca dar cu- 
potential amuzant este parodierea emisiunii TV 
COPS prin modul FUZZ, care puneJucMorul Tn pie- 
lea unui ofiter de politie urmat de o echipa TV; el 
trebuie sa se confrunte cu tot felul de activitati 
|| criminale §i sa-i macelareasca pe raufacMori cu 
j un maxim de creativitate §i Tn moduri care mai 
I de care mai scandaloase. De exemplu, pedeapsa 
pentru parcarea Tntr-un loc interzis poate fi o 
I moarte Tn chinuri. Pe langa acestea, mai exista 
I ceea ce producMorii numesc diversiuni, ce in- 
I clud salturi cu para^uta (apare optiunea de a o 
1 deschide atunci cand sari de pe o cladire Tnalta 
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Uprising, de fapt un joc video Tn interiorul jocului 
Saints Row 2, Tn care trebuie sa luptati Tmpotriva 
unor valuri de nemorti, ajutati de catre putinii su- 
pravietuitori, Tn ceea ce pare a fi vechiul ora§ din pri 
mul titlu al seriei. Zombie Apocalypse curat! Nu lip- 
sesc nici cursele nebune, contra timp sau Tmpotriva 
unor adversari controlati de Al, folosind diverse ve- 
hicule, de la un ATV la motociclete, camioane, barci 
§i elicoptare. Aceste activitati diverse au ca premiu 
puncte de respect, medalii de bronz, argint sau aur, 
Tn functie de calitatea prestatiei §i diverse obiecte, 
precum piste noi audio, Tmbracaminte §i accesorii. 
Lista de activitati nu este nici pe departe epuizata, 
a§a ca puteti sa va imaginati durata necesara expe- 
rimentarii corespunzMoare a tuturor posbilitatilor 
oferite dejoc. 


alMuri de posibilita- ^ 

tea de a apuca obiec- ~ 

te de pe strada precum 

semne de circulate, scaune etc. §i a bate mar lumea 
cu ele sau a le arunca dupa frico§ii care fug de tine 
ar trebui sa-i satisfaca pe toti. Exista §i un mod Fine 
Aim, identic cu cel din Resident Evil 4. 


Vehicularea prin ora$. 


Se poate face pe doua roti, patru, cu barca sau 
prin aer, cu elicoptere (inclusiv unul de atac, aferent 
unui minigame de asalt) jetski-uri, biplane, avioane 
cu reactie §i tot ce va poate trece prin cap. Exista 
atat de multa diversitate Tncat chiar §i dupa o buca- 
ta buna de jucat, descoperi Tn continuare o multime 
de noutati interesante. Vrei sa te dai cu superbike- 
ul, luandu-i Tn lama unei katane pe toti cei care-ti 


Unora le place... Custom 


Acesta este un alt punct Tn care titiul celor de la 
Volition exceleaza: poti sa porti orice haina, de orice 
culoare, Tn orice fel vrei, cu logo-uri personalizate, Tn 
orice combinatie, cu o multime de accesorii. Puteti 
merge chiar la un chirurg plastic, pentru a va modi- 
fica fiecare membru al corpului dupa bunul plac. E o 
Tntreaga nebunie, realizata foarte bine dealtfel. 
Vehiculele pot fi §i ele modificate Tn numeroase mo- 
duri, mai ceva ca Tntr-un NFS Underground. Armele 
^ sunt modificabile, Tnsa varietatea enorma, de la 
^tite de bucMarie §i spray-uri de autoaparare pana 
la minigun-uri, sabii ninja §i aruncatoare de flacari. 


sau dintr-un aparat de zbor), mersul la prostituate 
sau agatatui femeilor u§oare, drive-by-uri spectacu- 
loase, cascadorii sa^TjucatuI de poker sau blackjaid^'. 
Mai mult, exista^rpvocari speciale Tn care tfet)Ui^sa 
Tti arati biJutieriUe-cat mai multor oatftiii 
anumit interval de timp (Tmbrtotjn celebxil^atpa- 
lac ce ascunde goliciune) %\ m\dx un mod ^mbi^^ 
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VERSUS GTAIV...? 


Fiindca este o dona de GTA, comparatiile cu acesta 
din urma sunt inevitabile. Pe scurt, SR2 are: 

- grafica ceva mai slaba, tehnic §i artistic, atat pe 
console cat §i pe PC 

- engine de fizica inferior (Flavok, fata de Euphoria), 
dar ale carui rateuri sunt extraordinar de caraghioase §i 
contribuie mult la distractie 

- coloana sonora la fel de buna, voci mai slabe 

- poveste mai subtire §i prezentata mai prost, Tnsa 
Tntamplarile sunt delicios de psihopate 

- mai mult continut, dar ceva mai putin cizelat 

- 0 harta cam la fel de mare (de fapt, este acela§i 
ora§ Stillwater din primul SR dar cu facelift) 

- control mai slab al vehiculelor, dar nu cu mult 

- schimburi de focuri mai putin complexe §i 
realiste, dar foarte satisfkatoare 

- multiplayer cel putin la fel de bun, plus un mod co- 
operativ de zilemari 

CONCLUZIE: Cele doua jocuri sunt complementa- 
re. Dac^ti place ideea de sandbox §i prefer! experienta ci- 
nematografica, realista, alegi GTA IV; daca vrei anarhie to- 
tala, SR2esinonimul ei. 


0 nevasta m^elata 
i§\ face dreptate 


re aproape instantaneu §i poate intra §i ie§i din hora 
dupa bunul plac. lar acesta e un mare plus pentru ori¬ 
ce joc. Apoi, puteti face oricate nebunii Tmpreuna §i 
separat, dar atentie: cand unul capMa un anumit 
Wanted Level, acesta se aplica §i celuilalt. Este foarte 
distractiv §i puteti face Tmpreuna ENORM de multe lu- 
cruri, printre care sa va pacaliti compania de asigurari, 
punand la cale un„accident". Nebunie curatalln rest, 
avem clasicele Deathmatch §iTeam Deathmatch 
(Gangsta Brawl §iTGB), alMuri de un mod special 
Strong Arm, Tn care doua echipe vor Tncerca sa ajunga 
fiecare prima la suma de 100.000 de coco, pe care-i 
pot ca§tiga completand mai rapid §i mai eficient di- 
versele etape ale confruntarii. Fire§te, echipele pot in- 
teractiona, punandu-§i piedici reciproc Tn atingerea 
obiectivelor. Modurile dejoc nu sunt la fel de multe ca 
Tn GTA IV, dar sunt atat de bine realizate Tncat nu se 
simte ca ar lipsi ceva. In mod evident, multiplayer-ul 
este un punct forte al lui SR2. 


Prima chestie care mi-a atras atentia a fost mo- 
dul cooperativ, Tn care poti invita un prieten (de exem- 
plu din lista Steam) sa ti se alature pentru a face misi- 
uni Tmpreuna. Partea interesanta este ca, daca 
accepta, el intra Tn„lumea ta de joc"§i mai ales ca apa- 










tree prin raza, in stil Kill Bill? Se poate. E de-a dreptui 
ametitor de divers. Pe langa asta, ca §i in GTA, poti 
chema taxi-uri sa te duca la destinatie, cu toate ca 
aici nu exista metrou de suprafata sau alta chestie 
asemanMoare. Unele vehicule pot fi controlate ex- 
clusiv de NPC-uri, dintre care cel mai trist exemplu 
este skate-ul, pe care mi-ar fi placut mult sa-l Tncerc, 
mai ales ca San Andreas ne-a aratat ca se poate §i ca 
e distractiv, odata cu introducerea BMX-urilor. Asta 
e, nu poti sa le ai chiar pe toate. Sa nu uit: toate ve- 
hiculele au Cruise Control, implementat special pen- 
tru a face drive-by-urile mai u§oare. 5i functioneaza 
de minune! 

Detalii tehnice 

Ca §i in GTA IV, exista acum un telefon mobil, 
prin care poti apela personaje importante din joc §i 
poti fi la randul tau apelat. Implementarea nu este 
chiar atat de reu^ita ca in jocul celor de la Rockstar, 
dar T§i face treaba cu brio. La fel §i cu sistemul GPS 
ce permite fixarea de waypoint-uri pe harta. Muzica 
este diversa, iar personajul principal se apuca une- 
ori sa Tngane melodia de la radio Tntr-un mod foarte 
caraghios. Se poate, desigur, sa incluzi fi^iere MP3 
stocate pe hard disk, Tnsa, din pacate, emisiunile de 
palavrageala lipsesc 
cu desavar^ire. Exista 
cateva emisiuniTV, 
nu la fel de distracti- 
ve §i reunite precum 
cele din GTA, iar voci- 
le personajelor, de§i 
potrivite §i Tnregistra- 
te de actori profesio- 
ni§ti, parca nu impre- 
sioneaza la fel de 
mult ca cele din 
Liberty City. Grafica 

este absolut decenta, de§i are bug-uri freevente, 

Tnsa de multe ori distractive, Tnsa nu se apropie prea 
mult de gradul de atmosfera pe care l-am remarcat 
Tn titiul celor de la Rockstar. Sistemul de fizica, mai 
putin solicitant pentru PC, hind bazat pe Havok, 
functioneaza relativ bine (ok, nu veti vedea le§urile 
scurgandu-se pe capote precum Tn GTA, care folo- 
se§te superiorul Euphoria), iar bug-urile ocazionale 
se dovedesc a fi de tot rasul, crescand buna dispozi- 



Whoops! De fapt, 
mcercam sa ras- 
pund la telefon. 


tie Tn loc sa enerveze. Totu§i, 
partea ciudata este ca, Tn timp 
ce pe PS3 am mai experimentat 
caderi de frame rate-uri, mai 
mari decat Tn GTA, pe PC lucruri- 
le stau absolut Tngrozitor. Frame 
rate-ul este complet instabil, iar 
Saints Row 2 hale^te resursele 
de zici ca nici nu le-ai avut, chiar 



daca grafic vorbind §i ca engine de fizica nu nu exis¬ 
ta nicio justificare pentru asta. 5i-or fi zis ca daca cei 
de la Rockstar §i-au permis sa ceara un sistem foarte 
puternic pentru jocul lor, n-artrebui sa se lase nici ei 
mai prejos. Partea §i mai proasta, care dovede^te ca 
portarea a fostfacuta Tn bata\e dejoc, este sistemul 
de control absolut infect 
al vehiculelor cu tastatu- 
ra §i cu mouse-ul. E mai 
rau decat cel mai prost 
arcade posibil. Daca Tnfi- 
geti un controller de 
Xbox 360, lucrurile se 
TmbunMatesc radical cu 
vehiculele, Tn schimb de- 
vine evervanta lipsa au- 
toaim-ului, fiindca singu- 
rul aspect sub care 
mouse-ul straluce^te, ca 
de obicei, este schimbul de focuri, mult mai dificil 
cu stick-ul multidirectional. Tn plus, nu poti naviga 
prin meniuri folosind controller-ul, ci trebuie sa te 
chinui cu tastatura, Tn conditiile Tn care comutarea 
Tntre sectiuni se face cu tastele Ctrl §i Shift (ce naiba 
au avut aia Tn cap cand au facut portarea?), Tn timp 
ce sagetile directionale sunt active doar Tn submeni- 
uri §i pentru modificarea setarilor. Genial de prost. 
A§adar, pe PC, pe langa cerintele total nejustificat. 



ne bantuie un sistem de control tampit, lucruri sufi- 
cient de frustrante care sa te faca sa nu vrei sa-l Joci 
pe PC. Oricum, publicul sau tinta este mult mai pro- 
babil sa prefere consolele;). 

La urma, concluzionez ca Saints Row 2 este un 
Joc bine realizat - pe consola (dar de prost gust), 
care ofera tone de continut §i distractie pentru cei 
mai toleranti cu specificul sau decat mine. 


Caleb 


alternativa 



Un joc cu siguranta mai reufit ca„production value", cu atmosfera, ceva 
mai realist, care cel putin cauta justificari pentru violenta. Personajul 
principal are dese procese de conftiinta §i ezitari Tn a face rau, cu toate 
ca, aparent, bad karma Tn forteaza de multe ori. Daca nu gasiti Tn violen¬ 
ta inutila un deliciu §i cautati o poveste mai interesanta §i mai profunda, 
mai bine jucata §i spusa Tmbinata cu sandbox-ul, asta e recomandarea. 


BUNE: 

y tone de continut $idiversitate 
y misiuni secundare amuzante 
y poti sa-ti personalizezi protagonistui 
pana-n panzele albe 
y mod multiplayer cooperativ foarte 
u$or de initiat 

y piese bune in repertoriu (de gustibus) 
$i diversa 
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RELE: I 

y optimizare abominabila pe PC; cerinte¬ 
le minime sunt departe de adevar 

► bug-uri grafice freevente 

► control foarte slab cu tastatura $i mou- 
se-ul fata de gamepad 

► AIslab' 

y poveste trasa de par (de gustibus) $i 
plina de stereotipuri 




Pe PC este pur §i simplu un dezastru, nu atat din prici- | 
na bug-urilor, ci mai ales prin instabilitatea frame ra- j 
te-ului §i a cerintelor de sistem Tngrozitor de mari fata j 
de ce oferl Altfel, pe consola, devine o alternativa ^ 
foarte interesanta la GTA pentru cei care vor pur §i 
simplu sa-§i faca de cap Tn cele mai absurde moduri 
posibile Tntr-un ora§. 

Este paradisul haosului, ca sa zic a§a. 
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atomice, va trebui sa cuno§ti §i fizica atomica. 

Cu alte cuvinte, s-ar putea sa va treziti intr-o dimi- 
neap extrem de dezamagiti de faptui ca nu va permiteti 
marina visurilor §i, chiar daca o faced rest pana la urma, nu 
aveti unde sa va manifestati cu ea. 5i atunci veti lua Micul 
Manual al Amatorului de Fizica Atomica §i o sa puneti ba- 
zele antrenamentului pentru a conduce locomotiva viito- 
rului, la viteze incredibile, care sa va satisfaca nevoia de li¬ 
berate. Evident, exersand pe un simulator de trenuri pe PC. 
A§ dori sa mentionez ca, de§i a§a pare, totu§i nu sunt de 
acord cu ce am scris mai sus (din motive personale). 

„Spuneam ca jocul este de o acuratete destui de 
ciudata in ceea ce prive§te nivelul de simulare. Nu sunt 
foarte convins ca merge pana la cel din Microsoft Train 
Simulator. Nu sunt sigur ca merge nici macar pana la cel 


www.level.ro 


O poveste pe fine 


WORLD BUILDER EDITION 


^ine printr^'Alpi 


TREN, trenuri, s.n. Convoi de vagoane de cale fera- 
ta legate intre ele §i puse m mi§care de o locomotiva 
(DEX Online) 

Definitia e una moderna.Tot DEX-ul mai are o defi- 
nitie in care inlocuie§te locomotiva cu tractiunea anima- 
la. Sincer, sunt intr-un impas destui de mare. Am tot scris 
articole despre simulatoare de trenuri, dupa ce §i Claude 
a scris la randul lui acela§i lucru pe vremuri. Oare ce mai 
poti scrie, ce mai poti adauga?! Poate ca jocurile difera la 
un moment dat, insa trenurile clar sunt acelea§i. Plecand 
de la Microsoft Train Simulator, trecand prin seriaTrainz 
§i ajungand pana la Rail Simulator, se observa ca singurul 
lucru care face diferenta imediat este interfata. Se §tie ca 
e cu totui altceva sa creezi conditiile de deplasare ale 
unui avion fata de cele ale unei locomotive cu vagoanele 
asociate. La trenuri e mai simplu. Fizica este de alt tip, 
conditiile de lucru sunt altele. Fiind simplu, e greu sa o 
dai in bara.Tot ce trebuie sa cuno§ti este putina mecani- 
ca clasica, §i anume cam cat se studiaza m clasa a noua. 
Ca urmare, toate jocurile astea cu trenuri seamana izbitor 
§i fac acela§i lucru, cu mici §i nesemnificative diferente de 
engine grafic. atunci, oare de ce ne mai chinuim sa 
scriem despre fiecare joc in parte? 


0 sa incerc sa descopar de ce imi e 
foarte greu sa refuz orice §ansa de a mai 
scrie un simulator de trenuri. Scriam m ar- 
ticolul de Rail Simulator cam a§a: 

„Ce-ar fi daca, intr-o zi oarecare, fara 
specific meteorologic, cineva te-ar lua §i te¬ 
ar ameninta cu moartea daca nu duci un tren 
la 0 anumita destinatie?! A§ zice ca ar fi o zi 
destui de proasta pentru tine. Dar nu pentru 
mine. Asta pentru ca a§ rade in nasul teroristului, i-a§ arMa 
degetui in timp ce a§ conduce cu genunchiul. Pentru ca, 
spre deosebire de cei mai multi dintre voi, eu am jucat Rail 
Simulator. Facut sa te tina in viata!" 

De unde reiese clar faptui ca ma gandesc la lucruri 
despre care unii oameni ar considera ca sunt cel putin du- 
bioase.Totu§i, terorismul feroviar poate fi considerat o mo¬ 
tivate pentru ajuca un simulator de trenuri. Mai departe: 

„Degeaba va radeti m barba cu submteles. Sa fii 
mecanic de locomotiva e ceva mai complicat decat a fi 
§ofer de autoturism. Cam de vreo 20 de ori a§a.Trebuie 
sa §tii multe, ca de exemplu mecanica fluidelor, fizica 
materialelor §i, nu m ultimul rand, sa te pricepi la elec- 
trotehnica. In curand, odata cu aparitia locomotivelor 
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din Trainz. Dar a§a da impresia. Controlul, feeback-ul 
interfata sunt atat de la mdemana... iar trenurile pei- 
sajele sunt realizate exceptional. Fizica pare bine imple- 
mentata, de la inertie pana la controlul damage-ului §i 
al fortelor mecanice care intervin in deplasarea trenului. 
Declivitatea terenului are direct influenta asupra com- 
portamentului locomotivei, inertia difera ca valoare m 
functie de masa garniturii de tren. Pana §i §inele reactio- 
neaza sonor m functie de greutate, unghi in curba etc." 

Citind textui acesta, m-am apucat sa ma scarpin m 
cap. 5titi de ce? Pentru ca sunt unele cazuri m care scriu 
cate ceva care ajunge sa ma convinga chiar §i pe mine 
de cat de profesionist sunt. Se poate observa mai sus ni- 
velul de expertiza de care dau dovada, totui invatat„the 
hard way"cu trenulete de jucarie. Is curios daca tata §tie 
ce mecanic de locomotiva a avut m casa. Pe de alta par¬ 
te insa, cu acest text se inchide un ciclu vechi de prin 
2001, de la Microsoft Train Simulator. Citind ce e mai sus, 
aproape orice review devine oarecum redundant deoa- 
rece clasificarea a fost facuta. Sau?! 


Istoria feroviara m LEVEL 


In cazul m care ati crezut altfel, eu folosesc destui 
de mult Wikipedia in studiile personale pe diferite su- 
biecte, care de obicei au ca rezultat diferite articole. Un 
exemplu concludent ar fi cel de mai jos: 

„Totul a inceput in urma cu vreo... 458 de ani m 
..Germania, unde §inele erau de lemn §i erau folosite de 
mici vagonete trase de animale de povara, pentru ca 
transportui se dovedea a fi mult mai u§or decat pe dru- 
muri. In 1776, §inele de lemn au fost inlocuite cu cele de 
fier, iar vagonetele au fost inlocuite cu tram- 
vaie, trase tot de animale de pova¬ 
ra, saracele, dar care s-au extins 
in mtreaga Europa.In 1679, 

Thomas Savery, un oarecare 
'^inginer militar englez, a pa- 
tentat primul motor cu aburi. 


sat... locomotiva cu aburi." 

Nu, nu §tiam asta nici 
din liceu, nici din §coala ge- 
nerala. Wikipedia este priete- 
nul de suflet al redactorului. 

Revenind la ideea de mai sus, 
faptui ca-ti extinzi nivelul de 
cunoa§tere poate reprezenta 
un motiv suficient de puter- 
nic meat sa scrii nu numai re- 
view-uri despre trenuri, ci §i 
pentru orice alt tip de joc. 

Apropo de lucrul acesta, ma 
gandeam la un moment dat 
care este de fapt diferenta 
dintre cineva care incearca sa 
scrie articole bune §i cineva 
care reu§e§te. 5i e destui de 
simplu - cei din urma i§i cu- 
nosc limitele (citind propozi- 
tia asta deta§at, mi-am dat seama de nivelul de„bullshit" 
pe careil confine). 

Sa nu uit, intotdeauna mi-a placut sa adaug o nota 
personala m articolele despre trenuri, deoarece, sa te joci 
cu trenuletele la peste 30 de ani nu intra 
totu§i m limitele normalului, lucru care 
ma amuza... sau nu. 

„Certeca, dupa atatia 
ani, transportui feroviar 
este extrem de 


utilizat m toata lumea pentru ca e sigur §i eficient. 
Singura lui problema este ca inca nu s-au facut cai ferate 
transatlantice de exemplu, adica nu poate merge pe 
apa. Are o disponibilitate pentru suprafete solide"- Hai 
noroc tovarase Evident... 
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lumi virtualecatde rapid 
se poate. 

In rest... Trainz ra- 
maneTrainz, adica un joc 
care §i-a depa§itde mult 
conditia dejoc. Ramane 
un simulator m adevaratui 
sensal cuvantului, care a 
mai primit o multime de 


inapoi la trainz-uri 


Z-ul acela din coada ma face permanent sa ma 
gandesc la cuvinte gen„warez, moviez, gamez"etc. 
Probabil din cauza ca vremurile se schimba, §i Trainz 
acesta devine §i el ceva depa§it ca §i cuvintele de mai 
sus. Momentan am mcheiat cu citatele deoarece, zic eu, 
am atins acele puncte pe care le doream atinse. Sau pro¬ 
babil ca nu, din moment ce inca nu m-am oprit din scris. 
In plus, sunt ni§te lucruri intere- 
sante de spus §i despre Trainz 
2009. Ca de exemplu faptui ca, 
indiferent cate liniute §i bobite 
enumerative au pus producMorii, 
totu§i diferente notabile fata de 
Trainz 2004 §i 2006 nu sunt. Sa 
luam ca exemplu„dublarea di- 
mensiunii texturilor". Eu, daca a§ 
fi un producMor independent 
cum e Auran, a§ fi mai grijuliu cu 
astfel de declaratii. Asta pentru 
ca, din 2003 pana acum, m restui 
jocurilor rezolutia §i dimensiunea 


texturilor au evoluat un pic altfel, 
lucru care a dus la aspecte grafice cam de 20-30 de ori 
mai reunite. Mergand mai departe, engine-ul fizic e ace- 
la§i, feeling-ul e acela§i, iar cele doua sunete din joc sunt 
a§a cum ni le amintim, adica repetitive §i enervante. 5i 
atunci, de ce oare au obrazul sa ceara bani pe exact ace- 
la§i produs?! 

Pentru ca, de§i pare acela§i, totu§i a primit altceva, 
§i anume o gramada de continue Pasionatii de trenuri 
au investit o gramada de timp personal pentru a crea o 
multime de trasee, vagoane, locomotive etc. Auran s-a 
folosit de asta pentru a crea o interfata extrem de la m- 
demana pentru a avea acces la acest continue in-game, 
dar pe baza de mregistrare. A§adar, cei care sunt chiar 
interesati au posibilitatea de pune mana pe cea mai ex- 
tensiva colectie vizuala §i functionala de istorie §i viitor 
feroviar din lume, un fel de Wikipedie 3D a trenurilor. 
Absolut tot continutui este gratuit. Pe langa asta, jocul 
mai are acum un utilitar special cu care continutui jocu- 
lui poate fi alterat, modificat §i gestionat, astfel meat ori- 
ce MODer sa aiba acces instant la crearea propriei sale 


mici tweak-uri cu versiunea 2009. Iar vechimea §i faptui 
ca e depa§it vizual li dau oarecum mai multa personali- 
tate decat ne-am a§tepta, pentru ca apartine unui timp 
m care jocurile erau facute de pasionati §i nu de compa- 
nii multinationale obsedate (pentru ca a§a e normal 
pentru ei) de profit. 

Ca sa mchei a$a cum am mceput: 

„Jocul create. Tntre timp, accesati periodic pagina 
de web a producatorilor pentru ca veti vedea cat de ac- 
tivi sunt. Va recomand cu caldura sa dati bani pe acest 
joculet pentru ca nu veti regreta. Aproape ca-l putem in¬ 
troduce in categoria indie-games. Daca aveti m voi un 
pic de ulei de motor pe langa sange, nu va ignorati im- 
pulsul. E un joc pana la urma. Nimeni nu va pune bri§ca 
m coaste... deocamdata." 

■ Locke 


DRIVER 


Dasenption 

Vw cm 1#H1 ft 


Route 


Demo Modula City 2004 [1] 
Electric Commuter [1] 
Glasgow to Falkirk [1] 
Harlem Line (4J 
Hawes Junction [111 



Highland Valley [1] 
Highland Valley Industries [1] 
Iberia Interior 4 [3] 


Sortiment bogat de trasee 


Sessions 


Branch Freight Active 
Branch Freight Passive 
CollierCommute Active 
Collier Com mule Passive 
Garsdale Connection Active 
Gars dale Connection Passive 
Mainline 

Pickup Goods Active 
Pickup Goods Passive 
Wharton Coal Active 
Wharton Coal Passive 


Main Menu 


Saved Sessions 


Load 




De fiecare data, cineva s-a mai trezit cu o idee creata de alternative 
Acum vin §i eu fi va recomand o alternativa la aceasta alternativa:„Ei 
bine, m cazul acesta va recomand cea mai viabila alternativa posibila. In 
loc sa va afezati fundurile pe scaunele calatorilor din vagoane, ce-ar fi 
daca l-ati corupe pe nafu'sa va urce m cabina locomotive!? Sa simtiti mi- 
rosul de ulei sau de oxid fi sa simtiti pe pielea voastra cum e sa stai zed 
de ore sa te chiorafti la nifte ceasuri, sa impingi fi sa rotefti de nifte ma- 
nete fi sa mjuri toti cretinii care trag semnalul de alarma ca sa opreasca 
trenul m fata casei lor. 0 sa va schimbe nifte perspective." 


BUNE: 

> simularea 

> continutui imens 

> uneltele de dezvoltare 

> comunitatea 


RELE: 

> engine graficmvechit 
>■ sunetjalnic 


CONCLUZIE: 


0 sa Vina vremea m care o sa fac review-uri standard, 
m care o sa mai schimb doar numele jocului pe 
alocuri. 
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REVIEW Cryostasis 


CRYOSTASIS 


C red ca voi ajunge sa ma specializez in recenzii 
alejocurilor produse in spatiul ex-sovietic Nu 
pot spune ca acest lucru ma deranjeaza, exista 
0 afinitate clara intre mine jocuri precum S.TALK.E.R., 
Codename: Outbreak, You are Empty, Pathologic, King's 
Bounty, Hard to Be a God, Rage of Mages, ca sa dau pu- 
tine exemple de produse ale unui vast continent de cre- 
atie numit„fosta Rusie". Cu atat mai mult m-am simtit 
atras de subiectui prezentului articol, afland ca este vor- 
ba de un titlu dezvoltat de cei de la Action Forms, care 
mi-au atras atentia m 1997 cu o dona de Quake agreabi- 
la, numita Chasm - The Rift, urmata intre 1998 §i 2000 de 
seria Carnivores (un Turok discutabil, dar jucabil in speci¬ 
al pentru spatiile largi, neobi§nuite la acea vreme). Al 
treilea m seria productiilor Action Forms a fost 
Vivisector: Beast Within, in 2005, care m-a lasat undeva, 
la limita inferioara a indiferentei, ceea ce s-a intamplat §i 
cu publicul din lumea mtreaga, din cate mi-am putut da 
seama din opinii §i review-uri. 

De altfel, §i firma Action Forms probabil ca a sesi- 
zat acela§i lucru, motiv pentru care pare a-§i fi propus un 
obiectiv foarte ambitios: sa realizeze un shooter sur¬ 
vival horror, motorizat de o tehnologie grafica 
§i fizica de ultima ora, ce ne introduce m- 
tr-o poveste tulburMoare, parcursa 
cu ajutorul unor concepte de 
gameplay originale. 



BaiatuI cu chibntunle. 


Buletinul meteorologului 

Anul este 1981. Meteorologul Alexander Nesterov, 
aflat intr-o statiune §tiintifica de pe Cercul Polar de Nord, 
este trimis de catre autoritatile sovietice pentru a investi- 
ga ultimele ore ale unui vechi spargMor de gheata nucle¬ 
ar, numit North Wind, prins in calota polara. Motivele 
pentru care aceasta nava, aflata cu ani m urma m servi- 
ciul militar al Uniunii Sovietice, a ajuns m deriva, inchisa 
in capcana de gheata a Oceanului Arctic, nu sunt cunos- 
cute. La fel, nu se §tie ce s-a ales de echipajul acesteia - 
de§i este aproape sigur ca toti au inghetat unui dupa al- 
tul in frigul polar, acela§i frig cu care se va lupta eroul 
nostru, m drumul sau prin maruntaiele imensului North 
Wind, pe care il va parcurge incercand sa descopere mis- 
terele sortii acestuia §i a marinarilor sai. 

In mcercarile la care va fi supus, Alexander Nesterov 
va fi ajutat de o capacitate paranormala pe care o pose- 
da, a carei origine nu ne este explicate, dar, ce ne trebuie 
atatea explicatii?!... se poate §i fara ele... Este vorba des- 
pre„ecoul mental", care li ofera meteorologului posibili- 
tatea de a trai ultimele amintiri ale celor decedati, ceea 
ce li permite sa se intoarca in timp chiar in 
momentele de dinaintea mortii acestora, 

§i, in persoana lor, sa modifice prin actiu- 
nile sale trecutui m a§a fel meat sa 
schimbe viitorul. 


La frigider 


f 


LOAAINEI 


In cea mai mare parte a timpului, 
actiunea jocului se desfa§oara in spatii 
inchise, stramte, mghesuite. Asta mi se 
pare firesc, daca ma gandesc ca pe un 
vas militar destinat misiunilor m 
Oceanului Arctic tot spatiul trebuie sa 
fie dramaluit cu grija §i folosit la ma¬ 
xim. Sunt, totu§i, §i scene m 
care te afli in exteriorul na- 
vei, dar fara ca asta sa iti 
deschida perspective largi - 
viscolul Iti mgrade§te foarte 
mult din campul vizual, dar §i 
din timpul pe care il poti pe- 
trece afara. Frigul te obliga sa 
te mi§ti foarte repede pe pun- 
te, nu Iti da timp de stat §i ad- 
mirat inexistenta priveli§te, 
pentru ca trebuie sa ajungi in 
interiorul vasului, in speranta 
ca vei gasi un loc mai cald, 
pentru a ramane m viata. 

Asta este una din gaselni- 


tele de gameplay care m-au incantat la Cryostasis - ne- 
cesitatea imperative de a te incaizi, de a-ti mentine tot 
timpul temperatura corpului cat mai ridicata. 
Producatorii au gasit o modalitate foarte inspirata de a 
te obliga sa cauti caldura: ceea ce m toate jocurile avem 
ca indicator al sanatatii (a§a zis-ul„health bar"), in 
Cryostasis are rolul de a indica temperatura corpului. De 
fapt, arata chiar doua temperaturi, una a mediului ambi- 



ant §i cealalta a propriului corp. Evident, daca stai mai 
multa vreme la o temperatura exterioara scazuta, §i 
temperatura ta incepe sa scada. 

Evident, daca ramai m ger, vei muri, pentru ca tempera¬ 
tura corpului tau va scadea sub nivelul la care iti mai 
poti mentine functiile vitale. Astfel, e§ti obligat sa te 
mi§ti m permanenta, incercand sa gase§ti locuri mai cal- 
de. lar daca nu le gase§ti, incerci sa le faci mai calde, pu- 
nand in functiune diversele dispozitive electromecanice 
ale navei, nu doar sistemele de mcalzire ale acesteia. 
Spre exemplu, un bee este suficient ca sa te mcalze§ti 
multumitor, dar foarte bune sunt §i mecanismele cu fre- 
care ale diverselor ma§inarii pe care le poti pune in func¬ 
tiune. Poti porni §i radiatoare, dar poti avea norocul sa 
dai §i peste mid focuri care mocnesc. 
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Partea interesanta, de§i 
greu de inteles la o prima„lec- 
tura"a jocului, este aceea ca 
atacurile reunite ale oponenti- 
lor iti reduc temperatura cor- 
pului, eventual pana la nivelul 
la care mori. Sa zicem ca este 
vorba despre o incercare de a 
Integra acest sistem de game- 
play bazat pe temperatura cu 
necesitatea de a avea un indi¬ 
cator al sanMatii precum in 
alte jocuri, care sa dea o ma- 
sura a efectului luptelor asu- 
pra persoanei tale. 

In opinia mea, faptui ca 


Astfel, meteorologul poate salva 
vietile celor pe care M„populeaza" dar 
poate corecta §i actiunile lor ca an- 
samblu, pentru ca fiecare din faptele 
celor pe care li substituie au contribu- 
it, msumate catastrofic, la dezastrul 
navei North Wind. Deci, intorcandu-se 
in timp la fiecare din erorile care, prin 
acumulare, au dus la mormantui in- 
ghetat din prezent, eroul ar putea, se 




atacurile iti scad temperatura corpului reprezinta o solutie 
naiva, derutanta in prima, a doua §i a chiar a "n"- a faza a jo¬ 
cului. Este primul din o serie de lucruri care te bulverseaza 
la Cryostasis, producand treptat un sentiment de frustrare. 
Din fericire, exista o explicate... pe care o voi dezvalui mai 
incolo, cand va voi arMa cum este posibil sa„tope§ti"frus- 
trarea de care va vorbeam. 


Mental ••• tal ••• al ••• 

Un alt element original al jocului este acea putere 
psihica aparte a meteorologului nostru de serviciu -„eco- 
ul mental". Aceasta li permite lui Alexander Nesterov sa re- 
traiasca ultimele minute din viata victimelor pe care le in- 
talne§te zacand impra§tiate prin tot vasul. Dar, prin retraire 
nu inteleg numai capacitatea de a vedea prin ochii celor 
morti, ci §i posibilitatea de intoarcere in timp §i de actiune 
efectiva, din pielea celui pe atunci inca viu. Nesterov poate 
corecta trecutui, facand lucrurile pe care cei care au murit 
nu le-au dus pana la capM. 


pare, salva mtreaga nava 
§i echipajul acesteia. 

Totu§i, rolul acestor 
mtoarceri m timp nu este 
numai acela de a„mantui" 
pe cei morti §i vasul North 
Wind. Mai exista §i o alta 
necesitate, materials de-a 
I i dreptui: aceea de a trece 

^ J I mai departe peste obsta- 

‘ cole. Nu de putineori, te 

gase§ti blocat in anumite 
locatii, fara posibilitatea 
fizica de a depa§i aceasta 
situatie. Apoi, daca nu se 
poate cu fizicul, apelam la metafizic §i ne m- 
toarcem m timp, unde rectificam o suita de 
actiuni ale echipajului §i facem in a§a fel meat, 
m viitor, sa nu mai fim blocati, ori sa depa§im 
de-a dreptui, prin puterea evocarii, obstacole- 
lecare neatineau calea. 

Pe parcursul jocului am considerat ca pro- 
ducMorii au facut uz de posibilitatile oferite de 
„ecoul mental"intr-un mod oarecum derizoriu. 

Ai de facut mai mult chestiuni de gospodarire a 
situatiilor de urgenta, minore la o prima impre- 
sie. Sau, uneori, nu faci decat sa asi§ti la conversatii intre per- 
soanele aflate la conducerea navei, cu intrigi §i neintelegeri - 
care tot minore apar la o prima vedere. 

Parca tot timpul ai senzatia ca se puteau nascoci lu¬ 
cruri mai semnificative pe care sa le faci cu prilejul acestor 
mtoarceri m timp, treburi mai importante, mai spectacu- 
loase - genul de chestiuni cu care ne-au obi§nuit jocurile 
produse m Occident. Dar, §i aici vine partea reu§ita a aces¬ 
tor incursiuni m trecut prin„ecou mental", acestea se adu- 


na metodic, bucatica nesemnificativa cu bucatica nesem- 
nificativa, pentru a crea efectui maxim la sfar§it. Da, cea 
mai mare surpriza survine chiar la final, sub aspectui unei 
frumuseti de paradox temporal, ce deschide bucia aparent 
inchisa a mtoarcerilor m timp §i ofera ceea ce lipsea m apa- 
renta acestei jonglerii a„ecoului mental" practicata de 
Nesterov: elementui de spectaculos, care te impresionea- 
za, dar mai ales te pune pe ganduri. 


Sa ramai cu viata-n tine 

» 

Dar, de ce este Cryostasis un joc de tip survival 
horror? Daca este sa ma gandesc la prima componenta, 
cea de supravietuire, aceasta mtrebare pune oarecare 
probleme de justificare. lar asta nu doar pentru ca orice 
joc de gen shooter este, fundamentalmente, un joc de 
supravietuire. Ci pentru ca, intr-un survival veritabil, a 
trai mai departe m nivel este ceva cu adevarat dificil, nu 
doar pentru ca inamicii tai te vor mort, ci pentru ca 
aproape toate celelalte elemente ale jocului se opun su- 
pravietuirii tale. Intr-un survival, raul §i ramul sunt prie- 
teni cu cei ce vor sa mi te-omoare, iara tie iti sunt du§- 
mani. De moarte, ca sa ma repet. 

In Cryostasis, este drept, mediul mghetat este 
cumplit de ostil, atat vizual, cat §i ca efect asupra „sana- 
tatii"tale.Termic, ai fi cam m frigiderul Dracului - adica 
acea instalatie care asigura valabilitatea principiilor ter- 



modinamicii m Univers, facand ca intr-un loc sa fie ex- 
trem de rece, pentru ca m lad sa fie insuportabil de cald. 
Atata doar ca e foarte greu sa-ti ingheti personajul m 
Cryostasis, designul de nivel facand ca sursele de caldu- 
ra sa fie suficient de multe pentru a nu te stresa aproape 
deloc cu grija lor. lar incursiunile m exterior sunt astfel 
proiectate meat sa te alarmeze doar m mod fals m pri- 
vinta supravietuirii m frig, complicand u§urel situatia nu¬ 
mai cu dezorientarea excelent indusa prin orbirea de ca- 


03|2009 


LEVEL 45 



swm] 






tre vised a personajului propriu. 

Bun, deci, de§i ideea cu temperatura pe post de 
sanMate este o gaselnita reu§ita a jocului, aceasta nu 
apare ca un element veritabil de survival. 

Hm, pai, ce ar mai ramane? Mari maltimi de la care exis- 
ta pericolul sa cazi? Nu. Debilitarea progresiva a perso¬ 
najului ca urmare a unei imbolnaviri/accidentari? Nu. 
Radiatie? Nu o prea simti, nu te afecteaza, de§i... spoiler 
stop. Parteneri de trafic care trag de volan spre tine de 
cum te observa? Nope. Plante, animale periculoase? 

Nici atat. 

Va spun eu ce ar mai 
ramane ca sa avem o justifi- 
care pentru titiul de„survi- 
val"dat lui Cryostasis: arme 
putine §i munitie.^i mai pu- 
tina - da'putina spre deloc. 

Cam asta ar fi metoda clasi- 
ca de a transforma orice joc 
intr-un survival (chiar §i 
unul in care Kevin trebuie 
sa-i faca„de-a mama §i de-a 
tata"lu' Barbie... the horror). 

Apoi, in Cryostasis nu 
doar ca arme sunt destule, 

§i surprinzMor de devreme 
in joc le obtii pe cele mai 


importante, dar una este chiar in plus. Pe bune, cred ca 
foarte, foarte putine sunt titiurile m care sa nu fi folosit 
deloc una din arme. 

Acesta este unul dintre ele, iar arma este o pu§ca cu lu- 
neta, al carei folos m spatiile inguste din interiorul navei 
North Wind este ca §i inexistent. In exterior, viscolul face 
ca la mai mult de 10 metri sa nu poti ochi cu luneta. 
Deci, la ce mi-e buna arma aia m Cryostasis? Hilar... 

3 Nu doar ca armele sunt mai mult cu una, dar §i mu- 
nitie este destula in joc. Daca nu tragi aiurea dupa fulgii 
de nea §i te straduie§ti, cat de cat, sa-ti concentrezi tirul 



pe tinte, ar cam trebui sa te descurci 
relaxat cu munitia disponibila. 

Chiar prea relaxat, zic eu, pentru a 
putea sustine cu justificari compo- 
nenta de survival a Cryostasis. E 
drept, in special dintre momentele 
de folosire a„ecoului mental" de ca- 
tre Nesterov, sunt cateva ce presu- 
pun supravietuirea la fractiune de 
secunda prin executarea rapida a 
unor actiuni salvatoare. 

Dar, eu zic q aceste situatii, de§i in- 
teresante ca puzzle-uri, ocupa prea 
putin din materia jocului pentru un 
survival ca la carte. 


De f rica 



Dar oroarea, oroarea de unde-mi vine m 
Cryostasis? La o prima vedere, cam din trei surse: mediul 
§i designul de nivel, oponentii §i sunetul. Cel mai simplu 
este de explicat despre oponenti - sunt al dracu'de urati, 
de diformi §i de hibridati cu tot felul de dispozitive elec- 
tromecanice. Ba chiar, unii dintre ei au o particularitate 
faciala, ca sa zic a§a, care te cam tulbura, mai ales ca nu 
li poti intelege logica. Foarte bine ca este a§a, oroarea 
nu are nimic de a face cu logica §i cu explicatiile ce stau 
cu greu m picioare in fata necunoscutului terifiant. 
Totu§i, senzatia cu care ramai este ca exista o ciudata 
asemanare intre ace§ti mon§tri §i cei din You Are Empty, 
joc produs tot de ni§te ucraineni din Kiev, prin 2006. De 
altfel, aceasta nu este singura paralela care se poate tra- 
sa intre Cryostasis §i YAE. Oricum, inamicii, de§i o sursa 
de oroare, nu ies semnificativ din tiparul general al 
mon§trilor din jocurile de gen, a§a ca nu impresioneaza 
decat daca vrei sa te la§i impresionat. 

Uite-a§a trebuie sa ne a§teptam de la celelalte sur¬ 
se ale ororii ca sa ne "mmoaie"suficient meat sa intram 
in jocul celor de la Action Forms. Iar daca este sa vorbesc 
despre mediu §i designul de nivel, trebuie sa incep cu o 
mica observatie. Majoritatea titiurilor horror se bazeaza 
foarte mult pe arhitectura §i pe varietatea acesteia pen¬ 
tru a te sensibiliza. Deseori, intr-un singur horror avem 
parte de o adevarata lectie asupra stilurilor arhitectura- 
le, fiind trecuti din antichitate m gotic §i apoi m baroc, 
uneori §i m viitorul fantastic. Un bun exemplu m aceasta 
directie sunt cele doua jocuri ale lui Clive Barker, 

Undying §i Jericho - cred ca e limpede cat de mare este 
influenta literaturii de gen asupra jocului horror. De al¬ 
tfel, exotismul proiectiilor fantastice ale ororii nu a ince- 
put nici macar cu straniile ora§e ale celor vechi §i din 
adancuri, din mythos-ul lovecraftian exploatat magistral 
in titiul Call of Cthulhu Dark Corners of the Earth; lucru- 
rile sunt vechi chiar din literatura antica. 

Dat fiind un asemenea background de varietate vi- 
zuala a unui horror, jucMorul "care cunoa§te"ar putea fi 
derutat §i chiar enervat de liniaritatea designului de nivel 
§i de saracia extrema a elementelor de mediu §i de arhi¬ 
tectura din Cryostasis. Insa, ceea ce am fi tentati sa arun- 
cam m obrazul producMorului ca fiind vorbe grele des¬ 
pre lipsa de imaginatie §i de travaliu serios m crearea 
nivelurilor, ar putea sa se preschimbe m laude justificate. 
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Marea depresie 

In primul rand, sa nu ui- 
tam unde suntem - pe un vas 
militar prins m calota polara. 

Acum, series, la ce varietate sa 
te a§teptF intr-un astfel de loc? 

Pai, exact la cea pe careTi^o 
ofera jocul: cabine dupa cabine 
cu pereti metalici, coridoare 
dupa coridoare cu scari §i pereti 
metalici, ici - colo, sali mai mari, 
cu pereti metalici, in care se afla 
tot felul de agregate de metal, 
lar pe metalul extrem de rece al 
peretilor, ce sa se afle, tapete 
baroce? Nu, frate, este gheata, 
ce altceva a§teptai? Ca la un 
moment dat, povestea sa sufere 
0 asemenea mtorsatura meat sa 
fii teleportat m catedrala Sacre 
Coeur, apoi intr-un bar cu profil 
pirateresc din Antile, iar la star¬ 
lit sa ajungi sa strabati o pira- 
mida azteca pentru a gasi 
SfantuI Graal pierdut acolo de 
Serious Sam fiindca nu a §tiut 
sa-l hackereasca pe da Vinci? 

Cryostasis m-a facut sa m- 
teleg ca intr-un joc poate exista 
§i 0 alta sursa a ororii, perfecta 
antiteza a opulentei arhitectura- 
le a titiurilor clasice de gen. Este vorba despre deprima- 
rea indusa de sordid, de repetitiv, de lipsa stimulentelor 
vizuale. Acelea§i texturi sarace, gheata omniprezenta, 
metalul, ma§inariile - o lipsa de culoare §i forma care ti se 
imprima pe creier, obosindu-te, impingandu-te catre ne- 
lini§tea mtunecata §i depresie. lar putinele momente m 
care ie§i pe punte nu ajuta cu nimic, caci acolo e§ti izbit 
de un alb orbitor §i de senzatia ca vantui inghetat nu 
face decat sa-ti §tearga §i ultimele rama§ite de umanitate 
§i discernamant din creier. 

Eu unul, care am prins m armata aproape doua 
luni de garda m timpul iernii, uneori cu posturi dublate, 
de §ase ore de stat afara, la marginea campiei, intr-un 
frig care cobora noaptea pana la - 25° C, pot spune ca 




tura create iar gheata incepe sa se topeasca §i sa curga de 
pe pereti. Daca s-a aprins §i lumina, mediul se schimba: 
simti vizual ca este cald, iar culorile care apar de sub cenu- 
§iul inghetat iti dau o senzatie de siguranta, de familiar, 
impra§tiind imediat starea de teama §i deprimare. 

Sa nu credeti, insa, ca gheata topita lasa la vedere 
cine §tie ce stucaturi rococo pe pereti. Nici vorba, vezi 
tot un perete de metal, ni§te tevi, ma§inarii, chestii teh- 
nice. Dar, simplul fapt ca acestea sunt vopsite pe alocuri 
cu albastru, ro§u, alb, galben, ca apare foarte rar o aco- 
perire din lemn, ca devin vizibile diverse inscriptii §i afi- 
§e, toate acestea, perfect nesemnificative vizual in mod 
normal, au un impact foarte mare asupra psihicului tau. 
Din foarte putin se realizeaza un contrast formidabil cu 


de§ertul de metal §i gheata in care tocmai te aflai - exact 
a§a cum, dupa o foame de cateva zile, o firimitura de 
paine uscata pare mai buna decat orice prajitura. 

De asemenea, §i unele din intoarcerile m trecut 
mai aduc putina culoare in joc, dar mai ales momentui 
in care Nesterov initiaza"ecoul mental", manifestat prin- 
tr-o adevarata jerba de culori §i forme, interesant con- 
trapuse monotoniei obositoare a jocului. 

Mi se pare admirabil felul m care producMorii au 
reu§it sa induca o suma de stari psihice opuse m jucator, 
folosind un minim de mijioace vizuale. Da, nu avem par¬ 
te de varietate §i exotism m Cryostasis, decat extrem de 
zgarcit picurate m finalul jocului, dar avem parte de o 
experienta realista, pe care trebuie sa o intelegem pen¬ 
tru a o putea trai pe deplin. 

CandidatuI 

lar la aceasta experienta contribuie hotarator sune- 
tul din joc. Sunt excelent realizate zgomotele ambienta- 
le, gheata pe care calci, gheata care trosne§te pe obiecte, 
viscolul, dar §i izbiturile mdepartate ale metalului pe me¬ 
tal, pa§ii, respiratia. AIMuri de toate acestea este foarte 
putina muzica, ici §i colo se pot auzi romante vechi, in 
rest, efecte de atmosfera sonora create din note prelungi 
de sintetizator, insa putine §i acestea. De§i ar fi putut se- 
mana cu Bioshock sub aspectui coloanei sonore, 
Cryostasis are meritui de a fi folosit cu zgarcenie §i argu- 
mentul sonor al ororii, cu o intuitie laudabila a minimului 
necesar pentru a obtine maximul de efect psihic. 

A§ lauda Cryostasis §i pentru foarte, foarte buna 


implementare a efectelor acustice de mediu, cum ar fi 
reverberatia, precum §i pentru suportui oferit placilorde 
sunet de la Creative §i tehnologiei acestora EAX 
Advanced HD destinata modelarii comportamentului 
sonor al mediilor §i incintelor acustice. Fara discutie, din 
orice unghi ai aborda subiectui sunetului din acest joc, 
ai un candidat cu mari §anse de a ca§tiga trofeui pentru 
cel mai bun titlu m domeniu din anul 2009... 

Al, ai, ai!... 

A§ fi spus ca oponentii sunt la randul lor genera¬ 
tor! de oroare, dar am stabilit mai devreme ca nu avem 
de a face cu ceva deosebit sub acest aspect, ei intra in 
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jocul surprinde perfect starea 
de dezumanizare indusa de 
frig §i viscol. Am retrait cu in- 
tensitate momentele in care 
avem creierul blank, pa§eam 
pe gheata, la randul meu in¬ 
ghetat pana la oase, §i nu imi 
ramasese suficienta minte 
cat sa mai gandesc ceva. Sau 
sa mai fiu cineva. 

Din fericire, producMorii 
jocului §tiu ca este nevoie de 
contraste pentru a induce star! 
puternice. Astfel, daca por- 
ne§ti un sistem de incalzire in- 
tr-o camera/incinta, tempera- 






REVIEW 


Cryostasis 



categoria mon§trilor uzuali, fara a surprinde excesiv prin 
grafica sau comportament Ba chiar, a§ spune ca inteli- 
genta lor este foarte scazuta spre inexistenta, ei par mai 
degraba a se supune unui scenariu, fara a avea autono- 
mie. lar daca aceasta autonomie exista, ei bine, este gre- 
§it interpretata de inamici, care au uneori prostui obicei 
de a se bloca in obstacole sau de a alege cai de deplasa- 
re gre§ite, care nu due spre tine, lar cea mai freeventa 
eroare a inamicului este aceea ca trage cu harnicie asu- 
pra ta chiar daca intre voi este un obstacol care impiedi- 
ca gloantele lui sa ajunga la tine. 

Alt motiv pentru care oponentii nu sunt tocmai m- 
spaimantMori este acela ca ei nu vin m numar mare asu- 
pra ta. Daca ar fi fost mai de§tepti §i mai bine conceputi, 
faptui ca e§ti atacat de cele mai multe ori numai de 
unul, maxim doi inamici odata, ar fi fost de bine - pen¬ 
tru ca urasc intr-un joc argumentui numeric. A§a cum se 
prezinta acum lucrurile in Cryostasis, insa, nu ai mare 
nevoie de oponenti ca sa te apuce oroarea, pentru ca in- 
amicul numarul unu al tau e§ti chiar tu. 

DreptuI stangului 

lar asta pentru ca in acest joc este FOARTE bine 
modelata fiinta ta fizica, felul in care te mi§ti ca un om 
imbracat in blanuri pana peste ochi, cu manu§i mari §i 



groase, cu mcaltari grele. Adauga la asta inconfortui 
mortal al frigului §i obtii o imagine de neindemanare §i 
vulnerabilitate a propriei persoane pe care Cryostasis o 
reda impecabil. Imagineaza-ti un astfel de om incoltit de 
0 bestie rapida §i msetata de sange care te asalteaza intr- 
un spatiu de cativa metri pMrati. 

Tu ai m mainile gros inmanu§ate o pu§ca Mosin Nagant 
care se incarca meet §i care trebuie armata dupa fiecare 
foe (nici cu pistolul mitraliera nu e mai u§or, puterea mica 
de penetrare, dispersia imensa a tragerii cu PPSH-ul §i 
timpul mare necesar schimbarii incarcMorului fiind bine 
simulate). In plus, vederea iti este deseori inceto§ata de 
aburul inghetat care ti se lasa pe ochi. 

E greu, e complicat, iti ia timp orice manevra cu arma. lar 
loviturile inamicului nu fac decat sa te mi§te, sa-ti distru- 
ga pozitia de tragere, sa te ameteasca, sa te destabilize- 
ze. Sub acest aspect, chiar daca nu ajunge la nivelul aces- 
tuia, Cryostasis imi aminte§te de genialul Undying. 


de a lovi o tinta aflata m permanenta §i haotica mi§care 
intr-un spatiu cumplit de restrans. Senzatia aceasta de 
neputinta §i incetineala, specified unui co§mar de buna 
calitate, este una din marile reunite ale jocului §i o sursa 
de oroare ca putine altele m istoria genului. Call of 
Cthulhu Dark Corners of the Earth excela la acest capitol 
- trebuie neaparat sa-l incercati! - §i aproape ca este 
egalat acum de Cryostasis. 

Ice aka Newton 

Dupa cum poate ca §titi deja, firma Ageia a creat 
PhysX, un set de algoritmi de calcul ai fenomenelor fizice 
ce apar in jocuri, ce permite cre§terea complexitatii §i rea- 
lismului acestora. Aceea§i firma a dezvoltat §i o placa spe¬ 
cials ce punea la dispozitie procesorul necesar acestor cal- 
cule. Se pare ca Ageia a avut o idee buna, pentru ca a fost 
imediat cumparata de Nvidia. Care, bazindu-se pe arhitec- 



tura propriilor procesoare grafice, simila- 
ra cu cea a placii de la Ageia, a portat 
PhysX pe propriile acceleratoare grafice, 
anume cele de la GeForce 8xxx in sus. 
Astfel, pe langa randarea in timp real a 
elementelor vizuale, acceleratoarele 
noastre grafice pot face acum §i calculele 
de fizica ce corespund scenelor dinamice 
din jocuri. 

Producatorii Cryostasis s-au lau- 
dat ca jocul lor va confine cea mai buna 
implementare a motorului PhysX de 
pana acum. Au §i facut public un tech- 
demo inainte de lansarea jocului, pen¬ 
tru a demonstra cum va arata, dar mai 
ales se va comporta fizic Cryostasis in 




5i uite a§a se lasa cu 
oroare atunci cand simti ca te 
mi§ti mceeeet ca ochiul mor- 
tului mcarcand arma, cand 
simti ca te rote§ti insuficient 
de rapid, cand vezi ca nu reu- 
§e§ti sa nimere§ti un inamic ce 
se napuste§te asupra-ti de la 


cativa pa§i, pentru ca nu ai 
crosshair pe ecran (realism, 

^ frate!) §i trebuie sa pui arma la 
ochi ca sa cre§ti probabilitatea 


DirectX 10. Doua lucruri mi-au atras atentia la acel 
demo: fluidele §i textilele. La un joc in care este atat de 
important sa cre§ti temperatura intr-o locatie plina de 
gheata, e clar ca aceasta ar trebui sa se §i topeasca. In 
demo, apa §i particulele de apa arMau §i se mi§cau a§a 
cum nu am mai vazut niciodata pana acum. Ce se m- 
tampla injoc? 

Pai, m versiunea jucata de mine, adica v1.0 m lim- 
ba rusa, gheata se tope§te doar ca o textura ce aluneca 
de pe pereti, deformandu-se, schimbandu-§i transpa- 
renta §i culoarea. Nu §tiu cat PhysX este in asta, dar, cu 
siguranta nu seamana cu minunatiile din techdemo. 
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Apa obtinuta m jocul propriu-zis prin topire nu picura, 
nu curge nu se acumuleaza, ea este dear un efect de 
texturi. In schimb, apa care apare m Cryostasis in anumi- 
te locuri, ca fiind deja lichida in cantitate mare, arata 
se comporta mai bine decat orice apa pe care am va- 
zut-o vreodata intr-un joc - este de un realism fizic §i vi- 
zual izbitor. Este clar ca implementarea completa, intr- 
un joc intreg, a apei, nu a fost posibila m aceasta 
versiune a Cryostasis, poate ca Action Forms mai au de 
lucrat la asta §i vor aduce imbun^atiri in viitor. 

Pe de alta parte, este u§or dezamagitor sa ti se cre- 
eze impresia ca implementarea PhysX va fi formidabila, 
fara precedent, §i sa descoperi ca apa nu prea, ca textile- 
le nici atat nu rup gura targului §i ca modul cel mai sigur 
de a simti ca e ceva fizica m joc este sa dai cu piciorul in 
cateva cutii sau scaune, ori sa tragi m ele cu pu§ca, situa- 
tie m care, da, aceste corpuri se vor mi§ca foarte credibil. 
Dar, problema este ca implementarea PhysX in acest joc 
nu este un element al gameplay-ului, ci doar o fita de 
decor. Ori, decorul poate fi simulat ca manifestare fizica 
suficient de bine §i pe alte cai, nu trebuie neaparat un 
set de algoritmi speciali §i o accelerare hardware pentru 
asta. Daca vrei, insa, ca un astfel de dispozitiv fizico-ma- 
tematic sa se simta la jucat §i sa i§i aiba rostui, trebuie sa 
il introduci m gameplay. 

Uitati, spre exemplu, cat de frumos este folosit en- 
gine-ul fizic Havok m Half Life 2 §i in Portal - sunt locuri 
in care faci uz cel putin de gravitatie, de acceleratie, de 
flotabilitate, de frictiune. 

Adica, frumusete de fizica e o parte din joc, din actiune, 
nu doar din vizual. Sau, daca este doar pentru ochi, 
eventual ca fundal de realism dinamic al motorului gra- 
fic, faci pe alocuri cate o mica §mecherie, precum scena 
din Fallout 3 care folose§te o capeana §i principiul domi- 
noului pentru a crea un spectacol demential de fizica m- 
tr-unul din magazinele alimentare abandonate din pus- 
tie - trebuie sa vedeti asta... 

Astfel, ma declar nemultumit nu doar de faptui ca 
implementarea PhysX din Cryostasis este incomplete, 
departe de reclama ce i se facea initial, dar §i de faptui ca 
putinul, dar bunul folos al acestui motor fizic, nu este pus 
serios la munca in acest joc, ca o componenta activa de 
gameplay. Bine, macar, ca grafica este reu§ita - chiar daca 
numarul de poligoane este vizibil prea mic pe alocuri. 
De§i saracacioasa, pentru ca a§a o cer scenariul §i locatia, 
grafica i§i face cu brio datoria, inclusiv in ceea ce prive§te 



( 


personajele, mi§carile §i mimica acestora, dar mai ales m 
redarea, deseori cu arta, a ghetii, viscolului, frigu- 
lui. Scenele de exterior sunt foarte bine realizate, 
sugestia e§uarii in spatiul arctic fiind covar§i- 
toare. Luminile, umbrele, transparentele, 
aburul, contribuie cu succes la mtregirea at- 
mosferei din Cryostasis, iar cateva surprize 
vizuale, parcimonios introduse numai in fina- 
lul jocului, aduc exoticul ce parea initial sa fie 
cu totui absent. 

Nu ar strica, insa, o optimizare a consumului 
de procesor al graficii din Cryostasis, nejustifi- 
cat de crescut m unele scene. Se pare ca exista 
un patch pe drum care va aduce imbunMatiri m 
aceasta directie. 

Intrebarea 




Nu-i a§a ca articolul asta parca e cam lung 
pentru un joc care nu da coperta, §i nu nu¬ 
mai? Pai, parca 2-3 pagini ar cam fi de 
ajuns pentru el, imi spuneam 
eu in timp 






ce il jucam. Iar asta cu atat mai mult cu cat am avut cateva 
momente de deruta §i frustrare, generate atat de faptui 
ca m-am blocat de vreo trei ori in joc, cat §i de nedumeri- 
rea in fata anumitor evenimente §i personaje a caror ex¬ 
plicate imi parea de negasit. M-am gandit chiar, cu oare- 
care spaima, ca jocul asta o fi un fel de Pathologic, adica, 
un joc bun, dar oarecum criptic §i dificil de priceput §i 


parcurs. 

Din fericire, nu mai am obiceiul sa ma joc in stilul 
Iron Man, cu cat mai putine save-uri §i fara sa caut hint- 
uri §i ajutoare din alta parte - ca recenzor de jocuri pre¬ 
sat deseori de timp asta ar fi absurd. Astfel meat, m mo- 
mentele de blocaj am apelat la forumul Cryostasis pus la 
dispozitie de catre distribuitorul 1 C Company. Acolo, m 
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sectiunea de walkthrough, m-am putut dumiri de fieca- 
re data. Mai mult decat atat, am putut §i sa descopar 
faptui ca jocul asta nu e doar ceea ce pare la prima ve- 
dere, ca merita sa-i dedici atentia, mintea capacita- 
tea ta de perceptie. 

Cryostasis incepe cu un fel de poveste, minunat 
depanata in rusa, a unui trib alungat de pe teritoriile 
sale impins intr-o padure deasa, ostila, mortala. Acolo 
oamenii incep sa se imbolnaveasca, sa dispere, sa piara. 
Gandul mtoarcerii, cu pretui caderii m mainile du§manu- 
lui al sclaviei, devine tot mai raspandit in trib. Atunci, 
unul dintre ei, Danko, le vorbe§te §i li convinge sa conti¬ 
nue drumul lor catre un liman de dincolo de padure. In 
fruntea lor, Danko ajunge sa fie pana la urma urat de se- 
menii sai, care nu mai pot suporta dificultatile drumului 
pe care acesta il deschidea m fata lor, plin de curaj §i 
perseverenta. astfel, pentru a implini un lucru mare, 
se ajunge sa fie nevoie de un sacrificiu pe masura. 

Ceea ce se intampla, in aceasta istorie a tribului alun¬ 
gat ce i§i cauta izbavirea, este presarat pe parcursul intre- 
gului joc, sub forma unor foi pe care sunt scrise episoade 
scurte ale drumului prin padurea ucigMoare, ilustrate ar¬ 
tistic cu desene in carbune, impra§tiate ici §i colo prin nive- 
lurile Cryostasis-ului, intr-o anumita potrivire cu acesta. 

Dar, fara a §ti ceva despre aceasta povestire, §i doar 
prin parcurgerea, uneori blocata de puzzle-uri §i neinte- 
legeri, a jocului, Cryostasis te enerveaza u§or §i te cam 
indeamna sa-l fu§ere§ti §i sa-l desconsideri. lar asta cu 
atat mai mult cu cat, spre final, incepi sa nu mai intelegi 
nimic din ce se intampla, chestie impovarMoare §i prin 
suprapunerea unei metafore, pe care o banuie§ti intere- 
santa, dar careia nu-i poti da de cap din cauza derutei. 

Dumirirea 

lar aici intervine recursul la resursa online, la foru- 
mul jocului. Un utilizator a cerut lamuriri despre semnifi- 
catia celor ce se intampla la final. Raspunsul unuia din 
membrii echipei de productie a fost foarte rapid, dar a 
putut fi citit de mine numai selectand, pentru a-l face vi- 
zibil, textui scris cu caractere albe, antispoiler. Problema 
este ca nu e vorba tocmai de un spoiler, ci de ceva care 
ar fi putut lamuri de la bun inceput jucMorul, introdu- 
candu-Un special m contextui cultural §i chiar filozofic al 
Cryostasis-ului. 

Istoria despre tribul alungat m padurea cea deasa 
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§i ostila li apartine lui Maxim Gorki, 

§i este luata din povestirea"Batrana 
Izerghil". Nu va voi explica despre 
Gorki, ci va sfMuiesc sa faced ca 
mine - m-am dus pe net §i am dat 
cautari dupa scriitorul rus §i opera 
acestuia. Pentru asta exista Google 
§i site-uri gen Wikipedia. Apoi, am 
dat 0 fuga la Biblioteca Municipala 
§i am imprumutat un volum de 
opere al lui Gorki, ce continea po- 
vestirea cu pricina. M-am mtors 
acasa §i am citit-o pe nerasuflate. 

Am descoperit o creatie viguroasa, 
un spirit puternic §i vizionar, §i am inteles, lecturmd §i 
alte scrieri ale rusului, ca a fost un fel de Panait Istrati, 
sau un Zaharia Stancu. Mi-a picat fata, omul mi-a cazut 
cu tronc, caci sunt de gasit multa iubire, adevar §i exal- 
tare in cuvintele lui. 

In continuare, pus serios de tot pe ganduri, l-am 
chemat la mine pe prietenul meu Victor, cel care m-a mai 
ajutat cu traduced §i la alte jocuri ruse§ti/ucrainene, ca 
sa-mi deslu§easca citatele de inceput §i sfar§it ale jocului, 
precum §i cateva replici pe care subtitrarea in engleza nu 
le cuprinsese. Ceea ce mi-au auzit urechile m-a incantat 
§i m-a ajutat sa repozitionez jocul, sa-i pMrund mesajul §i 
sa li acord atentia pe care o merita cu adevarat. 


"Povestea mea este nelini§ti- 
toare..." 


"...Nu este nici dulceaga, nici armonioasa, cum sunt 
de obicei istoriile scornite, ea are un preaplin de non- 
sensuri §i nedumerire, de sminteli §i profetii, precum via- 
ta tuturor oamenilor care nu vor sa se mai minta pe 
sine." - Herman Hesse. 

Cam ce credeti ca am simtit eu atunci cand Victor 
mi-a tradus acest citat cu care se deschide jocul? Ce pu- 
team eu simti, dupa ce ma chinui de atata vreme cu jo- 
curile tot mai cretine, bureti de bani care ni se arunca pe 
calculatoare in ultimii ani? Ce am putut eu siii^i atunql 
cand am sesizat ca oamenii a§tia care au facut Cryostasis 
chiar incearca sa-mi zica ceva de banii dati pe joc, chiar 
au de transmis un mesaj adanc trait, pentru care au fa- 
cut un joc intreg ca o alegorie a conditiei umane, por- 


nind de la cuvintele lui Maxim Gorki, scriitor mult iubit 
de ei, acum §i de mine?... 

Va spun ce am simtit. Am simtit ca mi se mcalze§te 
sufletui §i mi se deschide inima. Am simtit ca revin la 
viata. 5i atunci am priceput frumusetea jocului, felul m 
care, m aparenta sordid, inchegat din multe scene §i sec- 
vente terne, putin semnificative, Cryostasis asambleaza 
totui cu migala intr-o metafora adusa la lumina m final. 

E drept, unele lucruri raman invaluite m mister, dar ele 
sunt ca ni§te linii trasate nesigur intr-o pictura careia li 
asigura fundalul nelini§titor. 

Pentru ca, sesizand materia alegorica a jocului, am 
priceput §i de ce oponentii trag in mine cu frig - pai, 
gloantele §i atacurile mele li lovesc cu caldura! Este o lup- 
ta intre doua forte universale, una din ele expansiva, da- 
tatoare de viata, creatoare, cealalta constrictiva, ce inceti- 
ne§te viata pana la oprire §i i§i inchide victimele intr-un 
cavou de gheata. Acei mon§tri cu aparitia §i aparenta lor 
inexplicabile sunt frigul, moartea, spaima devenite fiinta, 
iar lupta se da, poate, numai m mintea mea, in timp ce 
eu ma tarasc prin nava North Wind cautand un liman, la 
fel ca Danko, sau precum capitanul vasului, ma tarasc 
chinuit de viziuni, de viscol, de propriile fantasme. lar jo¬ 
cul se"rezolva"aproape explicit pe taramul fantasmelor, 
loc unde numai intuitia §i sensibilitatea i§i mai au rostui, 
caci logica este singura iluzie m orice spatiu imaginar. 

Nava de la cap se dezgheata 

In momentui in care am cunoscut sursele de inspi- 
ratie ale jocului, m-am prins ca lucrurile au un fond §i un 
context de simtire cat se poate de profund ancorate in 














scrierile lui Gorki, dandu- 
mi seama ca anterior vazu- 
sem numai varful aisber- 
gului (sic!). A§a am inceput 
sa iaujocul in serios, sa il 
privesc cu atentie, §i atunci 
am sesizatamanuntele 
semnificative, punand apoi 
cap la cap cele din care 
este facut aproape tot arti- 
colul defata. 

lar intrefiligranurile 
tesute discret in Cryostasis, 
ca florile de gheap, se dis- 
tinge portretui capitanului vasului, desenat din tu§e puti- 
ne, dar graitoare. Capitanul este foarte bine infati§at in 
doua registre. Cel dintai este desfa§urat pe parcursul in- 
tregului joc, pana spre final. Acolo capitanul se manifesto 
aproape ca un persona] cehovian, melancolic, contempla- 
tiv, pasiv in mare masura - un bMran la capMul puterilor §i 
al increderii in sine. Un om pe cale sa fie rapus de viscolul 
care bate dinspre semenii sai. Un om pe cale sa devina 
una cu mormantui de gheata al navei. 
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Ar fi nedrept pentru Cryostasis sa indici YAE ca alternativa a lui din per- 
spectiva gameplay-ului sau graficii. In schimb, este ceva asemanator m 
calitatea elementeloracestora din afara actului de a juca. La randul sau, 
YAE are o metafora fi un mesaj, pe care le dezvaluie numai m final, fi tot 
prin Tntoarcerea in timp. La fel, mijioacele artistice, m special cutscene- 
urile, ale YAE, sunt de malt nivel fi putere de expresie. Provenind din ace- 
lafi spatiu Slav, cele doua jocuri se pot substitui reciproc ca alternative de 
feeling fi arta. 
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CONCLUZIE: Cryostasis este un joc care are ceva de oferit celui dis- 

H pus la efortui de a cauta, de a citi, de a mtelege, de a 
simti. Cryostasis este mai mult decat un survival hor¬ 
ror, fi mai mult decat o suma simpla a partilor lui. La 
Cryostasis trebuie sa-i adaugi pe Maxim Gorki fi pe 
tine msuti ca sa obtii adevaratui rezultat 
al unei adunari cum putine mai 
suntposibilemziuadeazi. 


Spre final, insa, ceva se va schimba radical, intoc- 
mai precum spuneam ca fuge frigul §i se topefte gheata 
atunci cand pornefti intr-o camera o instalatie de incal- 
zire - culorile, caldura, puterea latenta a navei, viata, te 
pMrund, iti alunga spaimele §i iti ofera siguranta. In fina- 
lul paradoxal al jocului, am simtit aceleafi trairi, exact 
aceeafi bucurie fi eliberare, privindu-l pe capitan fi as- 
cultmdu-i vocea. Sunt impresionat de cat de bine le-a 
iefit producMorilor acest efect, acest portret fi ultima 
scena din Cryostasis. 

Fara indoiala, insa, ca personajele jocului, remarca- 
bil de evocator realizate din putine gesturi fi vorbe, nu ar 
fi fost ceea ce sunt fara excelentele voci ale celor care le 
interpreteaza. Dupa mine,faptul ca am jucatversiunea 
ruseasca a fost un privilegiu, fi consider ca afa este cel 
mai bine, cu o titrare in engleza a traducerii. De altfel, mi- 
nunate au fost fi vocile povestitoarei care evoca soarta 
tribului exilat, dar fi cea care iti spune din EcclesiastuI 
Vechiului Testament, in timp ce tu te indrepti catre un 
sfarfit, fara a fti care este acesta. In clipa in care am auzit 
in rusa„Adu-ti aminte de Ziditorul tau, in zilele tineretii 
tale" mi s-au cam taiat picioarele... Multa inima fi simtire 
a pus ucraineanul in jocul asta! 

Gorki a spus 

Cryostasis mi-a amintit un lucru de care uitasem. 
Anume ca m Level-ul de ianuarie 2000 imi aparea un 
editorial cu titiul "Y2K - Batteries not included", in care 
argumentam faptui ca un joc poate fi o instalatie in¬ 
teractive, termenul fiind imprumutat din sculpture. 
Spuneam ce jocul are posibilitatea de a deveni un astfel 
de exemplar de opere de arte ce presupune participarea 


jucetorului, aportui seu de sensibilitate, inteligenta, 
imaginatia, cultura, neliniftea de ceutetor fi chiar de 
creator a omului care se joace. 

Luat ca atare, fere contextui fi legeturile relevate 
de ceuterile pe care le-am pornit de la un hint de pe un 
forum, Cryostasis nu fi-ar fi dezveiuit adeverata sa va- 
loare. Dar, eu cred ca jocurile nu sunt doar un mijioc de 
a ne imbuiba cu fast food-uri gata digerate pentru o 
minte ce nu mai ftie se proceseze inteligent fi creativ 
ceea ce se scurge cetre ea din toate canalele. Pe mine 
Cryostasis m-a pus sa simt, sa gandesc, se caut. 5i m-a 
lesat mai bogat cu o iubire - Maxim Gorki. 

In creatia ceruia am gesit stranii apropieri, ce numai 
intampietoare nu pot fi, cu materia jocului. Cu sigurante 
producetorii au citit fi ei povestirea"Cum nu au inghetat 
un beietel f i o fetite. Poveste de Creciun" care incepe afa: 

"0 traditie veche cere ca m povestirile de Creciun 
un anumit numer de copii seraci se moare, m fiecare an, 
inghetati [...] late de ce imi place mai mult se vorbesc 
despre un beietel fi o fetite care n-au inghetat." 

lar cuvintele amare, m doi peri dureroase, cu care 
se termine povestirea despre cei doi copii cerfetori, sunt: 

"5i asta-i tot. Acum pot se-i las liniftit se-fi termine 
seara de Creciun. Nu vor ingheta, credeti-mei sunt la 
adepost. De ce i-af face sa inghete?... De altfel gesesc ca 
e cu totui lipsit de noime se omori prin inghet nifte copii 
care au toate posibilitetile se piare intr-un fel mai sigur fi 
mai natural." 

Cryostasis, mai ales prin cateva elemente simboli- 
ce dinspre final, ifi trage fi mai mult seva din cuvintele 
lui Gorki, intr-un fel surprinzetor contrapus mghetului 
evocat m povestirea de Creciun. In finalul nuvelei 
"Konovalov" unde putem afla sursa ideii de a substitui 
senetatea cu temperatura corpului, ba chiar fi a metafo- 
rei ce se va dezientui spre sfarfitui jocului, Gorki scrie: 

"M-am uitat mdelunge vreme cum se stingeau te- 
ciunii focului: mare fi mvepeiat la inceput, jarul se impu- 
tina, se acoperea de spuze fi se mistuia dedesubt. 
Curand, din focul nostru n-a mai remas nimic, decat un 
strop de ceidure. Priveam fi gandeam:"Afa-i fi cu noi, 
toti... Cel putin dace am arde mai viu!" 

Cryostasis, dupe ce m-a aruncat intr-un nesfarfit 
ocean de gheate, m-a lesat privind inainte, mult departe 
de monitorul aprins din fata ochilor mei, foptindu-mi 
viscolit in ureche, simplu: 

"Cel putin dace am arde mai viu!" 

■ Marius Ghinea 
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Moartea-n vacanta 


N ici n-au scuipat bine bethesdi§tii Fallivion pe 
PC, ca deja ne imbie sa le-ndesam niscai verzi- 
§ori prin diversele crapaturi, promitand m 
schimb sa mai arunce un chilot ceva peste tort, intocmai 
ca 0 stripteuza la bara. Foarte potrivit De data asta,„n-a 
fost sa fie" DLC-ul Florse Armor (chestie penibila, care 
mi-a mirosit peste masura a faza <1 am rich> pentru iP¬ 
hone) §i nici SipetuI Cleopatrei, ci o„simulare tactica"a 
unei celebre bMalii din lore-ul Fallout - care s-a desfa§u- 
rat inainte de mdragita noastra catastrofa nucleara, cea 
de reca§tigare a plaiurilorzgribulite ale Anchorage-ului 
Canadian m defavoarea navalitorilor, chinezi §i mai ales 
mari comuni§ti. Intolerabil, monger! Toata chestiunea a 
fost integrate §mechere§te, astfel meat toti jucatorii, in- 
diferent in ce stadiu se afla cu felul principal. Fallout 3, 
sa poata avea acces relativ rapid la nolle aventuri. 
AdicMelea, ne love§te-n lampile radioului un bocet un- 
duitor al Outca§tilor, originand la sud-sud-est de 
Megaton, unde, dupa un pocher scurt cu niscai super- 
mutanti, Za Chosen Vault Dweller Supreme One este in- 
vitat sa-§i mfiga RI.M.P.-Boy-3000-ul intr-un terminal de 
simulare tactica dintr-o baza militara abandonata §i sa 
parcurga aplicatia de simulare a operatiunii Anchorage 
pentru a putea deschide o nenorocita de u§a catre, be¬ 
hold ye g'd folke, lOOt! A§a se face ca a trebuit sa aban- 
donez bunMate de Tesla Armor §i sa imbrac un Neural 
Suit abject pentru a ma introduce intr-un ou§or §i a m- 


cepe simularea. In care, desigur, daca se mtampla sa era- 
pi, apai te duel de-adevaratelea... Mieitrics curat! 


apropiere, mormaind ceva ca ne vedem mai incolo. Nice! 
Mi-am intrat m atmosfera §i abia a§tept peripetiile, ba§ca 
ditamai lupta de la final. Flai sa ma joc de-a Metal Gear 
Solid, lau in dinti cutitui §i activez Stealth Boy-ul din do- 
tare. da-i §i tale! Mergand tiptil miluiesc unul, doi, zece 
(care se intrec in plonjoane artistice in hau sau - surpriza, 
se dezintegreaza cu un efect specific Shift-^Delete, adica 
no loot, sucker!), pana expira jucaria ce ma face invizibil. 
Noroc c-am gasit Sniper-ul. dozatoarele de sanMate §i 
munitie presarate la tot pasul prin trecMoare. Continui 
cu 0 serie de headshot-uri care l-ar face pana §i pe Tom 
Berenger - Sniper 1,2 §i 3 - gelos, dar sunt vadit deranjat 
ca inamicii, pe unde-s dispu§i m perechi, nici nu se prea 
sinchisesc de plumbul pe care-1 indes in partenerii lor. Pe 
liber, mai,„Old School", dar ce VATS inchipuit? 5i cum 
n-am prea ratat....Trec printr-o pe§tera §i confisc o minu- 

natie de pu§ca- 
marea noutate. 
Gauss Rifle-ul, 


Dweller. Vault Dweller. Bau! 


Odata pornit exercitiul, m-am trezit intr-un adeva- 
rat tunel cibernetic, iar lumina de la capMul dansului era 
de fapt dintr-un film James Bond. Ala in care sabotezi 
chestii intr-un decor de iarna ca sa le faci in ciuda comu- 
ni§tilor. Adica peste 50% din ecranizarile cu agentui bri- 
tanic. Partenerul meu imi face un briefing scurt, ca sa §tiu 
§i eu m ce misiune esentiala m-am imbarcat, ce na§pa e 
situatia, cat de important este sa le-o tragem chinezilor 
§i cat de mortale-s pericolele care pandesc dupa fiecare 
pise inzapezit. 11 las sa vorbeasca in vant, pornind in trea- 
ba mea, iar 
dupa ocin- 
zeaca de me- 
tri ma uit 
peste umar 
sa vad daca a 
terminat. 

Surpriza: in- 
cepe sa esca- 
ladeze liber 
stanciledin 


Pentm zece dolari, 
iti ghicesc 
trecutui, maica! 


acumceamai 
nervoasa uneal- 
ta pentru lune- 
ti^tidintotjo- 
cul. Dau peste 

I constat din re- 

^ clamacagalbe- 

comuni^ti 
au ceva respect 
pentru ea §i - cel 
mai important- 
ca sunt pe trend 

^ cu arsenalul. Ma 

intalnesc§i cu 

Ghita de la inceput §i continui sa tran§ez patrulele dintre 
mine §i obiectiv, nervos ca dobitocul imi strica toata at¬ 
mosfera de stealth cu rafalele lui premature. 5i nici nu ac¬ 
cepts vreun ordin. Fain a§a! Comut pe modul Rambo V §i 
matur tot ce mi-a ramas in cale, dupa care bubui turnuri- 
le din Navarrone §i ma trezesc teleportat intr-un cort cu 
una bucata comandant §i obligatoriul sau secretar negru. 


Am mceput concediuhsii o §edinta la 


Felul principal - plat ca farfu 
ria-n care sta! 


Dupa ce punem lumea la cale §i-mi explica oamenii 
ce-avem de facut s-alungam chinezii din tinut, primesc 







REVIEW 


Pe urma, am facut mu^chi la catarat 


l-am chemat pe Stealth Boy §\ Sniper Rifle, prietenii mei inutili. 


Ce facem, Vi impufcam sau mai bine schiem printre ei? 


tre care un Gauss Rifle, un costu- 
ma§ ce te face invizibil cand pui pe 
vine §i o sabile foarte cool, care se 
asorteaza perfect cu el. Paradisul 
personajelor de nivel mic. 


jetoane de achizitionare a echipamentului §i a trupei de 
§oc pe care am voie s-o tarasc dupa mine in misiune. Am 
de facut o bucata sabotaj, o bucata omoara-i pe toti de 
nu-§tiu unde, nu de alta, dar altfel nu pup asalt final. A§a 
ca ma conformez. Constatand cu stupoare ca singurul Al 
mai prost decat al inamicilor este cel al camarazilor, dau 
Quickload §i-i pun sa a§tepte pana omor 90% din chinezii 
care pazesc obiectivele, ca apoi sa trebuiasca sa alerg ina- 
poi sa-i chem dupa mine (ar fi fost absurd sa-i chem prin 
radio sau rachete de semnalizare intr-un decor atat de 
primitiv, nu?). 

Am dat §i peste noile mega-tancuri, dar n-am inteles prea 
bine ce voiau de la mine, fiindca le-am dat o pereche de 
palme de-au intrat in pamant de ru§ine. Terminam trea- 
ba, bagam asaltui vietii, in care, dupa o cursa de extermi- 
nare prin tran§ee (and exterminate them I did) din nou, 
trebuie sa mai sabotez un camp energetic, sa poata trece 
§i proastele de unitati T51. 

Eh, acum e-acum, vreau sa vad artificii, ca de-aia m-am 
chinuit! 0 laie! Distrug amaratii deT51 un perete §i ma 
trezesc printre ei, in curtea rafinariei ce servea drept sediu 
central pentru chinezi. Marele fas de la sfar§it seamana 
mai degraba cu un duel de pistolari din vestui salbatic de¬ 
cat cu 0 bMalie finala, intensa, epica. 

Resemnat, il fac din vorbe pe generalul chinez: Pariez ca 
nu poti sa-ti bagi sabia-n inima exact prin intestinul gros... 
a ca§tigat! Epilog: ies din simulare, deschidem u§a, ur- 
meaza o mica surpriza §i o tona de loot apetisant, prin- 


Operatiunea „Praf 
in ochi" 


Daca lasam la o parte deco- 
rul simpatic (superb pentru ce 
poate engine-ul jocului), o gura 
de aer proaspM de la mohoraciu- 
nea din campania principals, sec- 
ventele scriptate, unele foarte re¬ 
unite, noii inamici invizibili §i 
ineditui artificiilor care ne arata 
ca ne aflam intr-un exercitiu vir¬ 
tual, actiunea in sine este banala. 
Treaba a-nceput bine - atata vre- 
me cat am tinut-o pe stealth, dar 
continuarea a fost absolut penibi 
la, iar finalul m-a dezamagit cel 
putin pe cat m-a entuziasmat in- 
ceputul. Am fost foarte deschis ca- 


impu§cam! 


Am vazut reclama chinezeasca la Gauss Rifle, care m-a 
convins sa-mi cumpar §\ eu una: va zic, face toti banii! 


LEVEL 53 











■X 


tre continutui nou, chiar daca §tiann din start ca vor fi dear 
impu^cMuri, fara role play. Abia a§teptam sa vad tactici, o 
bMalie crancena, Al imbunMatit, proiectat special pentru 
asta, 0 provocare adevarata, dar singurele satisfactii au ra- 
mas peisajul §i bunMatile pe care le-am primit la sfar§it. 

Ca sa va explic mai bine, mi-am dat seama ca vreau nea- 
parat sa bag un screenshot cu ni§te omuleti de zapada, 
foarte haio§i, situati undeva pe la mijiocul actiunii. 

Cum nu m-am gandit sa fac save-uri normale, a trebuit 
s-o iau de la inceput. Ce s-a intamplat in continuare se nu- 
me§te parkour. M-am avantat pur §i simplu pe langa ina¬ 
mici, oprindu-ma de vreo doua ori sa fac refill la sanMate. 
In cursa mea de distrugere a tunurilor m-a deranjat doar 
un chinezoi cu un aruncMor de flacari, pe care a trebuit 
sa-l barbieresc pe uscat. S-a cam suparat ca l-am zgariat 
nitel la beregata, dar m-a lasat in pace sa distrug tunurile. 
In partea a doua, la fel. Nici nu m-am oprit sa-mi iau cu 
mine armele. Cu mai bine de zece inamici tragand dupa 
mine §i vreo doi caini flamanzi pe urme, m-am postat in 
fata omuletilor de zapada §i am a§teptat sa se opreasca 
ecranul din tremurat de la gloantele pe care le incasam in 
plin.Zambiti, va rog! 

Dupa care am era pat, 
fiindca pericolele ce 
pandesesunt intr- 
adevar mortale, dar 
asta doar daca alergi 
de nebun prin niveluri 
§i stai doua minute pe 
loc sa pozezi peisajul. 

crificat, dragi cititori, 
sa va a rat cea mai 

parte din Operation 
Anchorage. Altfel, 

teamsa continui, ter- 
minand aproape toa- 



ta misiunea fara sa trag macar un glont. 

Se vede ca celor de la Bethesda le-a placut Mirror's 
Edge, fiindca altfel nu se poate numi ce am facut - §i asta 
cu jocul setat pe Very Hard. Dar exista ceva care le place 
§i mai mult: banii vo§tri. Mai bine dadeau direct la des- 
carcat un nou Horse Armor, de data asta pe nume 
Stealth Suit, alMuri de Gauss Rifle §i sabia §mechera. 
Macar era un jaf mai cinstit, nu unul mascat intr-o mare 
abureala de continut descarcabil contra cost. 

SfatuI meu: de zece dolari (care presimt ca sunt consi- 
derati echivalenti cu 10 euroi) mai bine dati o raita pe Good 
Old Games §i va luati un joc cu adevarat bun. Sau vreun 
Hitman mai vechi. Daca vreti un shooter ca la carte, mai pu- 
neti ceva §i luati Crysis Warhead sau primul S.T.A.L.K.E.R.. 
Orice, numai nu li aruncati pe mizeria asta de Operation 
Anchorage. In concluzie, Marius, cred ca am gasit un con¬ 
tender pentru trofeui Sankt Pauli. 0 cheama Bethesda §i §tie 
toate pozitiile. We have a winner! 

■ Caleb 


Banii mapoi, Bethesda! 





CRYSIS WARHEAD 


Vreti decoruri mzapezite fi un shooter cu adevarat ca la carte? lata-l. 
AIMuri de S.T.A.L.K.E.R., orice Hitman fi multe din titiurile de pe www. 
gog.com reprezinta o investitie mult mai buna decat continutui descar¬ 
cabil oferit de Bethesda pentru Fallout 3. 


*LEVEL DECEMBRIE2008 


BUNE: 

> decor frumosdesenat 

> Gauss Rifle fi inamicii invizibili 

> obiectele care-ti raman la final 


RELE: 

> dificultatea tinde spre zero 

► Al subnivelulmarii 

>■ conflictui final trebuiasa fie de 
proportii epice, nu microscopice 


CONCLUZIE: 



Operation Anchorage nu este altceva decat un Horse 
Armor-ul troian, care mascheaza un set de obiecte pe 
care le iei terminand o misiune la care unii de la 
Bethesda au muncit fi de care alti colegi de-ai lor fi- 
au bMut joc.fnceputui entuziasmeaza, darconti^ 
nuarea fi mai ales finalul distrug orice 
speranta. Prost. Foarte Prost. 
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Ninjalai... chinezi. (de obicei sunt invizibili) 


O gura de aer - proaspat generat de \4R 











Hardware Extrem 


Spune Salut Performantei extreme 


Overclocking-'Ul se refera la 
performanta extrema^ ceea ce ASUS 
HOG Rampage II Extreme ofera din 
plin. Este dotata cu Extreme Engine - 
un nou sistem avansat de manage- 
ment de alimentare multiphase ^i 
condensatori de polimeri multistrat 
(ML Caps). Extreme Engine asigurS 
stabilitatea ^n timpul Overclocking- 
ului prin scaderea ESR (Equivalent 
Series Resistance) ^i avand grija de 
componentele entice precum 
procesorui, memoria sistemului ^i 
Northbndge. Acest lucru tnseamna 
ca vei freapabil sa duci noile procesoare Intel Core i 7 aproape de limite, 
atingand scoruriin benchmark-uri la care al^ii nici nu au visat! 


ML Caps: Die Grundlage dieses 
aussergewdhniichen Overclocking Boards 


ASUS ROG Rampage II Extreme 

I^COMBIAJIE PUTERNICA 
P^TRU DOMINARE CIBERNETICA 


De ce sa alegi una cand le 
po^j avea pe amandoua? 


Prin integrarea Extreme Engine, Tweakit §i SLI/CrossFire cu 
tehnologia on Demand, Tn seria Republic of Gamers ^i-a facut 
apari^ia -fara nici oTndoiala - placa de baza perfecta pentru 
toti entuzia§tii. 


Einfaches Auswahlen der GPU mit 
SLI/Crossfire on Demand 


Viteza- Putere. Stabilitate, Tot ce T§i 
poate dori un utilizator pasionat de 
overclocking de la o placa de baza cu 
chipset IntelcO) X58 se regase^te Tn ASUS 
ROG Rampage il Extreme, Un sistem 
avansat de management de alimentare 
multiphase? Estef Schimbarea voltajului 
hardware real-time? Este! Suport 
pentru 3-Way SLI CrossFireX? Este! 
Republic of Gamers (ROG) §tie cu 
siguranta ca pentru a domina lumea 
cibemetica trebuie sa ai un echipament 
pe masura, ^i acesta exista acum. 


Overclocking-ul hardware este in mSinile tale 


■ at l vCW iiPuterea estetn mainiletale”, dar 

. ROG a urcat aceasta expresie la un 

nivel. Placa de bazd ofer^ doua 
^ solu(ii de overclocking:Tweakit |i 

^ ^ f ^ Probelt. Tweakit Hi permfte 

|pL f IV^ ^ ^ realizarea setarilor de freeven^a, 

Wj ^ voltaj m timp real prin interme- 

Tweekirs back again now joined by a new ally-Probett J^^Stick amplasat pe 

piaca de baza. Aceste setari se pot 

realiza chiar 51 Tn timp ce un benchmark ruleaza pe calculator. Probelt scoate din 
calcul gbicitul^ prin oferirea unor solutii precise de identificare a opt seturi de puncte 


SLI sau CrossFireX? Aceasta este 
una dintre Tntrebanle eterne 
care tree prin mintea unui 
gamer. Acum vin ve^tile bune! Cu 
ROG Rampage II Extreme po^i 
beneficia de ambele sisteme, 
atat SLI cat ^i de CrossFireX. Da, al 
citit corect! Placa de baz^ ofera 
tehnologia SLI/CrossFire on 
Demand suportand trei placi 
video Tn SLI sau CrossFireX. 
Oricare varianta alegi po(i sa fit 
sigur de un lucru: performan(a 
grafica va ft la un nivel 
nemaivazut de tine pana acum. 


VerdictuI nostru 

ASUS ROG Rampage II Extreme este 
o comblnatie perfects de cele mai 
bune tehnologii §1 caracteristici 
existenteTn prezent, Este la super- 
Idtiv din orice punct de vedere am 
prtvi, este o placa gata sa Tnfrunte 
erolc torturile ^i abuzurile unui 
pasionat de overclocking extrem. 
Din aceste motive o putem declara 
fara nici o ezitare: “mama” tuturor 




de detectie, masurabile prin intermediul unui multitester. 


placilor de baza pentru entuzia^tl! 
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Frodo, cache ringu', fir-ai tu sa 
hi de pitkot 


olkien poate sa stea linistit m balansoarul lui din ceruri. Lumea il va tine 
minte pentru totdeauna. El a fost cel care l-a facut om pe Ringo 
Mortensen ala si l-a invatat pe Legolas sa traga cu arcul. Dupa cum vor- 
beam astazi mai devreme cu prietenul meu Alecs, el a pus miezul m kurtos si a ba- 
gat mtunericul in sarmale. Jos palaria m fata lui Tolkien. Mare om, mare caracter. 
Acum nu stiu daca intr-un Celebrity Deathmatch,Tolkien ar bate-o pe J. K. Rowling, 
mama lui Harry Potter. Desigur, Gandalf cred ca l-ar face muci m trei secunde pe oche- 
laristul ala plin de cosuri, dar cred ca la capitolul mcasari, o ia domnul Tolkien mai rau ca 
turcii la Podul Inalt. Macar Rowling are cum sa cheltuie milioanele pe care le face de pe 
urma cartilor sale. Forta banului provoaca marii producMori de jocuri sa faca tot felul de 
smecherii pe aceeasi tema, revanzand acelasi produs de zeci de ori sub alta poleiala. Succesul 
irtilor, dar mai ales al filmelor facute pe baza cartilor lui Tolkien, este o extraordinary vaca de 
mi3||pntru producatorii de jocuri ce au avut viziunea si banul de a cumpara drepturile de folosire 
asupra universului LoTR. Si cine altii puteau fi decat EA! Mimic surprinzator aici. 

Cred ca EA are drepturi inclusiv asupra povestii vietii tale, oricat de searbada ar fi ea. EA are tot. Astfel 
ca nici nu s-a batatorit bine pamantui de pe mormantui ultimului, caci iata ca a mai iesit unul. Ca sa va 
faced 0 idee asupra atentiei deosebite pe care EA o arata acestui univers, va voi oferi o traducere aproxima- 
tiva de pe site-ul franciza pentru jocurile LoTR. Si anume:"nu uitati sa vizitati site-ul saptamanal, pentru vesti 
despre cele mai noi jocuri The Lord of the Rings de la EA." Ce vreti mai mult? 


Surprinzator, dar nu este plictisitor 

Format din doua parti distincte, jocul este exact ceea la ce ne-am asteptat. Dar, caci exista si un dar, este chiar 
mai mult decat atat. Prima parte, m care lumea se bate de partea binelui si li ajuta pe eroii aibi la ten este identica 
cu filmul. Cele mai importante batalii din film le purtati si voi. Nu spun bataliile din carte, deoarece jocul este presa- 
rat cu secvente ajutatoare din film, care te introduc mai bine m atmosfera de acolo. Nici un fel de variatiune pe 
aceeasi tema, nici un fel de razvratire din partea producatorilor. Adica extrem de plictisitor si de neatractiv. 

Dar partea a doua schimba jocul cu totul. EA se pare ca a avut curajul sa iasa un pic de sub calcaiul 
mediocritatii si sa ne dea o versiune a ceea ce s-ar fi putut mtampla daca Gollum nu ar fi zburat direct m mijiocul 
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BUNE: 

> peisaje spectaculoase 

> destule personaje si cai de 
apucat 

> grafica draguta 


RELE: 

► trebuie sa suporti o campanie m- 
treaga searbada pentru a ajunge 
la cea cu adevarat interesanta 

► din nefericire, doararcasul merita 
jucat pentru cei care nu vor sa se 
dea cu capul detastatura 


Trebuie sa te joci acest joc, doar pentru bucata m care 
Sauron castiga lupta, iar hobbitii sunt fkuti una cu 
pamantul. Merita sa Tti pierzi timpul cu campania insi- 
pida de partea oamenilor pentru a putea controla un 
nazgul, un balrog, pentru a putea intram pielea celui 
mai interesant personaj al filmului. Mouth 
of Sauron, si pentru a-l omori pe 
ametitui acela de Frodo. , 


Un joc despre vikingi. Despre vikingi si mitologia neagra a nordului. 
Despre cum artrebui sa arate lumea daca toata lumea arfi curajoasa si 
dreapta. Un joc m care mveti sa tii ritmul unui cantec de lupta si care Tti 
arata ce trebuie sa faci ca sa omori un dragon. 


*LEVEL IANUARIE2008 


Gen Action\Adventure ProducMor Pandemic Studios Distribuitor EA 
Ofertant www.GameShop.ro ON-LINE www.pandemicstudios.com/conquest 


CERINTEMINIME: 

Procesor PIV 2.4 GHz Memorie 1 GB RAM Accelerare 3D 256 MB RAM 


craterului din Mount Doom. Lumea se ducea naibii, 
orcii cucereau lumea, iar eroii nostri mureau pe 
rand Tncercand sa apere ce aveau mai scump. 

Un joc adventure foarte bine realizat din 
punct de vedere grafic, dar cu destule probleme le¬ 
gate de gameplay, LotR: Conquest nu este cel mai 
bun joc al lunii, dar nici cel mai prost. 0 bila rosie 
data jocului este ca nu esti acelasi om/orc pe Tntreg 
parcursul jocului. Nu esti niciodata legat de un sin- 
gur personaj, poti aproape oricand sa schimbi tipul 
de lupta, alegand un luptMor potrivit situatiei. Ai 
de ales Tntre patru tipuri de caftangii. Magi, 
arcasi, luptMori cu sabia si asasini ce se 
furiseaza de colo colo si le iau gatui 
ametitilor ce casca gura de pe margine. 

Din nefericire, singura alegere cu ade¬ 
varat viabila este arcasul. Cand 
spun viabil, ma refer la faptui 
ca poti termina jocul cap 
coadajucand doarcu 
arcasul, si asta fara 
nici un fel de 
b^aie de cap. 

Celelalte trei 
profesii sunt 

extraordinar de slabe. Oricum, aceste lucruri sunt 
prea putin interesante, caci in momentele cu adeva¬ 
rat importante, vei putea alege un erou cu care vei 
intra in lupta. Astfel vei putea juca cu Gandalf, 
Legolas, Aragorn, Faramir si Gimli, iar de partea cea- 
lalta cu Saruman, Sauron, Mouth of Sauron, Balrog 
sau un nazgul. Fiecare dintre aceste personaje are 
puteri speciale si este o placere sa Tl urmaresti in 
lupta. Fiecare dintre ei blastama de mama focului, 
Tncurajeaza unitatile adiacente si da omorul cu mult 
mai multa convingere decat o unitate normala. Cu 
toate acestea, chiar si unitatile erou sunt mult mai 
usor de Tnvins decat un singur areas. Pacat de aceas- 
ta debalansare a jocului, deoarece pentru cineva 
care doar vrea sa termine jocul fara prea mare b^a- 
ie de cap, arcasul este singura alegere cu adevarat 
potrivita. 

Peisajele prin care producMorii ne invita sa ne 
aventuram sunt la fel de impresionante ca si in film. 
Multe, multe multe spatii deschise, luminoase si pli- 
ne de monstri fac deliciul oricui este pasionat de 
b^alii la scara larga. Entii, trollii si olifantii Tsi Tneur- 
ca picioarele prin masele de orci si oameni, catapul- 
tele si baliste, toti pot fi controlati de jucMor. Minele 
din Moria sunt mult mai atractive cand te duci sa Tl 
Tngropi pe Gimli Tntr-un morman de oase de elfi. 


Multiplayer m split screen! 


Si la fel ca Tn anii de demult, jocul de fata vine 
cu un multiplayer bazat pe split screen. Da, doam- 
nelor si domnilor, patru dintre voi vor putea sa se 
joace pe split screen. Misto, nu? 


Koniec 
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REVIEW 


Eve Online 



o N 1- I N E 

QUANTUM RISE 


Rasarit-a mca unul... 

Lansat prin 2003, cand jocurile online erau 
inca ceva trendy pentru cei cu net bani, Eve 
Online a reu§it in scurt timp sa devina unul dintre 
cele mai mari §i mai bune MMO-uri. 

Nu 0 spun eu ci zecile de premii stranse de-a lun- 
gul timpului, unele pentru grafica altele pentru ga- 
meplay sau sunet. Presupunand insa ca ati citit ma- 
car un review al acestui joc hai sa trecem la 
subiectui principal §i anume Quantum Rise, ultimul 
update ajuns in New Eden. 

Ping? 

Ca in orice MMO marea problema nu este cur- 
ba de invatare sau grafica ci lagul. Acesta devine §i 
mai evident atunci cand pe ecran, in joc, se desfa- 
§oara lupte mari sau pur §i simplu te afli intr-un 
sistem suprapopulat. Daca ati jucat vreodata un 
mmo chinezesc (da, din ala cu item mall) ati obser- 
vat ca fiecare server are un population meter care 
de obicei este full. In Eve lucrurile deveneau ener- 
vante atunci cand treceai printr-un sistem foarte 
ocupat, Jita de exemplu, centrul comercial princi¬ 
pal, §i foarte frustrante cand erai intr-o batalie de 
cel putin 100 de nave. In ultimul caz jocul devenea 
impracticabil, aproape ca un Crysis fortat sa ruleze 
pe un P3. Noul update, mai mult un l\/lo§ Craciun, a 


adus marea schimbare venita sub numele de 
Stackless 10 §i Eve64. Fara a intra prea mult in de¬ 
tail! Stackless 10 permite nodurilor sa comunice 
mult mai bine cu clientui jucatorului §i intre ele, fa- 
cand transferul de date mult mai rapid iar Eve64 
nu este altceva decat schimbarea de la 32 de bit! la 
64. Aceste doua elemente au adus un boost enorm 
de performanta, CCP chiar incurajand jucatorii sa 
adune cele mai mari flote pentru batalii imense. 

Alchimie.. m spatiu 

Printre elementele noi se numara §i Alchimia. 
Dupa nume suna mai mult a element ce-§i gase§te 
locul intr-un RPG fantasy insa aparentele in§eala. 
Noua„profesie"este destinata in principal minerilor 
§i celor care fac manufacture, permitandu-le, prin 
diverse metode, sa obtina minereu rar. Mai simplu, 
decat sa iti asumi un rise pentru a mina intr-un sis¬ 
tem periculos, poti sta fumos in baza facand alchi¬ 
mie §i sperand la rezultatui mult a§teptat. Asta nu 
inseamna totu§i ca toti miner!! vor sta in baza, nici 
pe departe. Alchimia nu este floare la ureche, nece- 
sitand destui de multe skilluri, timp §i bani. 

Legat tot de cele doua grupe amintite mai de- 
vreme, a fost introdusa §i o noua nava, numita 
Orca, un mastodont al mineritului, spaima asteroi- 
zilor. La fel ca orice alta chestie noua §i aceasta ne- 


cesita skilluri iar pretui de vreo 800 de milioane de 
ISK s-ar putea sa va cam tale din elan. Oricum ar fi 
macar §tim ca minerii au o noua jucarie, chiar daca 
0 vor primi acum sau vor trebui sa mai a§tepte. Nici 
celelalte nave industriale nu au fost uitate, fiecare 
primind sau pierzand anumite bonusuri dar per to¬ 
tal lucrurile au fost echilibrate. 

Industrial zici? 

Pentru ca mai mult de 80% din itemurile jocu- 
lui sunt produse de catre jucatori era imposibil ca 
ace§tia sa nu primeasca ceva. Astfel statiile au pri- 
mit noi module facandu-le astfel mai eficiente, la 
un anumit pret, de obicei de ordinul miliardelor de 
isk. Cei care construiesc battleships, freightere sau 
nave industriale au motive de bucurie avand in ve- 
dere ca noul Assembly Array poate fi ancorat in hi- 
ghsec space §1 vine„doar"cu 3 sloturi de productie. 

Ca tot suntem la capitolul bani, fie el virtual!, 
merita mentionat §1 faptui ca MarketuI din joc a 
beneficiat de schimbari subtile, cat sa-l faca mult 
mai flexibil: filtre diverse, taburi personale §1 chiar 
un panou cu evolutia preturilor. 

NERF $i nu prea 

Nu toata lumea este totu§i multumita de noul 
addon. Foarte multi se plang ca navele care inainte 
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Previziunile pe azi: ceata abundenta 
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gradata, jucatorii noi, cat §i cei vechi, 
avand acum rnai mult control asupra 
viitorului personaj. Au fost introdu^i 
agent! noi, de toate nivelele, iar misiu- 

/ periate 

\\pentru a le face mai bune. Interfata 
ly 3cum mult mai flexibila, pilotui 

I virtual putandu-§i muta de coIo coIo 

I 4 ^ cam toate elementele iar partea audio 

I ^ tocmai a primit o atingere divina prin 

introducerea unor piese noi, 10 la nu- 
^4^ mar, perfect integrate in atmosfera 
' Jjir ' jocului. 

^ ^ ^ ^ Nici cei care depun multa munca 

in joc nu au fost uitati, ace§tia fiind 
erau uber sunt acum doar conserve zburatoare. In acum rasplatiti cu medalii §i certificate. Medaliile 

unele privinte au dreptate insa ce nu iau in vedere sunt oferite de fiecare corporate, CEO-ul fiind cel 


f. ! , ■ 


erau uber sunt acum doar conserve zburatoare. In 


astfel de oameni este faptui ca acum jocul este 
mult mai balansat. Nu mai exista o uber nava cu 
care poti bate tot, ca-ntrun joc pe God Mode. 
Navele sunt acum mult mai flexibile §i indeamna, 
ba chiar forteaza, jucatorii sa-§i puna mintea la 
contribute mai mult. Nu mai e de ajuns sa iei un fit 
gata facut pentru ca nu se mai potrive§te skillurilor 
tale §i, mai important, rolului vechi. A§ putea spu- 
ne chiar ca acest addon a adus factiunile mai 
aproape, incercand sa creeze ceva omogen lasan- 
du-le totu§i personalitatea neatinsa. Ce vreau sa 
spun prin asta este faptui ca acum trebuie sa fii 
team player (mai mult). Caldari sunt slab! in solo- 
pvp dar au nave ce pot scuipa rachete mai rapid §i 


care decide ce §i cum iar certificatele sunt obtinute 
direct de jucatori, acestea bazandu-se in principal 
pe nivelul skillurilor, fiecare certificat reflectand o 
anumita parte din Eve cum ar fi shield tanking sau 
turret control. 


Jumping 

Mi-a§ fi dorit sa mai am vreo 10 pagini in care 
sa tot povestesc de Eve dar mai bine las o umbra 
de mister, cat sa va faca sa vreti sa-l incercati. 

Ceea ce a fost mare a mai crescut, cel mai bun a 
primit ceva experienta iar cel mai frumos tocmai 
§i-a trecut in cont o §edinta de face-lift. Ce-ti poti 


mai bine decat oricine iar acest lucru le face dorite dori mai mult? Daca nu ai incercat deja Eve nu mai 
intr-o echipa plecata la pvp. Tot, dar absolut tot ce sta pe ganduri. Trialul de 21 de zile ar trebui sa fie 


s-a schimbat a fost modificat cu cap iar unde s-a 


suficient iar, daca nu luati in calcul gurile rele care 


scos s-a §i bagat. Navele care au viteza mai mica au spun ca ar fi prea greu, dupa cateva clipe petrecute 


primit un bonus la range, cele care au pierdut din in New Eden mai mult ca sigur veti refuza sa inchi- 

acuratete au primit putere de foe s.a.m.d. deti jocul. Fly safe., pana peste cateva saptamani 

A fost imbunatatita §i grafica, nolle port! stela- cand Apocrypha va rescrie istoria. 
re aratand acum superb, in special cele din spatiul 

Minmatar. faza de creare a personajului a fost up- ■ 
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Aici normal ar fi trebuit sa va recomand un joc mai bun sau macar la fel 
de bun, de preferat din acela^i domeniu. Cum spuneam fi m articol mo- 
mentan Eve nu are concurenta dar va pot recomanda totufi ceva mai... 
singleplayer. Nu ma lasa inima sa va mdrum doar spre un joc afa ca va in- 
vit sa puneti mana pe mai multe. Pentru inceput gustati putin Elite, bu- 
nicul lui Eve, treceti fi prin Privateer pentru ca merita, un X-Wing micut, 
popas prin Independence War fi, pe final (dupa ce ati trecut fi prin cele 
pe care nu le-am mentionat aici), un mic Freelancer. 


BUNE: 

> grafica imbunatatita 

► nave noi 

> lag free 

► Orca 


RELE: 

> nerfuri pentru Caldari 

► mca necrutator pentru 
incepatori 



Chiar daca, dupa lansarea lui Empyrean Age, jucatorii 
nu credeau ca se mai poate schimba ceva drastic, CCP a 
demonstrat contrariul. Noul addon aduce mai multe 
elemente noi, fi bune, decat ultimele doua updateuri la 
un loc. Lupte la scara mare, lipsa lagului, nave noi fi 
balansari fkute cu cap fiind doar cate¬ 
va din elementele pentru care multi au 
revenit m Eve (iar cei noi au ramas). 
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Discordless 


Gen MMO ProducMor CCP Games Distribuitor CCP Games, Atari 
Ofertant Steam ON-LINE www.eve-online.com 


CERINTEMINIME: 

Procesor PIV1.5 GHz Memorie 1 GB Accelerare 3D GeForce 6 sau ATI X900 
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Cam m acest domeniu intra §i My First Pony, un jo- 
culet adresat varstelor intre cre§a §i grupa mare, m care 
jucMoarea (pentru ca da, toate indiciile sugereaza ca e 
un joc de fetite) trebuie sa intretina o relatie de tip 
Tamagochi cu un ponei apatic 

De la tesalat la hranit, scopul declarat al jocului 
este sa arate prepuberelor de pretutindeni ce activitate 
placuta §i fructuoasa este mgrijirea cailor. Nu ca n-ar fi, 
pentru cei mclinati cu adevarat spre zona asta, insa imi 
vine greu sa cred, cu toate declaratiile psihologilor pedi- 
atri de pretutindeni, ca frecarea unui cal pixelat cu o 
me§a m forma de piaptan pe un LCD te poate invata va- 
loarea vietii sau dragostea fata de animale. Cel putin in 
cazul meu a dat gre§. 

A doua parte a jocului trateaza ni§te probe de ca- 
larie lineare, plictisitoare §i neinspirate. daca vi se pare 
ca sunt mult prea dur cu un joc m esenta adresat unei 
medii demografice care inca umbla m picioare pe sub 
pat, credeti-ma pe cuvant daca va zic ca ace§tia sunt ni§- 
te critic! §i client! mult mai instabili §1 neloiali decat 
mine. Nivelul de interactivitate este foarte limitat, gama 
de actiuni §1 activitati care pot fi mtreprinse in joc n-ar 
putea distra nici macar un mongoloid cu un feti§ acut 
pentru animalele m cauza, iar micul ghid Indus m joc e 
lipsit de valoare educativa pentru simplul motiv ca n-are 
nici m din, nici m maneca cu realitatea. Pana §i ca struc¬ 
ture jocul da gre§, fiindca de la o etapa la alta (grajd, te- 
ren de antrenament, concursuri de calarie) sunt prea pu- 
tine indicii vizavi de ce-ar trebui sa faca un copil. Pe 

langa asta, dupa o ora jo¬ 
cul devine de- 
1 ^, ranjant 

• T’"' • 


I' 

de repetitiv, chiar§i 
pentru cei mai avizi susti- 
natori ai genului. 


tati, vreau un 
CALUUUT!!!!" 

9 


A m cea mai profunda admiratie fata de parintii 
care se intereseaza de mdeletnicirile copiilor, 
ba mai mult, care contribuie la activitatile re¬ 
creative ale odraslelor. 5i asta nu pentru ca a§ face vre- 
un compromis de la starea naturala de mizantropie u§or 
amuzata, ci pentru ca e mare lucru sa-ti fad un pic de 
timp ca sa triezi magariile consumeriste la care e expus 
descendentui tau direct. 

Bine, paragraful anterior suna prea a logica de cla- 
sa a cincea de tip Michael Moore, dar cert e ca exista o 
mana de concepte care se vand copiilor, m ochii mei, 
mai degraba ca ni§te exploatari de marketing decat 
produse de calitate. Fire§te ca, dupa ce-ti dud pu§lama- 
ua de manuta sa vada Kung Fu Panda la cinema, o sa se 
smiorcaie ca vrea §i Flappy Meal cu Po, fire§te ca daca-i 
iei fetitei luna de luna Cool Girl, o sa te treze§ti la un mo¬ 
ment dat ca vrea tricou, LP-uri 
§i concert cu Tokio Flotel. In 
fond, ce-ai putea sa fad, 
in afara de a ridica 
din umeri §i sa ac¬ 
cept! ca ai un 
copil educat 
de media? 


They shoot horses, don't they? 

Da, drag! copii, §i caii se impu§ca. 5i inca cum. 

Pana m acest punct, mamicile impresionabile de 
pretutindeni ma injura cu patos, probabil, fiindca le-am 
nelini§tit copiii. Sa nu ma intelegeti gre§it, stimate cu- 
coane, n-am nimic cu micile dumneavoastra raze de 
soare, dar ceea ce ofera jocul de fata poate fi obtinut la 
0 calitate mult superioara, pe gratis, dar u§or mai inco- 
mod. Nu se mtampla adeseori sa recomand abandonul 
calculatorului m favoarea unei activitati sub soare, dar 
va incurajez puternic sa va luati mandriile de brat §i sa 
vizitati o herghelie apropiata. 

Daca au mtr-adevar o mare pasiune pentru caluti 
§i ponei, va pot garanta ca ar aprecia mult mai mult sa-i 
vada pe viu decat sa fie supu§i la o experienta semi-in- 
teractiva atat de conventionala §i falsa precum jocul My 
First Pony. 

5i m mcheiere, tin sa adaug ca nu sunt un om pre- 
tios. Ma distreaza lucruri deosebit de cretine, ma uit fara 
nicio jena la desene animate §1 fac castele din nisip pe 
plaja, msa n-am de gand niciodata sa incurajez„fraieri- 
rea"parintilor prin artificii jignitoare. Aaa, hasta la victo¬ 
ria siempre? 


■ Zuluf 




0 introducere mult mai adecvata in lumea jocurilor pe calculator. Lego 
Indiana Jones e gandit §i executat de ni§te oameni care au aruncat m 
oala exact ingredientele care le plac celor mici fi tncurajeaza parintii sa-i 
asistem aventuri. 

^ LEVEL AUGUST 2008 


BUNE: 

► LoL 

► Numai pentru „unele" fetite 


RELE: 

1 0 experienta de plastic 
► Repetivitate obositoare 
1 Continutjignitorde limitat 


Gen Low ride ProducMor Upside Studios Distribuitor Avanquest 
ON-LINE gspsoftware.co.uk 


CERINTEMINIME: 

Procesor Pill 800 MHz Memorie 256 MB RAM Accelerare 3D 64 MB 


CONCLUZIE: 


Daca af avea o fetita, af feri-o cu incredere de ase- 
menea produse. Da, chiar fi daca s-ar pune m ge- 
nunchi fi s-arsmiorcai cu sughituri. 


LEGO INDIANA JONES: THE ORIGINAL ADVENTURES 
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ra Croft meets 
Bloodrayne 


S e pare ca tiparul fetitei anime 
promovate de ani de zile de 
productiile japoneze a prins ^ 

mai mult decat se asteptau chiar / ‘ 

ei. Destinate initial dear pietei 
nipone, benzile desenate, desenele animate, filrnfele si 
jocurile pe calculator bazate pe stilul anime au luaM+*- 
mea mtreaga cu asalt si darama meet dar sigur stan- 
dardele de pana acum. Anime-ul este un stil atat A 
de agresiv, meat nu lasa pe nimeni indiferent si s 
nimeni nu poate alege o pozitie intermediary. 

Nu poti spune:„Ah, nu pot sa spun ca imi pla- WHm 
ce, dar nici ca imi displace...". Este imposibil. 

Primul contact pe care il ai cu anime-ul iti ||K, t/j 
produce o impresie clara, desi nu si irevocabi- jfflL u 
la. Poti porni cu un sentiment de angoasa, dar | 
sa te uiti pur si simplu pentru poveste, iar apoi m \ 
sa devii un sclav al genului, sau poti sa te uiti pen- V 
tru ca Iti plac cum arata, dar sa te scarbesti repede 
de calitatea execrabila oferita de cel putin 90% din 
productiile de orice tip ale genului. 

Caci da, din nefericire, anime-ul nu este caracterizat 
prin calitatea sa, ci pur si simplu prin modul m care 
arata. Substanta genului este atat de efemera, meat m 
momentele m care apare mtr-adevar ceva cu adevarat 
de calitate, i se ridica o statuie mare de tot producato- 
rului mtr-una din pietele din Tokyo. 

Dupa care, un milion de copii ordinare ies la suprafata, 
mcercand sa se hraneasca din succesul produsu- 
lui originar. Ba chiar mai mult, unii mai 
curajosi au avut geniala idee de a crea un 


u pe Lara Croft: Tomb Raider Pony Puff Princess 
Motorcycle Tit Madness. Fara nici un fel de legatura 
cu jocul de fata, acea banda desenata o descrie atat de 
bine pe Ayumi, meat orice as putea sa va spun eu des- 
pre ea ar fi complet lipsit de sens. Dar totusi trebuie, 
deoarece multi dintre voi nu stiti despre ce vorbesc. 
Ayumi este o tanara aventuriera care nu a avut bani de 
0 pereche de pantaloni intregi, asa ca la magazin a ce- 
rut sa i se taie partea din dreptui bucilor, pentru o ae- 
rodinamica mai buna si o ventilatie corespunzatoare. 
Probabil pentru a scapa de platfus, merge peste tot 
mcaltata cu o pereche de clapari facuti dintr-un mate¬ 
rial metalic extrem de greu. Cu toate acestea, nu au 
ajutat-o deloc la dezvoltarea muschilor de pe picioare, 
deoarece acestea sunt atat de uscate meat daca nu ar 
avea o pereche de sabii m mana, ai putea sa o confunzi 
cu un flamingo. Are fix aceeasi privire inteligenta. 
Trecand peste aceasta scurta descriere a fizicului im- 
^ presionant al individei, hai sa ne aruncam direct m 
H ^ povestea jocului. 5tiu ca unii dintre voi acum se 
t gandesc ca nu se poate ca o asemenea individa 
H I sa nu dispuna si de o pereche impresionanta de 
airbag-uri. La fel de surprins am fost si eu, dar 
Zju pectoralii fetei sunt atat de subdimensionati m- 
H|p ^ cat nici nu merita pomeniti. 

r Oricum, dupa cum spuneam, Ayumi este 
0 aventuriera de tipul Larei Croft, ce nu are 
frica de nimic, iar profanarea mormintelor 
este cam ce este un morcov pentru un vege- 
tarian. Aude povesti legate de un artefact, 
undeva pe o insula pustie, dar populata de 


amestecal celor mai ] 
* de succes povesti sau 
y personaje si de a-l Ian- 

sa pe piata avida de eroi j 
polivalenti. 


' Lara (Croft, nu Bu 
■area), Bloodrayne, 
Forrest Gump, John 
■ Wayne, Indiana 
m Jones etc. 


Mai adauga zece dintre cei 
f mai mdragiti eroi ai tai listei de 
mai sus si tot sunt sigur ca te vei 
uita la eroina noastra, mtreban- 
du-te pe cine ai uitat. Cel mai 
bine au surprins ideea a ceea ce 
este Ayumi (asa o cheama pe pri- 
etena noastra) cei de pe 
ActionTrip. Intr-una dintre benzi¬ 
le lor desenate saptamanale 




(www.actiontrip.com/comics/at 


comic311.phtml) au desenat-o 


IT’ 
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3poi le vei folosi ca moneda de 
schimb pentru diferite puteri, care 
L9H|||H|M mai de care mai stralucitoare. Mai 
mult ca sigurca cel care iti vindefi- 
reballs, lighting bolts, cutremu- j 
re si tot felul de alte bazaco- 
% nii este nimeni altui decat 

Belzebutcb(i). Caci 
K cred ca el este 

singurulcare 

are o norma de TjjyBaBE 
suflete de reali- 
poate 

SSfe :;- sa Iti ofere 

de puteri cu care sa iti 
prajesti adversarii doar 

uitandu-te cas la ei. jV « 

Desi tonul acestui ^1 H 

articol este vadit ironic, M 

trebuiesa recunosccajo- jUj 

cul are farmecul lui. Este ere- 
tin? Negresit! Nu are 0 poveste 
inteligenta? Fara doar si poate! M-a 
facut sa ma joc opt ore mcontinuu? Da! 

Desi la prima vedere jocul nu are nimic cu 
care sa te tina m fata calculatorului, daca li dai o 
sansa, brusc nu il mai poti lasa din mana. 

Esti manat din spate de o forta diavoleasca ce te face 
sa mai culegi noua milioane de suflete pentru inca o 
vraja ce da damage radial, sau pentru urmMorul nivel 
al regenerarii pasive de san^ate. Am facut ce nu am 
mai facut de multa vreme. Am jucat un joc prost mai 
mult de opt ore fara pauza. Ba chiar am avut si specta¬ 
tors deoarece lumea se oprea sa se uite la fundul lui 
Ayumi, sa arunce o remarca usturMoare legata de gus- 
turile mele la gagici, iar apoi sa ramana blocati m pi- 
cioare pret de un sfert de ora m spatele meu, cascand 
gura ca la teatru la miscarile blondinei si la peisajele 
din jur. Cele doua minute initiale m care se strofocau sa 
scoata 0 gluma inteligenta din ei erau de ajuns jocului 
sa li prinda m mreje. 

Daca este sa va dau un sfat, acela este sa nu va 
atingeti de el. Nu are poveste nici cat negru sub un- 
ghie, iar aia pe care o are este atat de cretina meat iti 
vine sa iti dai pumni m cap. Fetita arata ciudat de tot, 
vocile, replicile si oftaturile pe care le scoate cand da 

__ cu sabia sau cand 0 ia 

in barba sunt ultra 
porno, dar luate per 
total, acest mixt cre- 
eaza 

dependenta. 

Asa depar- 

te de el, ori cumpa- 
ra-l 

de cea mai lunga se- 
siune de click-uit din 

■ viatata. 


niste ruine d^Moare de bMai de inima. SurprinzMor, 
ruinele sunt populate de niste animale pe care nu le-ai 
vazut niciodata la Teleenciclopedia si de niste spirite 
rele, care nu fac decat sa zboare de colo colo, incer- 
cand sa iti desfaca sutienul si sa il vanda pe piata 
neagra din Cuba. Daca nu ma insel, la un moment 
dat am dat chiar peste niste paianjeni ce trageau cu 
mitraliere si se teleportau cand ma apropiam de ei sa 
le ard una peste ceafa. 

Dupa doua niveluri m care iti dai seama ca tot 
ce trebuie sa faci este sa click-ui de nebun pe buto- 
nul din stanga pentru a da cu sabiile, sau pe cel din 
dreapta pentru a trage cu pistoalele lipite cu banda 
adeziva de lamele sabiilor, gasesti artefactui cu prici- 
na. Un leu ce merge m doua picioare si este albastru, 
sare de dupa o treapta, te roaga sa nu pui cumva 
mana pe artefact, dar iti bagi picioarele, li arati dege- 
tul mijiociu intr-un gest maret de sfidare si bagi 
mana m borcanul cu mur^uri. 

Si ca sa vezi minune, leui avusese dreptate cand te-a 
rugat cu lacrimi m ochi sa nu te atingi de glob. Brusc 
incepi sa te simti rau, ai halucinatii despre o 
substanta cleioasa si neagra ce te inghite si iti dai 
seama ca esti un fel de Prince of Persia, care brusc 
are doua personalitati. Adica esti posedat! Asta era, 
pe printui persan il uitasem din titiul acestui capitol. 
Speriat, incepi sa cauti o scapare. Initial, crezi ca sa 
dai cu sabia m stanga si m dreata te va ajuta cumva, 
dar treptat iti dai seama ca este o greseala. Mai ales 
ca sufletele pe care le furi de la fiecare adversar ucis 
de tine te fac din ce m ce mai puternic. Caci da, am 
uitat sa va spun ca le furi sufletele inamicilor, pe care 


DEVIL MAY CRY 4 


Koniec 


Desi diferenta dintre cele doua jocuri este incredibil de mare, ambele in- 
tra m aceeasi categorie. Asa ca daca vrei ceva mai mult decat buci dezgo- 
lite, pune mana pe Devil May Cry 4 si vei vedea unul dintre cele mai bune 
jocuri ale genului. Poveste, efecte, magie... ce mai... tot ce vrea 
muschiuletui tau. 


*LEVEL SEPTEMBRIE 2008 


BUNE: 

> interesantmtr-un mod stupid 

> aratosmtr-un fel stupid 

> stupid mtr-un fel interesant 


> poveste idioata rau 

► personaje idioate rau 
y un joc idiot rau 


CONCLUZIE: Un joc despre care nu stii ce sa zid. Esti convins ca este 

^ un joc prost, dar dupa ce spui asta, realizezi ca nu l-ai la- 

jr sat din mana pentru un numar mare de ore. Stii ca po- 

vestea e ca si inexistenta, dar l-ai jucat opt ore mconti- 
nuu. Stii ca personajele sunt cretine rau de tot, dar cu 
toateastea l-ai jucat opt ore mcontinuu. 
Valaspevoisatrageticoncluzia. 


Gen Arcade Adventure Producator Gaijin Ent Distribuitor South Peak Int 
Ofertant www.tothegame.ro ON-LINE www.x-blades.com 


CERINTEMINIME: 

Procesor PIV 2 GEIz Memorie 512 MB RAM Accelerare 3D 256 MB 
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I n ultimul timp m-am ferit de JRPG-uri ca Scaraotchi 
de butoiul cu apa sfintita. Prea mult timp petrecut 
pe tren m compania unui DS mcarcat pana la refuz 
cu JRPG-uri„portabile"mi-a declan§at o oare§ce aversiu- 
ne fata de ochii mari, fustitele plisate, pulpitele feciorel- 
nice care se itesc obraznic deasupra unui ciorapel trei 
sferturi, pletanele mov etc etc etc. Valkyria Chronicles 
m-a prins m cel mai prost moment cu putinta. Din ferici- 
re pentru el, Satana lucreaza. Satana de KiMO, bineinte- 
les. Acest personaj deosebit de complex, foarte convins 
(§i nu-l condamn la cat l-am rugat in trecut sa mearga la 
cer§itde„japonezisme"mici §i mari pentru redactie) ca 
imi face un serviciu imens, mi-a trantit pe birou o cutiu- 
ta de pe a carei coperta se holba la mine o tanti cu plea- 
ta albastruie §i ochi ro§ii. Piei, drace! Cativa centimetri 
mai jos, o domni§orica subtire cu o scufita ro§ie §i un ta- 
nar efeminat cu o bonetica albastra de msotitoare de 
zbor calareau turela unui tanc. Pareau tare suparati sara- 


cutii. Perm convins ca o asemenea suparare nu e o supa- 
rare ca toate supararile §i drept urmare trebuie studiata 
mai in detaliu, am amanat putin injurMurile pregatite 
pentru KiMO §i am purees la drum. N-au fost putine mo- 
mentele m care am simtit nevoia sa-i bag discul pe gat 
tovara§ului Dumitriu (care, la randul lui, simtea nevoia 
sa ma inece in Word), dar intr-un tarziu m-am dat pe 
brazda §i am ajuns la eterna concluzie ca japonezii sunt 
plini de surprize. 

Tropa tropa prin Evropa 

Dar sa o luam cu inceputul. Ne aflam m anul 1935, 
intr-o Europa fictiva macinata de razboi. Doua mari pu- 
teri. East European Imperial Alliance §i Atlantic 
Federation se razboiesc pentru suprematie fara ca vreu- 
na sa dea semne ca ar fi aproape de infaptuirea planului 


de dominatie globala.Terenul nostru de joaca este 
Gallia, o tari§oara neutra §i frumoasa ca Elvetia §i bogata 
in minereu de ragnit (o substanta minune §i cea mai 
pretioasa resursa din Europa) ca Romania din manualele 
de geografie comuniste. Cand East European Imperial 
Alliance a decis ca ragnitui este cheia victoriei finale, 
pa§nicii„gallieni"au aflat pe pielea lorca neutralitatea 
nu face doua parale atunci cand zaci pe un morman de 
petro... cioco... pardon, ragnit. 

Povestea noastra debuteaza cu Welkin Gunther 
(adica personajul principal), un baietan de doar 22 de 
ani§ori cu apucMuri ciudate (li place §coala §i deseneaza 
pastravi) care tocmai s-a inters in ora§ul natal, Bruhl, 
pentru a-§i„muta"sora, Isara, la capitala in eventualitatea 
unui atac al fortelor imperiale. Se vede de la o po§ta ca 
nu avem de-a face tocmai cu eroul tipic. Welkin al nostru 
iube§te §coala, i§i cunoa§te parintii §i trecutui, amnezia 
caracteristica eroului clasic l-a ocolit, ghicitoarele in pal- 
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ma nu raman mute de uimire cand li zaresc amprentele. 
Welkin e un om pa§nic al carui singur vis (destui de ciu- 
dat dupa standardele clasice) este sa devina invatMor. Va 
inchipuiti deci cat de mare este drama acestui pacifist 
u§or efeminat cand visurile li sunt spulberate brusc de 
bocancii unei patrule imperiale„deghizate"m comitet de 
primire. Un an mai tarziu il gasim undeva in fruntea tru- 
pelor, imbracat intr-o uniforma suspect de asemanMoare 
cu a unei stewardese (cred ca asta e principalul motiv 
pentru care omul nostru s-a dus la §coala m loc sa imbra- 
ti§eze cariera armelor), dar nu vreau va stric placerea. 
Povestea demareaza putin cam greoi, cam ca focul m so- 
bele de terra-cota, dar odata ce-a pornit va garantez ca o 
veti devora ca ni§te lupi hamesiti in ciuda micilor cli§ee 
tipiceanime-ului clasic. 


lacrimeaza ochii de la atatea filmulete non-interactive, 
e§ti aruncat pe campul de lupta. Bataliile castigate im¬ 
ping povestea inainte {aka„descuie"urmMorul cutscene) 
§i a§a mai departe. 

Intr-o singura fraza, Valkyria Chronicles e o combi- 
natie foarte interesanta de strategie pe ture §i shooter la 
persoana a treia. Exista §i niscaiva elemente de RPG, dar 
sunt vizibile doar la nivel de management al squad-ului. 
Exeprienta ca§tigata m lupte e folosita pentru imbunMa- 
tirea atributelor trupetilor,„loot-ul"va aduce arme mai 
bune §i a§a mai departe. Revenind la lupta, inainte de m- 
ceperea ostilitatilor e§ti„aruncat"pe o harta tactica, unde 


este proprietatea SEGA §i face jo- 
cul sa arate ca o pictura cu acuare- 
le in mi§care. Foarte artistic §i de 
efect, n-am ce spune. Dupa cum 
spuneam §i in introducere, chiar 
daca nu ma (mai) dau in vant 
dupa anime-uri, stilul grafic din 
Valkyria Chronicles a reu§it sa ma 
impresioneze profund. Pentru 
consistenta (nene Sandule, ti-am 
furat expresia!!), am arMat cateva 
screen-uri unor amici despre care 
§tiu sigur ca se tin departe de„ja- 
ponezisme"§i nu m-au injurat. Ba chiar au inceput sa ma 
intrebe mai multe despre joc. Eu va dau acela§i sfat pe 
care l-a§ da §i lor daca a§ §ti ca au in plan sa-§i cumpere un 
PS3. Puneti mana pe Valkyria Chronicles, are mari §anse sa 
va schimbe perspectiva asupra jocurilor japoneze. 

Daca sunteti fani ai japanejilor, am o banuiala ca deja l-ati 
terminat de vreo doua ori §i nu cred ca mai e nevoie sa va 
spun sa-l terminati a treia oara. Valkyria Chronicles nu tre- 
buie sa lipseasca din colectia niciunui iubitor al genului, 
iar„neinitiatii"ar trebui sa-l incerce chiar daca-§i simt mas- 
culinitatea amenintata de o povestioara induio§Moare 
despre razboi, fetite cu ochi mari §i baietei mai frumo§i §i 
feminini decat fetitele cu ochi mari. 


Command Mode 




Heidi, tanchista muntilor 


Valkyria Chronicles iti da pe mana un grup de sol- 
dati gallieni §i misiunea nobila de a respinge invazia im¬ 
perial^. Tin sa va spun de la inceput ca nu aveti control 
asupra dialogurilor sau asupra pove§tii. Cand simti ca-ti 


Edehwiss 


Iti aranjezi trupele §i studiezi situatia in lini§te. Modul in 
care se desfa§oara luptele este inovativ, foarte simplu §i 
deosebit de elegant. BMalia se desfa§oara in doua faze 
Command Mode §i Action Mode. In Command Mode 
planificati mi§carile pe harta tactica. La mceputui turei 
primiti un numar de Command Points, puncte ce vor fi 
folosite pentru a da ordine unitatilor. De exemplu, pentru 
a controla un infanterist este necesar un CP, pe cand un 
tanc„consuma"doua. In fine, ati priceput ideea. Dupa ce 
ati selectat unitatea pe care doriti s-o controlati, intrati 
frumu§el in Action Mode §i porniti la vanMoare. Ei bine, 
in acest moment jocul se transforma intr-un shooter 3rd 
person puternic tacticizat. 0 unitate poate fi mi§cata li¬ 
ber pana li epuizam bara de Action Points §i poate des- 
chide focul o singura data. Soldatii inamici nu stau cu- 
mintei §i o incaseaza ca ratu§tele paraplegice pe un lac 
inghetat. In momentui in care ai intrat in raza lor vizuala, 
deschid focul (valabil §i pentru oamenii tai pe tura inami- 
cului). Din fericire pentru cei care nu se descurca foarte 
bine sub presiune, tragMorii se potolesc atunci cand intri 
in„targeting mode". Cand consideram ca soldate- ^ 
lul s-a achitat de datorie, revenim m Command 
Mode §i, daca mai avem Command Points la 
dispozitie, repetam procesul. ^ 

Lupta m Valkyria Chronicles n^este o ex- 
perienta perfecta. Sistemul de coviij^este putin 
■fuspect, cateodata ilhfet^ale dekhid focul aiu- 
ida §i i§i con|uma muniti^ efege^S, iar"J)^^^a 
L rateuri pe aipcuri. (Ju toateacest^afijTratwiI^^ 

^ sunt putine^^^escsa se tina^Tmult dea- 
supra limit^^^^^^%H ^ 

Caiii f u/sa le 
iatcia, dar.^ ^ 


Nu pot inch^ia articolul fara^ 
r^'Va-povestesc cate^eva despre mo- 
I tora§ul grafic. CANVASTcheam^ 


LEVELS 65 


De§i, nu §tiu de ce, vroiam sa va recomand Incubation, voi ramane totm 
sfera JRPG-urilor fi va sugerez sa va potoliti setea de tactica fi foamea de 
anime cu Fire Emblem: Radiant Dawn. 


*LEVEL FEBRUARIE 2008 


BUNE: 

> grafica delicioasa 

> prezentarea poveftii 

> motorul tactic 


> Al dubios (cateodata) 


CONCLUZIE: 


Citez:„Puneti mana pe Valkyria Chronicles, are mari 
fanse sa va schimbe perspectiva asupra jocurilor japo¬ 
neze. Daca sunteti fani ai japanejilor, am o banuiala 
ca deja l-ati terminat de vreo doua ori fi nu cred ca 
mai e nevoie sa va spun sa-l terminati 
a treia oara." Am mcheiat citatul. 


Gen Tactical JRPG ProducMor Sega WOW Distribuitor Sega OfertantTNT Games 
Tel. 021.330.17.19 ON-LINE www.sega.com/valkyria 
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Showu', 

megashowu' 


PS3 


X360 


T oata lumea e de acord ca japonezii nu sunt intregi la 

cap. Ca, incercand sa i§i mabu§e pornirile lor razboinice, 
scot la iveala tot felul de prostii de show-uri care §ochea- 
za lumea occidentala prin violenta stupiditatea lor gratuita. 
Dar, nici americanii nu sunt mai prejos. Cu toate acestea, se pare 
ca ei sunt mult mai frico§i. Ei nu au curajul sa se raneasca, dar ar 
vrea sa vada pumni picioare cu nemiluita. A§a ca au inventat 
doua sporturi ce se bazeaza pe violenta, dar in care §i Bill Gates, 
cat e el de fetita, ar putea sa iasa invingMor daca §i-ar pune 
mintea. Unul dintre jocurile despre care va vorbesc este fotba- 
lul american. Un fel de rugby, dar cu un echipament de tanc 
pe tine §i m care doar daca ai nenoroc poti sa te love§ti in 
a§a fel meat sa faci o vanMaie. Recunosc, cei care participa 
la acest joc au o conditie fizica fenomenala, caci nu este de 
ici de colo sa alergi de la un capM la altui al terenului pret 
de 0 ora pe meci. 5tiu cum fac eu cand mai trebuie sa con- 
curez la 100 de metri slalom pentru ultimul co§ de la 
Carrefour, cand cel de-al doilea competitor este o doamna 
bine, la 50 de ani §i care poarta pantofi cui. 

Daca nu am ajutoare, pierd deta§at. A§a ca sa nu credeti ca 
li desconsider, dar toate acele protect!! scad valoarea jocului 
cu mult. Adica puneti fata m fata un jucMor de rugby §i 
unul de fotbal american, aruncati un ecler intre ei §i vedeti 
care ca§tiga. Eu pun tot! banii pe jucMorul de rugby. 


Daca nu ai destui gel de par, nu 
ca$tigi 


Cel de-al doilea, despre care este vorba §i m jocul 
de fata, este wrestling-ul. Un adevarat balet dansat 
de ni§te indivizi de peste 120 de kile fiecare, m 
care spectacolul de lumini, gelul de par §i intra- 
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rile marete in ring sunt tot ceea ce este real. In rest, luptele 
dintre cei doi, patru sau mai multi combatant! tin mai mult de 
0 coreografie exersata zile intregi pe scena de pe Broadway §i nu 
au nimic de-a face cu adevaratele lupte. Baietii care intra m arena 
nu sunt ni§te sfrijiti, dar cred ca la sala de sport nu exerseaza doar 
lupte §i trag de fiare, ci jumMate de timp cred ca invata cum sa urie 
§i cum sa vorbeasca ragu§it. 

Cu toate acestea, WWE (World Wrestling Entertainment) este 
un sport care se bucura in Statele Unite de un succes peste masura. 
Este 0 adevarata fabrica de facut bani. 5i cum tot ce poate fi muls 
trebuie exportat m cat mai multe industrii cu putinta, evident ca 
WWE are parte §i de jocuri pe calculator. Numai cei de la THQ au 
scos pana acum douasprezece titiuri. Adica un fel de FIFA al ce- 
lor de la EA. 

Un pic diferit fata de jocurile cu b^aie cu care ne-am 
obi§nuit pana acum. Smackdown vs. Raw ne aduce pe ecrane 
aceasta lupta dansata intre ni§te ur§i cu fete de om §1 cu 
temperament de fetita. La fel ca §i m luptele pe care le pu- 
tem vedea la televizor, tot ce trebuie sa faci in acest joc 
este sa love§ti tare cu piciorul in podea m timp ce te pre- 
faci ca li frigi una peste ochi adversarului. De ce? Pentru 
ca sunetui scos de lovitura ta de picior la contactui cu 
pamantui sa li faca pe spectator! sa creada ca a fost 
scos de fapt de pumnul tau §i de fata adversarului. 

0 mixtura ce confine 90% spectacol §i falsitate §1 
10% contact fizic adevarat. 

In joc, nici tu §1 nici adversarii nu aveti parte de eter- 
na bara de sanatate, care sa arate care ca§tiga §i care 
pierde sau cat mai ai pana il faci praf pe adversar. 

Nu, aici a fost miocuita cu o bara ce se umple in 
timp ce legi loviturile una de alta sau faci combina- 
tii fara ca ele sa fie intrerupte de adversar. Cu cat 
bara se umple mai mult, cu atat mai puternice 
sunt loviturile tale. Ba chiar, cand este 100% 

























REVIEW 





plina, poti sa activezi loviturile specifice fiecarui jucMor. 
Trebuie sa §titi ca jocul nu este deloc u§or. Adica poate fi 
jucat cu doar doua taste, daca nu te saturi de eternele 
palme picioare de acela§i grab. 

Dar daca vrei sa te bucuri cu adevarat de spectaculozita- 
tea cu care e§ti obi§nuit de la televizor, apoi afla de la 
mine ca m manual ai 16 (§aisprezece) pagini cu combi- 
natii de butoane. 0 provocare mai mare decat asta nu 
mi-afostdat sa mtalnesc in nici unul dintrejocurile cu 
b^aie de pana acum. 

Lupta in sine nu este deloc dificila. De§i am jucat 
pe nivelul mediu de dificultate, nici unul dintre adversari 
nu a reu§it sa dea cu mine de pamant niciodata. 

TotuI tine de cine da primul pumn. La fel ca §i la televi¬ 
zor, adversarul lovit intra intr-un fel de ameteala din 
care nu poate sa iasa decat daca il la§i in pace pret de 
cateva secunde. Dar cine vrea sa li dea un moment de 
respiro adversarului? Cu toate acestea, el o ia la fuga 
daca li dai un branci, repezindu-se in corzi, iar apoi spre 


vintre sau iti mai 
baga degetele in 
ochi (nu glumesc) 
ca sa nu te simti 
chiar Superman. 

5i ca veni vor- 
ba despre loviturile 
lormai„speciale", nu 
pot sa nu Iti povestesc 
despre smulgerea sfar- 
cului, care te orbe§te. 

Sper ca ai ridicat un pic din 
sprancene m acest moment, 
mirat. Ei bine, unii dintre ad¬ 
versari apeleaza la acest true 
murdar pentru a ie§i dintr-o si- 
tuatie cotoibila. Astfel, cand sunt 
incoltiti, se reped la pieptui tau 
dezgolit, te prind de sfarcuri §i trag 
de ele. Iar tu, probabil speriat de 
faptui ca nu vei mai putea alapta ni¬ 
ciodata sau §tiu eu din ce motiv, brusc 
pui mainile la ochi §i te invarti de acolo- 
colo orb. Cel putin ciudat, nu? este plin de asemenea 
comicarii care te fac sa te indoie§ti sincer de capacitatile 
intelectuale ale cuiva care se uita cu admiratie la acest 
spectacol §i la ace§ti clovni. 


McMahon la putere 


Sarind de la joc la ceea ce inseamna WWE, va voi 
spune acum un lucru interesant, pe care nu il cuno§- 
team inainte sa ma apuc de studiat acest fenomen strict 
pentru jocul de fata. Acest WWE, cu toate spectacolele, 
filmele §i tot ce tine de el, apartine unei familii. Eu cre- 
deam ca WWE este la fel ca §i NHL, NFL, UEFA sau alte 
asemenea asociatii sportive, ceva care este tinut sub 
control de o federatie, de multi oameni care se bat intre 
ei pe interese §i jucMori. 

Dar iata ca nu este a§a. WWE este o afacere de familie, a 
familiei McMahon. Mama, tata §i doua fiice sunt cei care 
se ocupa de mtreaga tara§enie §i culeg laurii investitiei 


NACHO LIBRE 


Cea mai buna alternativa pentru acest joc nu este un joc. Este un film. Nu 
ftiu cati dintre voi au vazut Nacho Libre, un film cu Jack Black, m care 
este vorba despre un preot mexican care dorefte sa ajunga luptator pro- 
fesionist de wrestling. Cu mult mai interesant decat acest joc fi decat 
acest sport m general, Nacho Libre va garanteaza o ora jumatate de 
distractie. 


tine, numai bine ca sa se alinieze pentru lovitura pe care lor. Interesant, nu? 

0 pregMefti de o saptamana. Din cand in cand, mai are 

cate ozvacniredeorgoliu fi mai Iti repede cate un cot in ■ Koniec 



BUNE: 

> grafica interesanta 

> Iti da ocazia sa arati cu degetui 
nifte clovni care ar putea sa te 
facaprafeuundeget 


RELE: 

> gelul este caracteristica predomi- 
nantaajocului 

> e plin de barbati dezbrkati fi 
niciofemeie 

> este 0 pierdere de timp fi de bani 



Nu este ceva cu care merita saiti pierzi timpul. Mai 
bine alergi de trei ori m jurul blocului, mai bine joci 
Counter Strike, mai bine Tti fad o baie, mai bine citefti 
0 carte, mai bine Tti suni un prieten fi Tl Tntrebi ce mai 
face, mai bine tragi un somn, mai bine Tnveti sa 
gatefti, mai bine mirofi o floare. Ati 
Tnteles ce vreau sa spun. 
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DAY OF CRISIS 


™ 



Bruce Willis, where art thou? 



D aca egiptenii l-ar fi avut pe Bruce Willis, aten- 
tatul cu lacuste ar fi fost oprit inca din fa§a, 
Moise ar fi putrezit m mchisoarea Faraonului 
alaturi de un periculos terorist hitit, iar evreii ar fi cladit 
piramide §i m ziua de azi. Daca dinozaurii l-ar fi avut 
pe Bruce Willis, noi, oamenii, am fi zacut pe rafturile 
unei alimentare preistorice, ambalati m staniol, a§tep- 
tand cumintei sa fim cumparati de un tyranozaur m- 
starit. Daca japonezii de la Sega WOW l-ar fi avut pe 
Bruce Willis, Disaster: Day of Crisis s-ar fi numit Die 


Hard 5: The Hard Long Day of a Thousand Long Hard 
Deaths by Bullets, Fire, Pyroclastic Flow and Water §i 
s-ar fi vandut ca painea calda. Din nefericire, tipul dur 
cu chelie de pensionar §i inima de copil a fost putin 
cam ocupat, iar cei de la SEGA au trebuit sa angajeze 
un miocuitor. Pe Raymond Bryce. 


SalvamontistuI marii 


Va previn. Dissaster: Day of Crisis este un muzeu 
al cli§eelor mtalnite m absolut toate filmele de actiu- 
ne de categorie A, B, C, W §i Z-f. Insu§i plot-ul 
este §utit din The Rock (foste trupe de elita 
pacalite de guvern ameninta cu nuclea- 
ra 0 natiune mtreaga, n-au puterea sa 
mearga pana la capM, dar anumite 
elemente... §titi restui). 

Dar sa o luam cu mceputul. 
Partea introductiva ne prezin- 
ta un Raymond Bryce m 
costum portocaliu angajat 
intr-o operatiune de sal- 
vare pe un vulcan. 

Gut. ProaspM salvatui 
urea m elicopter, elicop- 
terul urea §i el m vazduh 
§i ambii urea la ceruri 
„multumita"unui bolo- 
van m flacari aparut de 
niciunde. Lucrurile se 
precipita, vulcanul 
erupe, Ray ne poarta 
printr-un tutorial de 
unde aflam ca vom 
pierde puncte viata 
daca suntemm fla¬ 
cari §i ca nu putem 
respira corect cu 
fum m plamani. 
Apare §i un al doilea 
personaj, Steve. 

So... Ray and Steven 

sitting on a volcano, e clar ca unul dintre ei va cadea 
m lava cat mai dramatic cu putinta. Steve a tras lozul 
ca§tigMor, deci dupa o scena cu o profunda mcarcMu- 
ra emotionala (cum ar fi fost §i scena cu Sam §i Frodo 



DOOS3 


bring friends 


What's cooking Doc? 


Doctor Queen, 
vraciul din epicentru 


^00862 


n nume eTata ui! 


daca Frodo ar fi avut bunul simt sa se pravaleas 
raul de roca topita), Steve se sacrifica. ■ 
Nu inainte de a-i lasa prietenului sau o busoTal 


www.lev 


che §i un set de instructiuni. 

Busola trebuie sa ajunga cu orice pret m main| 
Lindei, sora lui Steve §i asistenta unui seismd 
va fi rapit un an mai tarziu de o fosta grupare-de j 
pe care mi§culatiile guvernului au transformat-o in 
banda de §antaji§ti cu un scop nobil. Back to R^ r 
Chinuit de vinovatie, Ray... Da, ma, au rapit un^isi 
log, nici mie nu mi-a venit sa cred, dar dupa un cu^ 
mur, ceva furtuni de foe, un tsunami §i„eliber^a'^ 











































REVIEW 


torva focoase nucleare, totui va cap^a sens, va promit. StrutOCSIllllS GOlldlld 


Deci, chinuit de remu§cari, Ray freaca menta un an de 
zile - DA, AM ZIS SEISMOLOG,TURCILOR, ma lasati sa 
termin ce-am de spus? DECI, muncit de ganduri ne- 
gre... aww, f**k it! Ray e„racolat"de FBI trimis pe 
urma terori§tilor intr-un ora§ devastat de un cutremur, 
chinuit de incendii §i amenintat (cam pe la jum^atea 
jocului) de un tsunami, lar daca sunteti baieti cuminti 
§i dati dovada de maiestrie §i curaj, veti primi un final 

,0=-^ - di^. 





V • -> 99.5- 


extins, m care Pre§edintele va fi informat ca un meteo 
rit gigantic ameninta Terra. 





Light COST ; 005200 

T raaiTt 

DOS9A3 

My trusted friend 


Pe autostrada 



Disaster: Day of Crisis se vrea un joc inovator, dar 
aproape e§ueaza intr-un un amalgam aiuritor §i aiuris- 
tic de genuri. Spun „aproape"deoarece pe alocuri jocul 
chiar reu§e§te sa devina suspect de surprinzMor §i ciu- 
dat de distractiv. Dar sa le luam pe rand. La prima ve- 
dere. Day of Crisis este un survival-action la persoana a 
treia, punctat pe ici pe colo de QuickTime Events. Fie 
ca e§ti urmarit de un rau de lava sau ca incerci sa sal- 
vezi un cetatean atarnat de o fereastra, totui se rezuma 
la actionarea catorva butoane intr-o anumita ordine 
sau la mi§carea energica a controller-ului. 

Cu mici exceptii care mtaresc regula. Cand se a§terne 
lini§tea,„dezastrul"se metamorfozeaza intr-un adven¬ 
ture foarte subtirel §i continua pe linia asta pana m 
momentui m care terori§tii iti ies m cale. Ei bine, cand 
amenintarea terorista iti sare m carca, pui mana pe pis¬ 
tol (sau pe oricare dintre cele 10 arme upgradabile), jo¬ 
cul se transforma intr-un on-rail shooter (Virtua Cop, 
Flouse of the Dead etc. etc. etc.) §i mataluta purcezi la 
impu§cat indivizi mascati pana cand scenariul (sau ba- 
teria wiimote-ului) spune„stop". 

Tntre noi fie vorba, scenele de pac-pac mi-au placut cel 
mai mult. 5i asta nu pentru ca a§ fi vreo bestie msetata 
dupa dreptate imbibata cu sange de terorist, ci pentru 
ca mi s-a parut cea mai cinstita §i mai reu§ita parte a 
jocului. Nu m-ar fi deranjat absolut deloc daca Day of 
Crysis s-ar fi rezumat doar la partea de shooter. 
Lucrurile nu se opresc insa aici. Din cand m cand, Ray 
trece la volan, iar Day of Crysis devine o ruda mult mai 
saraca a lui Mario Kart. Pe post de volan folosim wii- 
mote-ul, binemteles. Aici lucrurile sunt excesiv de sim¬ 
ple §i plictisitoare. Reflexele conteaza prea putin, mai 
important este darul clarviziunii pe care majoritatea 
dintre noi nu-l avem. Am trecut destui de u§or peste 
majoritatea secventelor„de condus", dar asta nu m- 
seamna ca mi-au placut. Sunt doar un rau necesar care 
te ajuta sa apreciezi §i mai mult partea de shooting. 

De§i mIMurarea amenintarii teroriste §i returnarea 
busolei par a fi singurele scopuri ale descurcaretului 
Ray, pe parcurs vom apuca (sau nu, depinde de dispozi- 
tia fiecaruia) sa salvam §i cativa cetateni nevinovati. 
Fiecare cetatean salvat din ghearele mortii iti da un nu- 
mar de skill points. La fel, fiecare raufacMor culcat la 
pamant lasa m urma o suma frumu§ica de BP (bullet 
points???). Tntre misiuni, punctele de skill (sau stamina, 
tot uit) pot fi folosite pentru imbun^atirea atributelor 
fizice, iar cu ajutorul BP-urilor va cumparati arme noi. 
Sau upgrade-uri. Bun a§a, chestia asta ma ajuta sa ma 
bucur mai mult de pac-pac, deci e bine-venita. 

„Being on fire causes you to 
lose health" 

In cele din urma. Disaster: Day of Crisis devine 
atat de simpatic m imbecilitatea lui, meat ajungi sa-l 
mdrage§ti.Ti-e ru§ine s-o recuno§ti, il vei ascunde sub 
pat cand iti vin prietenii m vizita, dar fii sincer cu tine: 
Lisa trebuie sa-§i primeasca busola cu orice pret. Nu, 
asta nu mseamna ca Day of Crisis merita mai mult 
(spatiu sau puncte), ci doar ca merita mai multe. 

■ cioLAN 



% 
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... m special documentarele despre incendii, eruptii, inundatii, plagi bi- 
blice, dezastre ecologice, nazifti, comuni^ti, zapatifti, baptifti, adven- 
tifti, navetifti etc. etc. Pe bune, e singurul loc unde am mai vazut atatea 
dezastre naturale §i artificiale mtr-o singura zi. 

Dual (copyright nenea Sandu), mtre doua documentare nu strica sa ba- 
gati fi un filmulet din seria Die Hard. 


BUp: 

k scenariu genial detamp 
k partea de shooting 


CONCLUZIE; 


Disaster: Day ofCrisise atat de simpatic m imbecilita 
tea lui, meat ajungi sa-l mdragefti. Nu exagerat de 
mult, doar atat cat sa poti Simula ufor fericirea fi sur- 
priza atunci cand Tl vei primi cadou de la un parinte 
(prieten, diriginte, educator, gardian) 
care nule prea are cujocurile. 


GRAFICA 06 

SUNET 07 

GAMEPLAY 07 

MULTIPLAYER 
STORYLINE 05 

IMPRESIE 07 


Gen Action Producator Monolith Software Distribuitor Nintendo OfertantTNT 

Games,Tel: 021.330.17.19 ON-LINE www.nintendo.co.uk 


Consola Nitendo Wii oferita de TNT Games 


0312009 


LEVEL 69 













Croindu-mi drum spre creierul inamk 


Cortex Command 




Die, Zombru.DIE! 


Chemarea drcumvolutiunn 


M a intorc mereu cu placere la rubrica de jo- 
curi independente, fiindca mi s-a mtamplat 
foarte rar sa fiu dezamagit a§teptari am, 
drept sa va spun, macar in sensul de a incerca o senzatie 
noua sau poate fiindca vreau sa-mi amintesc de joacele 
de §coala veche, care au facut legea in perioada in care 
m-a luat patima PC-ului. de aceasta data, ca §i in nenu- 
marate alte randuri, Ciolan mi-a vandut un pent excelent 
despreociudatenie in 
care e§ti un creier §i con- 
pe multe 

corpuri de la distanta 

da de 

ne §1 instrumente pentru 
a le executa. A§a mi-am 
dat seama pe propria-mi 
piele ce treaba interesan- 1 

ta au pus la cale Data li^p|j|j^ iir 

Realms, tMicii lui Cortex 

Command. Povestea este ___ ___ 

un cli§eu de-a dreptui mSr 
delicios, iarfilmuletul de 

intro este genial §i - chiar inainte sa intri m paine - iti da 
cumva de inteles ca jocul e mi§to. De la primul die din 
meniu §i pana am vazut in mare parte ce-i poate pielea, 
m-au trecut toate alea: UFO Enemy Unknown, Worms 
(primul). Abuse, Diggers §i multe alte vechituri clasice 
care mi-au mancat bucatele din viata. Pe scurt. Omul, 
dezvoltand capacitati telepatice neinchipuite, a renuntat 
la scarbavnicul corp, preferand sa-§i trimita doar creierii 
in calMorii spatiale, de explorare §i colonizare. La inceput. 


oamenii §i rasele extraterestre proaspM cunoscute au 
fost incantati §i-au trait in pace, dar cum goana dupa re 
surse nu e aproape niciodata o intrecere sportiva §i fair- 
play, s-a ajuns binemteles la arme. A§a se face ca jucMo- 
rul intra in posesia unui creier, pozitionat intr-un soclu 
special §i montat fie m vreo baza, fie pe un biet corp, 
atuncicand "A 

misiunea im- |\ia ca am spart vaza! 


sunt livrate automat de rachetute §i navetute mai 
de§tepte §i mai proaste, mai incapMoare sau nu, care de 
multe ori fac incarcMura praf la livrare, daca le la§i de ca- 
pul lor (de indata ce intra in ecranul de joc, le poti con- 
trola). Regula e simpla: ti-au distrus creierul, ai pierdut. Ai 
distrus creierele inamice sau ai indeplinit obiectivele, ai 
ca§tigat. Fiecare optiune importanta 
• poate fi accesata u§or, printr-un meniu 
radiar ce apare in jurul unitatii contro- 
late in momentui respectiv (apelezi lis- 
^' ta de cumparMuri, reincarci arma, ridici 

obiecte de pe jos §i - cel mai important 
- dai ordine Al-ului). Deocamdata, pu- 
^ teti juca skirmish-ul (cu posibilitate de 

" joc m splitscreen pana in 4sau versus 
^ , PC,incareluptaincepedupaorepriza 
• de construire a bazeiin care fiecare i§i 

r - ' baricadeaza cat mai bine creierul)) §i 

Campania, deocamdata populata cu 
doar doua misiuni complete §i una m 
constructie. Mai exista un editor de niveluri §i mai ales 
bug-uri, cele mai multe amuzante. 

Fiind un joc eminamente„feeling-os", mi-e greu sa va ex- 
plic ce-mi face de-mi place atat de mult, dar va indemn sa 
incercati negre§it demo-ul de pe DVD (din pacate, durata 
de joc a fiecarui nivel e limitata), care va va lamuri mult 
mai bine despre ce e vorba. Daca va treziti, ca §i mine, ca 
nu va mai puteti opri din joc dupa trei zile pline de creieri, 
explozii, rachete §i telepatie, multumiti-i lui Ciolan. 


punedeplasareadin 
_ ;P ' M confortui buncarului. 

- . ■ '[ Tasta Q elibereaza 

pointer-ul §i poti se- 
lecta liber corpul pe care dore§ti sa-l controlezi. Mouse- 
ul tinte§te radiar in jurul corpului, iarWASDasigura de- 
plasarea.Terenul, complet destructibil §i guvernat de 
legile fizicii, confine resurse ce pot fi minate cu instru- 
mentele speciale de sapat (sau cu lopata, hehe), iar banii 
se arunca pe corpuri controlabile - de la robotei la sol- 
dati, scheletaraie, zombie §i chiar crabi, arme §i unelte 
care te-ajuta sa-ti faci treaba de minerit §i cucerit tinu- 
turi. Lista de cumparMuri e foarte cuprinzMoare §i toate 


Caleb 


Mai multe detail! aid: www,datarealms,com 
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curga in plan orizontal-descendent distante mari peste 
obstacole hauri.Treaba voastra este sa-i folositi cu inte- 
lepciune, combinand §mechere§te puterile fiecaruia pen- 
tru a putea trece, evident... to the next LEVEL. Aveti grija 
de ei, au doar trei puncte de viata, pe care le pot reface 
infruptandu-se din pulpane, halci, fructe §i legume. Pe 
drum pot fi culese §i alte obiecte utilizabile §i power-up-uri 
temporare, dar folositi-le cu zgarcenie, fiindca uneori trea- 
ba se-mpute cand va a§teptati mai putin. Va vor placea ni- 
velurile, inamicii §i mi-e greu sa cred ca exista oameni care 
n-ar putea fi fermecati de haio§ii protagonist!. 


Nimic nu se pierde, totui 
sequelserva 


Dupa ce terminal! cu primul joc, aveti la dispozitie si 
Lost Vikings 2: Norse by Norsewest, un sequel reusit, zic 
eu, in care Vikings devin Techno Vikings (vezi bratui meca- 
nic al lui Baleog) si capMa no! puteri speciale si prieteni ca- 
re-i ajuta sa razbata in lungul drum spre casa. Am pretuit 
fiecare minutel in compania lor si m-am bucurat sa con¬ 
stat ca vikingii nostri nu sunt nici pe departe pierduti, ci au 
castigat irevocabil bMalia cu timpul. Leve vikingar! 


Un puzzle foarte paros 


C el de la Blizzard sunt renumiti pentru jocuri foarte 
bune, universal apreciate, al caror farmec dainuie 
peste ani. Chiar daca personal nu m-au atras mai 
deloc cele mai recente titiuri ale viscolienilor, ca Diablo 2 
sau World of Warcraft, nu pot spune in niciun caz ca sunt 
proaste. Ba sunt chiar excelent realizate si mi-e realmente 
ciuda ca n-a fost loc in ele si pentru acel ceva care ma face 
sa indragesc un joc. Asta cu atat mai mult cu cat numarul 
de titiuri scuipate in rafturi creste de la an la an, pe masura 
ce industria vietii devine mai profitabila, in schimb nu prea 
mai ai ce alege din ele, in sensul ca numarul de jocuri bune 
cam stagneaza, salvat nu in mica masura de producMorii 
independent!, lar indie-urile ma due invariabil spre retro 
gaming, unde, candva prin indepartatui 1992, a fost lansat 
un puzzle micsi dragutThe Lost Vikings. Distribuitde 
Interplay si produs de Silicon & Synapse, nimeni altii decat 
actual!! Blizzard! 


si halbele de here biometrice, trei dintre cei mai vajnici raz- 
boinici ai nordicilor s-au decis sa ia atitudine. Dar pana sa- 
Si aranjeze ei mustatile si sa-si sufle manecile. Big Brother 
i-a bagat direct in acceleratorul de particule si i-a trimis in 
cautarea timpului pierdut si mai ales a celui pe care nu sti- 
au ca-l au. Radio Erevan: de fapt n-a fost UE, ci Imperiul 
Crutonian, in frunte cu Tomator, care i-a rapit pe Erik the 
Swift, Baleog the Fierce si Olaf the Stout - niste cetateni 
fara pic de simt civic - din viata lor obisnuita de talharie si 
violuri pentru a-i transforma in exponate ale unei gradini 
zoologice intergalactice.Totusi, parca vorbeam despre vi- 
kingi, nu? Logic, au evadat si au folosit unul dintre ciudate- 
le dispozitive extraterestre, trezindu-se calatori in timp si 
cautand cu disperare sa se reintoarca pe meleagurile nata- 
le, nu de alta, dar li se uscasera gatlejurile. 0 intriga minu- 
nat de cretina (really) si o premisa excelenta pentru a-i 
pune la treaba pe cei trei intr-un joc de milioane, care a ra- 
mas si azi la fel de fermecator 
m ■ cum a fost la vremea lui. 


Caleb 


Swarrfp« of Sorrow remember Warcraft 1 ? 


YOU^RE TELLINE ME! 1 
JUST CAME BACK FROM 
A PLACE CALLED THE 
SUAMPS OF SORROH. 


Pretexte Old 
School 


Whoopsie-doozie! 


Simplu$i 

Gadi^ipufin ' ffUITIOS 
foparla pana 
pun man^^^ cheie 


Suparati din cale-afa- 
ra de Uniunea Europeana, 
cu vaccinurile anti-agresivi- 
tate, Marea Criza de Alcool 




' Aveti de navigat prin cla- 

sicele doua dimensiuni, cu pu- 
terea de a-i controla pe rand 
pe cei trei vikingi, fiecare cu puterile sale. Erik alear- 
ga rapid, e singurul care poate sari, dar sa nu credeti 
ca nu-si foloseste si capul... mai ales la spartziduri si 
pe cei care-i stau in cale in goana-i naprasnica. 
Baleog este un adevarat luptMor.Taie cu spada-n 
stanga si-n dreapta (eu tot n-am inteles de ce nu 
i-au dat un topor) si trage cu arcul, nu doar in fauna 
locala, ci si in butoanele aflate la distanta. Olaf este 
un grasan simpatic. El are un scut si-1 poate fobs! in 
trei feluri: pentru a-i apara pe ceilalti de proiectile si 
inamici, ca suport pe care poate sari Erik pentru a 
putea ajunge in locuri altfel inaccesibile si ca... delta- 
plan, care-i asigura o aterizare lina si-1 ajuta sa par- 


Hmm, ce-o 
face butonul 
asta verde? 


IntraYn, Etik? Dupa tine, Qlaf! 
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STEllMILIOANE DE JUCATORI 
SINGURA LUME ONLINE 
VINO ALATURI DE NOI... 


EAZA-TE 


mmm 


Creeaza-ti propriuf erou unic, ales 
dintre cele 8 rase 9 clase diferite. 
Apoi personalizeaza-ti eroul cu sute 
de combinatif diferile de tunsoare, 
ton a I pieliE 5! costum. 


Jocul nil necesita un super calculator 
pentru a fl jucat**. Instaleaza-I 51 ejti 
la un die distanta de reteaua Blizzard 
dedicata lui World of Warcraft. Ai 
Tnt/ebari? Serviciul nostru pentru 
client! Tti sta la dispozitie Tn limbile 
engleza, franceza 5! germana, prin 
e-mail sau telefon. 


LUPTA 


Fie ca e^ti novice sau veteran^ o lume plina de aventuri 
fapte eroice te a|teapta. Chiar dac5 ai doar cateva 
minute la dispozitie sa te jocin sistemul de quest-uri de la 
Blizzard este gandit pentru ca intotdeauna sa te a^tepte 
o nou^ aventurS. 


Viziteaza www.wow-europe.com pentru informatii live tiespre joc 
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sau despre un al lucru inceput bine 


S ub umbrelacelorde la IGG,dezvoltatorii de la 
Snail Games au lansat m 2006 un joc freeware 
cu pirati sub numele destui de impronuntabil de 
Voyage Century. De§i ati fi tentati sa credeti ca e doar un 
plagiat dupa Pirates of the Caribbean Online, va pot 
spune ca fratele mai mare §i comercial a vazut lumina zi- 
lei abia un an dupa. Se pare ca IGG patroneaza de regula 
proiecte de genul asta, avand m vedere ca §i Myth War 
Online are aceea§i §tampila pe el. 

Fenomenul nu e tocmai inexplicabil, deoarece granita 
dintre gratuit §i comercial devine destui de subtila une- 
ori (ceea ce s-a petrecut §i cu VC de fapt). Ce sa-i faci, 
este Vina noastra - bieti imbecili naivi §i needucati - ca 
nu intelegem fireasca tranzitie de la„forever free §i jur ca 
a§a ramane"la„forever free ti-o iei in freza daca nu-ti 
cumperi pumnalul de +40 pe care ti-l vand la item 
mart". Dar nu vreau sa ma arunc in critici de la inceput, 


a§a ca o sa va vorbesc despre ce e frumos §i bine in jocul 
asta §i abia apoi, dupa ce il ridic in slavi, o sa-l terfelesc 
sub privirile voastre infiorate. 

Sa incepem cu grafica. De§i probabil nu exceleaza 
prin nimic tehnic, se poate spune ca arata bine, mai ales 
pentru un joc freeware. A§ mdrazni sa spun chiar ca in- 
tr-o oarecare masura este facuta cu bun gust. Exista §i 
cateva exceptii flagrante, dar care tin mai mult de kit- 
sch-ul cultural decat de calitatea culorilor (de exemplu, 
cadanele care se preumbla pe strazi, imbracate m suti- 
en, fusta pana sub genunchi gen anii 50, pantofiori ma- 
ron de lac §i avand - bineinteles - fata acoperita de val). 
Animatia este decenta fara a sari cu nimic in evidenta, 
iar peisajele sunt realizate m culori calde §i bine armoni- 
zate. Altfel spus, mediul vizual (atunci cand nu se des- 
trama subit din cauza unui crash), este destui de placut 
§i te introduce in atmosfera. SunetuI e §i el destui de ok. 


de§i mai da rateuri uneori, insa pentru mine zgomotui 
valurilor e suficient ca sa ma duca acolo, indiferent de 
sampling rate §i alti parametri. 

Lumea este larga §i rotunda, msa mceputui jocului 
tot in Europa te arunca, ori m Istambul ori m Atena. 

Dupa 0 mica misiune de intro, te treze§ti pe o plaja cu 
ni§te NPC-uri prietenoase care vor sa-ti faca un tur al po- 
sibilitatilor. Daca ai chef, poti sa asculti sfaturile lor inte- 
lepte impreuna cu alti jucMori §i de acolo... pai cam ce 
se intampla de obicei intr-un MMORPG: ghilde, aliante 
,bresle, sisteme de guvernamant §i relatii politice, carie- 
re profesionale pentru toate gusturile, quest-uri de mi- 
zerie, cafturi, romante, pumni m gura, eroism, pirati, dat 
cu sapa cand e§ti sarac, dat cu ghiuleaua in saraci cand 
te-ai ajuns, tradari, injuraturi pe forumuri etc. 

Pe scurt, cam tot ceea ce poate satisface existenta ta de¬ 
pendents §i virtuala. Jocul - daca nu o sa se mgroape 


Romanta prin Beirut 
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Asta ca sa nu mai socotim piratii bMrani care dau in dia- 
bet de ciuda, alergati pe oceane de dragonii bionici ai 
noii generatii. 

0 alta problema sunt banii, nu ma refer la aurul 
blestemat al lui Capt'n Jack, ci la hartiile pentru alimen- 
tara. De§i sloganurile initiale declarau fati§ ca e vorba de 
un joc gratuit, practic nu poti sa evoluezi daca la un mo¬ 
ment dat nu cotizezi tu la item mart, ca un cetatean 
responsabil. Nu contest faptui ca merita un ban pentru 
efortui lor, dar putin mai multa transparenta nu ar strica. 

Pe scurt, nu e un joc rau §i are partea lui frumoasa 
§i aventuroasa. Problema e ca nu vei §ti niciodata ce 
submarin extraterestru se poate plimba prin apele 
Caraibelor§i nici cat va costa urmMorul upgrade. Enjoy... 


■ Mandrake Root 
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pana la urma - e inca m plin avant muncitoresc §i poti 
vedea insulite care sunt inca„under construction" adica 
doar cu cateva NPC-uri §i o bucata de decor in spate. 
Comunitatea online pare inca destui de vioaie §i de acti- 
va §i noile petece de pamant se disputa ca in VestuI sal- 
batic. Pare o lume idilica pentru fanii Sea Dogs de odini- 
oara, totu§i lucrurile nu stau foarte ok cu jocul acesta, 
din mai multe motive. 


Pe unde ia barca apa. 


Deoarece nu a trecut inca de versiune 1.0, nu o sa 
ma leg prea tare de erorile de programare. Jocul mai cra- 
pa, mai ales la ie§ire, dar per ansamblu este jucabil §i nu 
se intampla prea des chestii foarte frustrante, daca ai mi- 
nimul de resurse cerutdejoc. Cerintele nu sunt foarte 
mari, i.e. Intel Pentium III 500 MHz, 2.5 GB Hard Drive 
Space, NVIDIA GeForce 2 MX400. Am auzit §i de bug-uri 
apocaliptice gen ghilde rase de pe fata pamantului sau 
jucMori cu personajele §terse subit, dar totu§i jocul vine 
in continuare m mod regulat cu peticeli care mai repara 
din ele. AspectuI tehnic - la nivelul de testare - e una pes- 
te alta ok §i nu aici e marea problema a jocului. Unde su- 
fera cel mai tare, zic eu, e partea de design. Lucrurile mai 
mergeau cum mai mergeau, dar la un moment dat, din 


favoarea jucMorilor incepatori. In ce consta deci 
acest experiment social? 

Cele n tipuri de corabii din joc culmineaza 
cu un mutant care se nume§te The Dragon 
Gunship §i este un model de corabie asiatica. 
Arata ca un tanc pe apa §i are un cap de dragon 
care scuipa flacari. Are un soi de cuirasa acoperi- 
ta cu ghimpi metalici, care acopera §i puntea §i 
vasla§i care pot impinge corabia impotriva van- 


intentii bune evident, s-a in- 
trod us 0 reforma majora care 
a nenorocit totsistemul dejoc. 

Doom Treasure 
Patch 

Cu un nume profetic 
parca pentru evolutia jocului, 
designerii au introdus, m ma- 
reata lor viziune, o schimbare 
radicala, cu pretentia ca prin 
asta vor echilibra balanta m 


tului. E cea mai puternica dintre toate corabiile §i inainte 
erai obligat sa ajungi la un nivel foarte avansat ca sa o 
poti conduce. In plus, nu puteai sa o obtii decat dintr-un 
§antier naval din Asia dupa indelungi stradanii. Cu alte 
cuvinte, de§i cam trasa de par, chestia avea o oarecare 
logica. Acum, e de ajuns sa-ti creezi un nou personaj §i ti 
se da mega-corabia din START, impreuna cu tot felul de 
accesorii care iti maresc §i mai mult abilitatile. Nu am ac- 
ces la baza de date a adminilor, dar dupa discutiile de pe 
forumuri, se pare ca masura asta a imputinat substanti¬ 
al numarul de jucMori, cel putin numarul de jucMori ve- 
terani, care se vad acum subclasati de ni§te incepatori. 
Clenciul e urmMorul: la primul upgrade al corabiei, ti se 
ia dragonul §i ti mlocuie§te ca prin minune cu barcuta 
jegoasa pe care de fapt o §i meritai.Toata mi§carea asta 
echivaleaza cu faptui ca 
intri injoc ca §i cum ai 
avea un nivel mult mai 
mare, iar prin asta se pre- 
supune ca vei fi mult mai 
fericit (§i-ti vei cumpara 
probabil intr-o veselie ite- 
muri pe bani). Nu §tiu ce 
au avut de gand manage- 
rii,dar ecea mai cretina 
solutie de care am auzit 
pana acum. Dragonii cu 
tepi se potrivesc ca nu- 
ca-n perete m porturile 
Mediteranei, iar nou-veni- 
tii simt ca jocul nu mai 
prezinta nicio provocare. 





























3A<a< TO H-IE FUTUI^: HILL VALLE7 

Grand Theft Auto: Vice City 


M od-ul nu este nou, dar merita prezentat 
pentru cei care nu au auzit de el pana 
acum. De ce? Pentru ca are la baza seria de 
filme Back to the Future §i contine faimosul DeLorean 
(ce poate fi condus atat pe strazi, cat §i prin aer), cu aju- 
torul caruia putem calatori prin timp daca am atins vite- 


za de 88 mile pe ora. Mai mult decat 
atat, avem la dispozitie chiar §i placa 
de skate antigravitationala, precum §i 
trenul zbur^or din partea a treia a 
trilogiei. 

In stadiul in care se afla mod-ul 
acum, nu exista un scop 
anume deurmat,doar li¬ 
bera mi§care.Tn prima faza, 
jucMorul trebuie sa obtina 
piesele care fac din primul . 
dintreceletreitipuride ^ ' 

DeLorean, specifice filme- 
lor, sa functioneze ca atare. Odata ce a efectuat 
un salt catre anul 2010 sau mai mare, DeLorean- 
ul din partea a doua §i cele doua din ultima par¬ 
te a trilogiei devin disponibile, DeLorean-ul II 
putand chiar sa zboare. La un moment dat, i§i 




face aparitia fantasticul Jules Verne,TrenulTimpului, ale 
proprietati sunt similare, dar in acela§i timp unice. Nu-i de 
ici de colo sa zbori cu un ditamai trenul §i sa calMore§ti cu 
el prin timp! 

Daca v-au placutfilemele, instalati mod-ul. E pe DVD. 


H-IEHAUNTm 

Unreal Tournament 3 

U nul dintre cele mai mari avantaje pe care le 
au jocurile de PC in fata celor de console il 
reprezinta posibilitatea de a le adauga con- 
tinut nou §i modifica din punct de vedere al game- 
play-ului, insa pentru a face toate astea, ai nevoie de 
uneltele potrivite, ce pot fi oferite doar de producato- 
rul jocului in cauza. In cazul seriei Unreal Tournament, 
istetimile de la Epic Games au vazut din start potenti- 
alul unor astfel de unelte, punandu-le modder-ilor la 
dispozitie tot ceea ce au avut nevoie pentru a-§i pune 
imaginatia §i inspiratia la bata\e, oferind oricarui amator 
care se crede in stare posibilitatea de a crea noi harti, 
moduri de joc, dar mai ales conversii totale. cum pe 
noi ne intereseaza conversiile cu adevarat originale, 
este lesne de inteles ca nu puteam ignora The Haunted, 
un mod pentru Unreal Tournament 3 care se remarca 
prin ingeniozitate. Perspectiva din care este controlat 
eroul este similara celei din Gears of War sau Resident 
Evil 4, oarecum terifianta, jucMorul intrand in pielea 


a§a-zisuluiThe Haunted, un personaj al carui singurscop 
in viata este sa supravietuiasca valului de morti-vii ce-i 
este aruncat in intampinare. In acest sens, jucMorul are la 
dispozitie diverse arme presarate prin nivel, fiecare cu 
proprietatile ei mai mult sau mai putiun speciale, iar cu 
cat va supravietui mai mult, cu atat mai mare va fi scorul 
obtinut de el la final. In cea de-a doua situatie, care da ori- 
ginalitate pertidelor, intervin ceilalti jucatori, ce contro- 
leaza hoardele de morti-vii intr-un mod inedit. Strategia 
joaca un rol important in acest caz, deoarece se pot de- 
plasa liberi pe harta, nevazuti deThe Haunted, §i 
pot materializa diverse tipuri de inamici prin ni¬ 
vel, in locatii alese chiar de ei. Dar ca sa echili- 
breze balanta, jocul nu le permite sa materiali- 
zeze un numar excesiv de mare de inamici. 
Ace§tia au o anumita valoare, ce create pe baza 
unor evenimente diferite ce au loc in timpul 
partidei. Fiecare mortaciune are, prin urmare, 
un anumit pret, ceea ce-l determina pe jucMor 
sa se gindeasca bine cu ce tip de inamic il va 
surprinde peThe Haunted §i cand. 

Mod-ul poate fi jucat atat in single, cat §i 
in LAN (pe internet, deocamdata, nu prea), 
insa pe cat de distractiv este in doi, pentru a-i 


simti intensitatea la maximum este de recomandat un 
numar de jucatori sensibil mai mare. Arata foarte bine, 
de§i se afla intr-un stadiu incipient de dezvoltare, §i ofe- 
ra pentru inceput o singura harta jucabila. De remarcat 
ca suporta, momentan, un numar maxim de 8 jucMori 
(16 ar fi mai indicat), in conditiile in care doar unul sin- 
gur poate juca din opincile luiThe Haunted. RestuI n-au 
decat sa spawn-eze mortaciuni ambulante ca sa-l tero- 
rizeze. Este remarcabil ca joc, iar multimea de schimbari 
§i aditii anuntate pentru el il fac extrem de atragator. 
Daca ai jocul Unreal Tournament 3, nu ezita - ia-l de pe 
DVD-ul LEVEL §i instaleaza-l. Nu vei regreta. 
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A daptarea celui mai recent joc din noua trilogie 
Prince of Persia, dedicata PC-ului §i consolelor 
next-gen, nu avea cum sa nu ajunga §i pe te- 
lefoanele mobile. Vestea buna este ca printui e in forma 
- se catara pe pereti, sare de la o barna la alta cu non§a- 
lanta, imparte dreptatea cu sabia §i multe altele. Pe 
scurt, face exact ceea ce este el obi§nuit sa faca de ani 
buni incoace. Vestea mai putin buna este ca gameplay- 
ul are de suferit din pricina schemei de control, destui 
de restrictiva. In primul rand, nu poti ataca §i avansa 
inainte sau inapoi in acela§i timp.ln al doilea rand, acro- 
batiile Printului sunt u§or de executat in cea mai mare 
parte (atat cu stylus-ul telefonului Samsung Omnia, cat 
§i cu joystick-ul de pe Nokia N75, de exemplu), insa exis- 
ta portiuni in care jocul devine foarte dificil din punct 
de vedere al controlului. Ca un facut, punctele de salva- 
re sunt relativ putine, iar distanta dintre ele prea mare. 
Asta inseamna ca, in caz de e§ec, poti fi nevoit sa repeti 
0 sectiune destui de lunga din joc pentru a trece peste 
un obstacol. Cam frustrant, nu-i a§a? mai rau este ca 
Printui nu raspunde intotdeauna cu promptitudine 
(uneori deloc) comenzilor pe care le prime§te. A§adar, 
sa nu va mirati daca o sa va blocati intr-un nivel, fara a 


putea atinge capMul acestuia in timp util, doar 
pentru ca Printui refuza sa execute comenzile pe 
care le prime§te. Daca moare, e§ti nevoit sa repeti 
ultima portiune. 

Ca diversitate, exista capitole in care Printui l|_ - 
nu este nevoit sa execute acrobatii pentru a-§i 
atinge obiectivele. Exista unul in care calare§te 
un dragon, iar tot ceea cetrebuiesa faca este sa I v, 
traga in„calaretii"ce-i apar in fata. Ocazional, o j 
poti controla pe Elika, partenera ta de drumetie. 

FaptuI ca poate levita constituie un avantaj, deoarece 
ajunge cu u§urinta la diverse manete inaccesibile 
Printului, permitandu-i accesul in zone la care altfel n-ar 
putea ajunge. 

In concluzie. Prince of Persia este un joc frumos, dar 
pe care il joci prost. Initial, am crezut ca este numai vina 
mea (oi fi mai bleg, nu §tiu pe ce sa apas), insa frustrarea 
are §i ea o limita, nu-i a§a? / / 


mOBi 
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S unt la moda, li putem arunca in aer fara pic de remu§- 
care §i sunt multi. Atat de multi incat nu s-au multu- 
mit doar cu cartile, filmele §i jocurile pentru PC §i con¬ 
sole. Au atacat §i telefoanele mobile. 

Lumea din Zombie Infection este una in care omenirea 
este deja pe cale de disparitie, o societate in care politia nu mai 
poate tine haosul la cutie, angajand mercenari in acest scop. 

La randul lor, ace§tia se bucura de atentia televiziunilor, care li 
s-au alaturat §i le transmit in direct toate actiunile, crescandu- 
le popularitatea.Treaba ta este sa conduci destinele unei astfel 
de forte de elita. Inside Action, ce are in componenta un mer- 
cenar aflat in slujba legii, un cameraman, un regizor §i un pro- 
ducator.lmpreuna, ei lupta pentru audienta, fani §i orice bene- 
ficii le-ar aduce pozitia de vedete, insa afacerea se complica in 
clipa in care o mana de borfa§i, lichidati in cadrul ultimei ope- 
ratiuni, se ridica in picioare §i cer carnita proaspata. 

Pe masura ce evolueaza povestea, ai ocazia sa controlezi 
fiecare erou in parte (incepand cu Anderson, un soldat„recon- 


le ofera siguranta.lnsa nu-i deloc u§or sa-i aperi §i pe ei, in condi- 
tiile in care hoardele de zombie iti sufla cu inver§unare in ceafa. 

In timp, colectia de arme create, iar munca devine mai u§oara, 
existand posibilitatea de a cumpara %\ chiar vinde, din cand in 
cand, cate o pocnitoare - pistoale, mitraliere, pu§coace, lansatoa- 
re de rachete. Ba chiar §i sabii. Anderson, de exemplu, prefera 
armele grele, in timp ce regizorul, mai u§chit din fire, le prefera 
pe cele u§oare, care li conserva mobilitatea.Ii place sa se joace 
cu sabia §i stelutele ninja. Iar ca sa faca macelul §i mai intere- 
sant, producatorii au introdus posibilitatea de a le zbura zom- 
beilor scafarliile, multumita implementarii unui cursor care se ' 
deplaseaza pe corpul unui inamic din apropiere. Cand acesta 
ajunge in dreptui capului, tragi cu sete, pentru ca numai a§a 
poti opri un zombie dintr-un singurfoc.Trage-le la gioale, in 
maini sau in corp, iar ei vor continua sa se tarasca spre tine. 

Zombie infection este relativ u§or de jucat, indiferent de ti- 
pul de telefon mobil pe care se lafaie. Are atmosfera, zombie cu 
nemiluita, actiune cat cuprinde §i o poveste, toate demne de un 
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TIMPSAU 

VUT/I? 


AUTOSHOW, 

cea mai rapida revista auto, 
distruge concurenfa mtre 
automobilisti si motocicli^ti. 

Participa si tu la campania 
*‘Mobintate! Timp sau viafa?” 
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dUTQSHOW f4 


TIMPSAU 

" r rutap 


Sicasavezicaincurajam 


mobilitatea dar nu cu orice rise, 
punem la bataie 

5 cursuri gratuite 

pentru obtinerea permisului 

categoria A. 
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Air Barons 

Ala mic $i ro$u care trage din greu 

http://www.miniclip.com/games/air-barons/en/ 

R epetati dupa mine: Manfred Albrecht 
Freiherr von Richthofen ist Der Rote 
Baron. Baronul Ro§u in germana, Baronul 
Rotten in franceza §i engleza, ca multi piloti 
aliati au mu§cat tarana din cauza lui. 

Initial, baiatui nostru era un hippiot in- 
rait, gata oricand sa protesteze impotriva 
razboiului. Cand a venit ordinal de incorpo- 
rare, Manni a descoperit ca gargara asta pacifista e taman ce trebuie pentru un proaspM 
pilot. Urat nu era, gagicile trageau la el, a§a ca make love not war! Pleca in misiune in 
Franta? Excelent! Punea direct textui cu"am ramas fara kerosen"§i ateriza fortat pe pista 
de la Nancy, de la Silvie sau de la Charlotte. Cam mormaia el ca pistele astea frantuze§ti 
sunt puse ca naiba in mijiocul padurii, dar se consola macar cu ideea ca nu li facea ni- 
meni scandal daca nu ajunge la ora fixa. 

5i azi a§a, maine a§a, Manni a fost doborat de spiritui de lupta francez: atacam doar 
daca arata bine §i dezertam pe geam daca apare barbat-su. Dar ce te faci daca geamul e 
blocat (treaba frantuzeasca, ce pretentii sa ai?), iar in prag sta un ins cu veleitati de cio- 
ban roman?Te-ntorci acasa pe jos §i cu elicea facuta guler, asculti cum te face capitanul 
albie de porci §i revii in carlinga cu ni§te ganduri destui de nasoale: 

- Bai, te-o chema Fraiherr, da'nu te sa te 
comporti ca atare, da? Ai peisaj fain in jur, ai ina¬ 
mici 3D cat incape, pune mana pe comenzi §i trage 
fara mila! Ai vazut un zeppelin? Doboara-I! Vine §i 
un avion de vanMoare? Fa-1 §vaiter! Ai vazut o cu- 
tie cu viata/bani/alte bunMati aeronautice? Fur-o! 
Treci fara mila din misiune in misiune, ca acu§i se 
termina razboiul §i nu se uita nicio nemtoaica la 
tine daca n-ai macar 5 medalii pe piept! E clar? 


Pedal to the metal 

Vrrrooooom! 

http://www.level.ro/jocuri flash/354/pedal to the metal.html 

In fiecare miercuri, profesorul Prost (Alain pentru amici, nu rade ca orice nOOb!) i§i 
tinea conferinta saptamanala despre curse auto: 

"Dragii mei, primul meu pas spre o cariera in Formula 1 l-am facut pe trecerea de pie- 
toni. Pe ro§u, pentru ca unui campion li place riscul. AI doilea pas l-am facut dupa vreo luna, 
cand doctoral mi-a scos ghipsul. A§a am priceput eu cum e cu prioritatea de stanga." 

Vom trage perdeaua peste restui prelegerii (francezii a§tia sunt ni§te vorbareti in- 
curabili) §i vom trece la esenta. Alain sta acasa §i, ca orice copil occidental §i decadent, 
are jucarii. Printre ele, un superb traseu cu doua ma§inute propulsate de baterii pe un 
traseu fix. Bine, ele erau propulsate fix in afara traseului, Alain fiind un vitezoman sinuci- 
ga§in curbe. 

Intri in garaj, iti faci setarile de rigoare (scazi viteza, cre§ti stabilitatea, etc), iti alegi 
oponentui victima §i.. .Staaaart! Prin a doua curba iti aduci aminte ca butonul ala de ac- 
celaratie n-a fost pus in joc doar ca sa §tii pe unde sa scoti degetui prin tastatura. Cat des¬ 
pre ma§ina, ea e deja in afara traseului, noroc de o mana magica, gata sa o readuca pe 
circuit. Jocul asta are pile la ingeri sau ce? 


PS: text scris sub influenta a doua ore de harjoneala pe un traseu electric real. Daca 
n-ati testat cand erati mici, furati unul de la copilul ala razgaiat din vecini. Merita! 





Wolfenflash 3D 


Bloxorz 


Ein Volk, Ein Reich, Ein Glonte-n Cap 

http://www.level.ro/jocuri flash/267/wolfenflash 3d.html 


Teh 3D r teh roxxOrz! 

http://www.miniclip.com/games/bloxorz/en/ 


Despre bMranul Wolf 3D nu cred ca e 
nevoie sa spun foarte multe: e tMicul, bu- 
nicul, omul cavernelor FPS-istice. Cel care 
facea victime in mileniul trecut, cand sin- 
gura forma de frag era maica-mea, venita 
sa ma traga de urechi ca ma joc in loc sa 
invat pentru teza de a doua zi. 

Un om bun §i-a facut timp, l-a luat pe 
mo§ B.J. Blazkowicz din patui conjugal, l-a scuturat de praf §i l-a trimis din nou la inchisoare. 
Inchisoarea Wolfenstein, perla coroanei penitenciare naziste. De-aid total devine simplu: des- 
chizi u§a, vezi santinela, ape§i pe CTRL §i mori.Injuri, reiei §i observi ca un tampit a pus traga- 
ciul pe Shift §i combinatia ILM (cheat-ul cu arma babana §i 100% viata) in co§ul de gunoi. Iar 
injuri, tragi, mergi mai departe. Nivelul e la fel cu originalul. Designul la fel. 

Dispunerea gardienilor e 
mult mai nasoala. Ajungi la 
lift, treci mai departe. Tot mai 
departe, pana la final. 

Concluzia? Flash 
Gordon e doar un ghei pro- 
movat de prapaditii aia de 
la Queen. Barbatii adevarati 
aleg Wolfenflash §i canta 
death metal. La mitraliera. 




Un joc genial n-are nevoie de 
foarte multe. E nevoie doar de puti- 
na imaginatie, o idee geniala §i de 
un banal paralelipiped dreptun- 
ghic. Adaugi vreo patru taste pen¬ 
tru mi§care, o mana de intrerupa- 
toare pentru diversitate §i multe 
patrate portocalii §i mofturoase (sa 
le fie clar: aid toata lumea munce§- 
te, nimeni nu sta independent §i 
autonom!) §i gata. 

Mai departe, te prive§te pe 
tine cum invarti paraleli.. .cubul ala 
mai lung decat lat prin nivel pana 
ajungi la capM. Ai cazut? Nu-i ni- 
mic, 0 iei de la capM.Te-ai plictisit? 

Nu? Atunci e bine. Forta gandirii e 
cu tine, tinere geek. JoculetuI te-a prins deja in mreje §i-ti va da drumul probabil abia pe 
la nivelul final. 

Daca insa ai facut o mutra mirata citind textui de fata §i acum te intrebi "ce naiba 
poate fi atat de interesant sa nimere§ti o chestie lunga intr-o gaura?" atunci felicitari! 
Sigur vei deveni o vedeta pe internet. Pe Darwin Awards cel mai probabil. 

■ Jack the Ripper 
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Panasonic DVD-LS86 



C alMoriile pe acelea§i distante lungi sau foarte lungi, mai 
ales in Romania, sunt, daca nu pline de peripetii, incredi- 
bil de plictisitoare... cel putin din punctui de vedere al pasa- 
gerilor. Solutii exista, §i una chiar foarte buna vine chiar acum 
de la Panasonic Un DVD player portabil ce dispune de un 
ecran de 8,5 toll, aproximativ 22 de cm, numai bun sa fie 
montat in autoturism. El dispune de un acumulator destui de 
capabil, insa e destui de dificil sa atingem durata de functio- 
nare pe care cei de la Panasonic au scris-o ostentativ pe am- 
balaj.Totu§i, in cazul in care calatoria dureaza mai mult de 6 
ore cat ne-a tinut pe noi in teste, putem alimenta acest pla¬ 
yer la priza de bricheta a ma§inii. Ca medii, pot fi redate CD- 


uri §i DVD-uri standard §i medii codate in 
format IV1PEG2, IV1PEG4, DivX, WIVlA§i IV1P3. 

Calitatea imaginii este buna, mai 
ales ca cei de la Panasonic §i-au dat toata 
silinta sa includa un display in format 
wide ce poate fi mi§cat sub orice unghi 
independent de baza playerului pentru a 
fi a§ezat in diverse pozitii. In functie de 
dorinta cinefililor, playerul poate fi mon¬ 
tat chiar §i pe una din tetierele scaunelor 
din fata cu ajutorul unor legMuri oferite 
la pachet 

Controlul de baza al functiilor playerului 
se poate face nu numai din butoanele de pe 
baza, ce-i drept foarte intuitive §i u§or accesi- 
bile, ci §i dintr-o mini-telecomanda inclusa. 

Partea audio a acestui player 
este rezolvata intr-un mod foarte ele¬ 
gant In cazul in care folositi playerul 
DVD doar ocazional, sistemul de boxe 
stereo incluse in el poate genera suficient„zgomot"cat sa 
intelegeti despre ce este vorba in filme. Insa pentru o au- 
ditie mai buna, clara §i puternica, este indicat sa folositi 
sistemul audio al autovehiculului. 

Datorita implementarii unui emitMor FM, coloana sonora 
poate fi receptionata la radioul din ma§ina ca orice alt 
post de radio FM. Calitatea este mult mai buna §i scapati 
de chinuiala instalarii de noi fire. A§a da calMorie. Mai na- 
sol de §ofer. 


Ofertant: Partenerii Panasonic, Pret: 999 Lei 


Belkin Universal Media Reader 



tre un simbol grafic pentru a ne ajuta sa introducem un 
anumit tip de card in loca§ul potrivit A§adar, orice fel de 
variatiuni ale cardurilor de memorie de tip MS/MS Duo, 
SD/MMC/MiniSD, M2, SmartMedia/xD, CF sau Micro SD 
pot fi foarte u§or accesibile cu un singur device. Cititorul 
universal Belkin este insotit §i de doua cabluri USB, unul 
pentru sistemele desktop §i unul pentru atunci cand mer- 
gem in concedii. 

In mod normal, Belkin Universal Media Reader este 
genul de dispozitiv ce nu este utilizat in permanenta, iar 
atunci cand nu il utilizam, exisa posibilitatea de a intra di¬ 
verse impuritati in acesta. Pentru a tine praful la distanta, 
designerii l-au gandit in a§a fel meat atunci cand nu este 
utilizat, sa poata fi pozitionat §i cu fata in jos. 


D in ce in ce mai multe aparate, device-uri, gadgeturi 
dispun de propriul lor sistem de management. 
Acesta la randul lui are nevoie de un loca§ anume unde 
sa-§i salveze diverse informatii mai mult sau mai putin vi- 
tale. In acest moment, foarte multe aparate folosesc a§a- 
zisele carduri de memorie. Ca or fi ele de capacitati diferi- 
te, e alta poveste. Ceea ce ne intereseaza pe noi este 
forma acestora. Exista fel §i fel de formate, fiecare cu ca- 
racteristicile sale §i, uneori, e destui de greu sa le cititi pe 
alte dispozitive decat cele in care au fost instalate. Artificii 
de tot felul s-au facut, cu fel §i fel de adaptoare, care mai 
de care mai„compatibile"cu diverse formate de carduri. 
Pentru a va mai scapa de bMai de cap, sub sigla Belkin se 
gase§te un mega cititor de carduri capa¬ 
bil sa citeasca §i sa scrie pe 56 de fe- 
luri de carduri de memorie, fara a 
fi nevoie de vreun adaptor pen¬ 
tru acestea. In acest fel, pot fi 
accesate orice tipuri de carduri, 
indiferent de capacitatea lor de 
stocare. Pentru a fi §i mai util, fie¬ 
care fanta de citire este insotita de ca- 


Ofertant: Ofertant: Partenerii Belkin, Pret: 199 Lei 


Nokia 5630 
XpressMusic 

G ama de telefoane XpressMusic a celor de la Nokia 
este din nou in centrul atentiei odata cu lansarea 
celui mai recent dispozitiv etichetat 5630. Acesta face 
parte din categoria telefoanelor ultra-subtiri §i ofera o 
experienta cu totui §i cu totui deosebita in materie de 
divertisment. Nokia 5630 ofera utilizatorilor posibilita¬ 
tea de a reda §i asculta melodii, clipuri video §i, de ce nu, 
de a se distra cu o serie de jocuri preinstalate. Ceea ce 
evidentiaza acest nou model este calitatea audio deose¬ 
bita oferita de noua versiune a playerului audio inclus. 

In afara de functia clasica, aceasta aplicatie ofera posibi¬ 
litatea de a reda o anumita piesa doar printr-o simpla 
pronuntare a numelui melodiei sau a solistului care o in- 
terpreteaza. Aceasta functie inovatoare de control vocal 
se nume§te Say and Play §i cred ca va fi de un real suc- 
ces printre utilizatori. Dupa cum era de a§teptat, noul 
Nokia 5630 XpressMusic permite utilizatorilor accesul 
catre Nokia Music Store, locul de unde oricine i§i poate 
actualiza playlist-urile cu cele mai noi piese ale arti§tilor 
preferati. 

Pentru a facilita accesul cMre cele mai utilizate 
aplicatii, se creeaza automat pe ecran un fel de bara de 
comenzi din care uti- 
lizatorul i§i poate 
pune preferintele 
personale. In cazul 
in care printre 
acestea se numara 
§ijocurile, atunci 
puteti activa §i ca- 
talogul de jocuri 
N-Gage, unde cei 
mai mari produca- 
toridejocuri i§i pun , | 
la dispozitie creatii- ^ 
le lor. Sa nu uitati §i . 
de functia multipla¬ 
yer, care va permite | 
sa va distrati impre- j' 
una cu prietenii sau , 
nenumaratii interna- 1 
uti utilizatori de de- |i! 
vice-uri compatibile j j 
cujocurile N-Gage. 

V V 

Specificatii 

■ Retea: GSM 850 / GSM 900 / GSM 1800 / 

GSM 1900 / HSDPA 2100/ HSDPA 900 
■ Dimensiuni: 112x46x12 mm 

■ Greutate: 83 grame 

■ Ecran: TFT- 16 mil. culori, 240 x 320 pixel! 

■ Camera foto: 3,13 Megapixel! (2048 x 1536) 

■ Sunet: Polifonic, MP3, MP4, eAAC-i-, WMA 
■ Transfer Date: GPRS, HSDPA, Wi-Fi, EDGE, 3G, 

■ Mesagerie: SMS, EMS, MMS, Email 
■ Bluetooth: DA 

■ Port lnfraro§u: NU 

■ FM Radio Inclus: DA, cu RDS 
■ Tip acumulator: Standard Li-Ion 860 mAh 
■ Stand-by: pana la 400 ore 

■ Talk time: maximum 7 ore 
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Green House Angel- 
Devil Earphones 


A 

#11 



§a e omul, mereu §ovaielnic u§or de inti- 
midat La fiecare pas ne intrebam daca lu- 
crurile pe care le facem le gandim bine sau 
nu. Mereu s-a dus aceasta lupta intre 
bine §i rau, intre alb §i negru etc. 
Unii producMori, cu un simt al 
umorului mai bine dezvoltat, au 
lansat pe piata acest produs ce 
din pacate nu ne poate §opti in 
urechi daca ceea ce facem e 
bine sau nu, ci doar ne ajuta sa as- 
cultam melodiile preferate dintr-un 
MP3 player. Pe de alta parte, depinde 
§i ce gen de muzica ascultam, insa asta 
este 0 alta problema. 


Belkin Neoprene 
Sleeve 


Ofertant: Belkin, Pret: 119 Lei 


L ucrurile pretioase §i elegante trebuie intretinute §i 
protejate cum se cuvine. Din acest motiv, cei de la 
Belkin au lansat pe piata o serie de„gentute"dedicate no- 
tebook-urilor mai„sensibile". Sa luam spre exemplu 
MacBook Air. Este un model foarte subtirel, elegant, costa 
0 gramada de bani §i este extrem de sensibil la factorii ex¬ 
tern! (praf, zgarieturi etc). 0 astfel de gentuta, creata din 
neopren, un fel de material ce face parte din categoria ca- 
uciucului sintetic, este foarte u§oara, maleabila, rezistenta 
la elemente mecanice §i simplu de intretinut. Astfel de 
gentute sunt„croite"in diverse dimension! §i culori. 



„Digi Mug" 

A fost 0 peri- 
oada cand 
toata lumea i§i 
arMa dragostea 
sau admiratia 
pentru cineva 
sau ceva intr-un 
mod foarte hai- 
os. Ce§tile de 
ceai, cafea sau 
alte bauturi ser- 
vite constant 
erau inscriptiona- 
te cu fel §i fel de 
desene, poze sau 
mesaje nostime 
ce-i faceau pe cei 
dinjur,fieacasa, la 
§coala sau la servi- 
ciu, sa aiba o stare 
mai vesela. Acum, 
cu toata tehnologia 
la indemana, nu mai 
este nevoie sa ne 
schimbam canile de fiecare data cand ceva important se 
intampla in viata noastra. Luam una §i buna. Noul model 
de cana„digitala"dispune de un mic display LCD color de 
1,5 toll, pe care potfi afi§ate diverse imagini. Ecranul este 
alimentat de un acumulator, iar datorita memoriei incluse 
de 1 MB pot fi stocate pana la 40-50 de fotografii in for¬ 
mat BMP sau JPG. La o adica, puteti chiar sa afi§ati doar 
ora, astfel puteti cronometra mai u§or cat timp mai aveti 
pana ajungeti acasa. 




Samsung S8300 
UltraTouch 


S amsung in- 
veste§te pu- 
ternic in acest 
segment §i re- 
zultatele nu in- 
tarzie sa a para. 

De exemplu, 
proaspMul mo¬ 
del lansat, pore- 
clit §i Samsung 
S8300TOCCO 
Ultra, incearca 
sa puna noi , 
baze in materie 
de design §istil 
in domeniul te- 
lefoanelor mo¬ 
bile. Noul model 
deosebit de ele¬ 
gant este acom- 
paniat indea- 
proape de 
ecranul sau imens 
de tip touch-screen, extrem de rezistent la zgarieturi. 
Intreaga carcasa este acoperita cu un material metalic 
lucios ce-i create durabilitatea in timp, dar in acela§i 
timp li §i confera un aspect elegant de tip„silky back" 
un termen intalnit mai des in lumea model. Grade 
unei noi tehnologii inglobate de cMre Samsung, mo- 
delul S8300 UltraTouch dispune de functii multimedia 
de ultima generatie. Capul de afi§ este noul senzor 
foto de 8 megapixel!, acompaniat de o functie de au¬ 
to-focus §i flash dual power cu leduri, aflat in stransa 
colaborare cu functia de navigare GPS, Geo-tagging, 
ce salveaza automat informatii cu privire la locatia 
exacta in care sunt realizate fotografiile. 

Interfata cu utilizatorul este §i ea re-desenata, 
facilitand o navigare mult mai intuitiva printre meni- 
uri, clipuri video sau chiar internet. 




Currently 


Phonebook Menu 


SAMSUNG 


Specificatii 

■ Retea: GSM 850 / GSM 900 / GSM 1800 / 
GSM 1900 / HSPDA 900 HSPDA 2100 

■ Dimensiuni: 1 lOx 51 X13 mm 

■ Ecran: OLED - touchscreen, 256.000 culori, 
240x400 pixel! 

■ Camera foto: 8 MP, (3264 x 2448) 

■ Sunet: MP3, WAV, AAC-f, WMA, Polifonic 

■ Video: Player DviX, XviD, MPEG4, H.263, 
H.264,WMV9 

■ Transfer Date: GPRS, EDGE, 3G, HSCSD 

■ Mesagerie: SMS, MMS, Email 

■ Bluetooth: DA 

■ Port lnfraro§u: NU 

■ FM Radio Indus: DA, cu RDS 

■ Tip acumulator: Standard Li-Ion 880 mAh 

■ Stand-by: pana la 300 ore 

■ Talk time: maximum 6 ore 
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Y isul frumos al celor de la HTC se pare ca in sfar§it a 
devenit realitate. El s-a concretizat la inceputui 
acestui an §i este disponibil dear in varianta alb-ne- 
gru, aid referindu-ma la culoarea carcasei. 

Ca avantaje notam ca HTC Dream include o tastatura 
completa QWERTY, un accelerometru pentru a roti au¬ 
tomat imaginea, un trackball §i nu in cele din urma o 
functie de recunoa§tere a caracterelor scrise de mana. 
Pentru un adevarat centru multimedia ar fi fost impo- 
sibil sa se ia in considerare un procesor mai slabut 
De aceea s-a optat pentru un Qualcomm ce ruleaza la 
0 freeventa de 528 MHz, numai bun pentru a rula mu- 
zica, filme, poze §i alte aplicatii. 



Specificatii 

■ Retea: GSM 850 / GSM 1800 / GSM 1900 / 
HSDPA2100 

■ Dimensiuni: 118x56x 17 mm 

■ Greutate: 158grame 

■ Ecran: TFT - touchscreen 65.000 culori, 320 x 
480 pixel! 

■ Camera foto: 3,15 MR 2048 X 1536, autofocus 

■ Sunet: Polifonic, MP3,AAC-i-, 

■ Transfer Date: GPRS, HSCSD, EDGE, 3G, Wi-Fi 

■ Mesagerie: SMS, EMS, MMS, Email 

■ Bluetooth: DA 

■ Port lnfraro§u: NU 

■ FM Radio Indus: NU 

■ GPS: DA 

■ Tip acumulator: Standard Li-Ion 1150 mAh 

■ Stand-by: pana la 406 ore 

■ Talk time: maximum 5 ore 30 minute 



Mio C725 

^istemele de navigatie au devenit 
Jatat de populare §i apreciate, incat 
unele dintre ele nu-§i mai incap in„car- 
casa"§i au inceput, incet, incet sa„mu§- 
te"din teritoriile altora. Cel mai recent 
model de sistem de navigare lansat 
sub brand-ul Mio este mare, de-a 
dreptui imens. Ecranul sau enorm de 7 
toli, sensibil la atingere, poate afi§a o 
imagine nativa de 800 x 480. La a§a o 
caracteristica arfi fost pacatdaca nu 
s-ar fi inclus pe langa aplicatia de navi¬ 
gare §i cateva functii multimedia. Receptorul GPS este compati- 
bil cu tehnologia SirfStar III §i capabil sa urmareasca in acela§i 
timp pana la 20 de sateliti. In ciuda celor 400 de MHz ai proceso- 
rului Samsung 2443 inclus, se pot rula §i fotografii, se poate as- 
culta §i muzica, iar daca preferati se pot viziona §i clipuri video. 
De§i cei 2 GB de memorie interna vor fi dedicati cu precadere 
aplicatiei de navigare §i hartilor acesteia, se poate apela la carduri 
de memorie externa pentru aplicatiile multimedia. SunetuI poa¬ 


te fi receptionat de sistemul audio al ma§inii gratie unui FM 
transmitter inclus. Putem apela la generozitatea acestui ecran §i 
in cazul in care avem instalat in ma§ina §i un sistem video. Prin in- 
termediul conectorului de video-in se pot urmari imagini oferite 
de 0 camera video montata in spatele ma§inii sau orientata spre 
pasagerii mai tineri plini de energie §i gata oricand sa puna in 
practicavreo§otie. 


Ofertant: Partenerii Mio, Pret: 2056 Lei 




Ofertant: Mikro Atlas, Pret: 179 Lei 


Aten Laptop USB KVM Switch CS661 


C and vine vorba de cuvantui KVM, automat te gan- 
de§ti la acel device cu ajutorul caruia poti controla 
unul sau mai multe PC-uri ori laptopuri cu o singura tasta¬ 
tura, un mouse §i un monitor. Odata cu lansarea acestui 
device al celor de la Aten, acest scenario se modifica ni- 
tel.ln prima faza, ramane valabila partea cu controlatui 
altui sistem, insa modificarea intervine la partea de in- 
terfata. Adica: se ia una bucata calculator §i se conectea- 
za acest device la unul din porturile sale USB. Cel de-al 
doilea cablu USB al aceluia§i device se infige in portui USB 
al unui alt PC. Astfel se poate realiza ceea ce e cunoscut ca 
remote desktop intre cele doua computere. De§i se suge- 
reaza in titlu folosirea unui laptop, aceasta solutie poate 
functiona fara probleme pe orice fel de calculator. A§adar, 
odata conexiunea realizata, se poate lucra pe doua calcu- 
latoare in acela§i timp, se pot transfera fi§iere intre cele 
doua §i chiar partaja un echipament extern conectabil la 
USB intre cele doua. Aten Laptop USB KVM Switch dispu- 
ne de un extra port USB in care se poate conecta un HDD 
extern, o imprimanta, un scanner etc., pentru a putea fi 
accesate de catre cele doua calculatoare. 


5i mai in- 
teresant este 
faptui ca utilizatorul 
nu trebuie sa instaleze 
niciun fel de aplicatie, driverele necesare fiind instalate 
automat in momentui in care conectam device-ul la unul 
din porturile USB ale PC-ului. Prezenta celor 2 leduri al- 
bastre pe acest dispozitiv confirma succesul conexiunii in¬ 
tre device §i cele 2 calculatoare. 

Desktop-ul calculatorului controlat de la distanta 
poate fi urmarit atat in mod fereastra, cat §i in mod full 
screen. Foarte tare!!! 

■ BogdanS 
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mHAROWARE Comparativ 




M uzica are foarte multe definitii.Tnsa sunetele ar- 
monioase placute sau cele puternice dure au 
avut mereu efecte diferite asupra noastra. Daca pe unii li 
calmeaza, pe altii li isterizeaza. Probabil ca sumedenia de 
genuri muzicale existente la ora actuala este rodul nebu- 
niei noastre. A§a cum fiecare Individ dore§te sa fie unic, sa 
fie diferit, pentru a ie§i cat mai u§or in evidenta, a§a o fi §i 
cu muzica. Unii raman fideli unui gen muzical pentru o 
buna perioada de timp, altii, mai nestatornici tree de la un 
ritm la altui mult mai u§or. Aceasta cautare permanenta, 
din pacate, a unui ritm care sa ni se potriveasca poate 
dura chiar toata viata. Acum cautarile pot fi mult mai 


u§oare §i mai rapide.Tehnologia e cea care intervine, de 
fiecare data. Muzica, sunetele in general §i tehnologia 
merg mana-n mana. Playerele personale au devenit ceva 
banal. iPod-ul pe de alta parte, a devenit varful de lance 
in domeniu. Reteta succesului acestuia banuiesc ca este 
destui de simpla, insa ceea ce e cu adevarat impresionant 
este rolul pe care iPod-ul il joaca in viata multora dintre 
noi. De la o simpla idee s-a ajuns la o adevarata Industrie. 
Accesoriile pentru iPod au explodat. La fiecare pas gase§ti 
solutii, dispozitive, echipamente compatibile cu iPod. 
Unui dintre scenariile cele mai interesante construite in 
jurul iPod-ului este acela ca iti poti asculta muzica prefe- 


rata oriunde, insa ajuns acasa situatia se schimba. 
Conditiile sunt mult mai placute, te simti mult mai confor- 
tabil §i astfel nu mai e necesar sa stai cu acele„dopuri"in- 
fipte in urechi. A§adar, au aparut sisteme audio ce abia a§- 
teapta sa fie„dominate"de catre un model de iPod. Astfel, 
melodiile preferate pot fi ascultate in intimitatea locuintei 
foarte simplu, rapid §i, de ce nu, elegant. 

Multe dintre ele sunt mai mult decat simple difu- 
zoare, existand fel §i fel de functii ce va pot face fericiti de 
la primele ore ale diminetii §i pana foarte tarziu in noapte. 

Daca v-am facut curio§i, atunci sa purcedem cu sugestiile. 

■ BogdanS 


Altec Lansing im600 
iPod Speakers 


C ei de la Altec Lansing se pot lauda 
ca au experienta in acest domeniu, 
ba mai mult chiar au impus §i un anumit 
trend. Calitatea audio a fost intotdeauna 
primordiala §i acest lucru s-a vazut la 
multe modele. Cel mai recent model insa 
parca e §i mai §i deoarece dispune de un nou 
sistem de boxe ce ofera un sunet mult mai clar §i 
de efect prin redarea unor freevente mult mai inal- 
te. Im600 poate fi folosit §i pe post de ceas de§tep- 
tator sau receptor radio FM. Datorita unui acumula- 
tor Li-Ion Indus, chiar §i atunci cand scoateti 
device-ul din priza, el nu i§i va pierde ceasul sau 
setarile personale. 


Ofertant: PCCenter.ro, Pret:593 Lei 



SPECIFICATII: 

Telecomanda: DA, 

Intrare Audio Auxiliara: DA, 
Functie de alarma: DA, 
Radio FM: DA 


JBL Radial iPod Room Speakers 



S unetuI oferit de orice produs 
realizat sub sigla JBL este in¬ 
totdeauna la cele mai inalte cote. 
Nici de aceasta data nu se face ex- 
ceptie §i, in ciuda dimensiunilor 
reduse ale acestui sistem audio, 
sunetuI este foarte puternic, curat 
§i confera o senzatie placuta de 
surround. Poate fi folosit §i impre- 
una cu un PC atat ca sistem audio, 
cat §i pe post de docking station 
pentru iPod. 


SPECIFICATII: 

Telecomanda: DA, Intrare 
Audio Auxiliara: DA, 
Functie de alarma: NU, 
Radio FM:NU 


Ofertant: Partenerii JBL, Pret:905 Lei 



Logitech Pure-Fi Anywhere 
Compact 


L ogitech nu ex- 
celeazadoarin 
cazul device-urilor 
pentru PC. 5i in 
acest domeniu, 

Logitech are un 

portofoliu foarte bogat de produse. Ceva 
mai potrivit ca dimensiuni, supunem atenti- 
ei acest model Pure-Fi Anywhere. De§i e un 
model ceva mai compact, calitatea audio nu 



SPECIFICATII: 

Telecomanda: DA, 

Intrare Audio Auxiliara: DA, 
Functie de alarma: NU, 
Radio FM:NU 


are de suferit. 

Poate ca volum nu 

se compara cu al fratelui mai mare Pure-Fi 
Elite Premium, insa ca§tiga cand vine vorba de 
portabilitate.Acumulatorul inclus ne permitesa 
ascultam timp de 10 ore muzica noastra preferata, 
oriunde am fi. 


Ofertant: Partenerii Logitech, Pret: 593 Lei 


Altec Lansing ilVI7 iPod Boombox 



„Boom-ul"sonic al lui iM7 este incredibil. 
Practic intreaga suprafata a acestui sistem 
audio este acoperita de difuzoare. Bassul, se 
remarca foarte rapid §i chiar 
de la primele note mu¬ 
zicale redate. 

Instalarea iPod-ului 
se face foarte simplu, 
indiferent de mode- 
lulde player de care 
dispuneti, iar conectarea 


la„sistem"se face foarte simplu datorita unui 
craddle universal pe care cei de la Altec 
Lansing l-au pus la cale. 


SPECIFICATII: ^ 

Telecomanda: DA, 

Intrare Audio Auxiliara: DA, 
Functie de alarma: NU, 

Radio FM:NU 

V_ y 
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■Home iH9 iPod Alarm Clock 


lUve ICR6307DT iPod Alarm Clock 


m 


I omentan este mai putin cunoscut 
la noi, insa iHome iH9 este mereu 
domic sa i§i faca prieteni noi. Cei de la 
iHome vor sa fie mereu pe placul clientilor 
§i de aceea sunt dispu§i sa implementeze 
orice sugestie interesanta vine de la ace§- 
tia. iH9 este un model recent §i acest lucru 
se vede: sunetui este demential, cu 
0 acustica incredibila, o sume- 
denie de functii §i, de ce nu, un 
design deosebitToate ele- 


SPECIFICATII: 

Telecomanda: DA, 

Intrare Audio Auxiliara: DA, 
Functie de alarma: DA, 
Radio AM/FM: DA 


mentele de control sunt la indemana, ast- 
fel ca la o simpla apasare de buton se pot 
modifica parametrii egalizatorului, ai volu- 
mului sau efectui 3D al sunetului. 





iHome 


m.n 

QprnS® 


IU*U 

jfM lllllJ] , 

_ 


J 


Ofertant: Partenerii iHome, Pret: 391 Lei 


Creative i-Trigue 3000i 
iPod Speaker System 


C ei de la Creative nu au trebuit sa se chi 
nuie foarte mult pentru a 
pune la cale acest sis- 
tem audio. Ideea lor 
geniala are la baza un 
sistem audio 2.1 de¬ 
dicat PC-urilorcaru- 
ia i s-a implementat 
unui docking stati¬ 
on prin care un 

^ SPECIFICATII: 

Telecomanda: DA, 

Intrare Audio Auxiliara: DA, 

Functie de alarma: NU, 

Radio FM:NU 


iPod poate fi alimentat cu energie, poate fi 
accesat de pe un PC sau poate 
afi§a imagini pe 
unTV.In acela§i 
timp, calitatea 
audio deosebita 
oferita de cei 
doi sateliti este 
completata de 
un mini¬ 
subwoofer ce 
tinedestui de 
bine piept 
unui bass puternic. 


Ofertant: Partenerii Creative, Pret: 379 Lei 




me decat prietena/sotia/colegii de came¬ 
ra, nu mai trebuie sa resetati alarma pen¬ 
tru ceilalti. Fiecare i§i programeaza ora de 
de§teptare §i cu asta basta. Aaa, §i se poa¬ 
te regia §i pe sunete diferite, fie radio, fie 
de pe iPod. 


N ebunia continua §i de fiecare data 
sunt din ce in ce mai impresionat. 
Odata cu acest iLive ICR6307DT, intra in 
scena §i functia de ceas de§teptMor dublu. 
Sa nu va imaginati ca suna de doua ori 
mai tare sau ca rezista mai bine cand il 
„pocniti"dimineata de doua ori mai puter¬ 
nic, ci e aceea§i functie de ceas de§tepta- 
tor ce poate fi aplicata pentru 
doua persoane. Astfel, daca 
doriti sa va treziti mai devre- 


SPECIFICATII: 

Telecomanda: DA, 

Intrare Audio Auxiliara: DA, 
Functie de alarma: DA, 
Radio FM: DA 

V_ 


Ofertant: Partenerii iLive, Pret: 395 Lei 


Hercules iXPS 120 Outdoor 



Ofertant: UbiSoft Romania, Pret: 419 Lei 


U n sistem audio cu adevarat portabil, a§ putea spune chiar off-road. In timpul dru- 
metiilor facute in ritm alert pot aparea mici accidente, care in mod obi§nuit ar pu¬ 
tea pune mari probleme„existentiale" sistemului audio. Nu §i in 

cazul lui Hercules iXPS 120 Outdoor. El este 


special conce- 
§ocuri 


put sa reziste la praf, 
sau chiar umezeala. 
Sunetui oferitde 
acesta este destui de 
puternic, facandu-§i 
u§orsimtita prezenta. 


SPECIFICATII: 


Telecomanda: NU, 

Intrare Audio Auxiliara: DA, 
Functie de alarma: NU, 

Radio FM:NU 

V y 


DreamGEAR i.Sound MAX - 


DGIPOD-959 



I n ciuda designului sau„simplist", acest 
sistem audio chiar impresioneaza la ca- 
pitolul sunet. Sistemul de conectare este 
compatibil cu orice player iPod, 
ba mai mult acumulatorul 
Indus poate fi incarcat pe 
perioada conectarii. 


Telecomanda: DA, 

Intrare Audio Auxiliara: DA, 
Functie de alarma: NU, 

Radio FM:NU 

V V 


Ofertant: extrem-computers.ro, Pret: 221 Lei 


CTA Digital IP-AMS Super Sonic 
Sound Alarm Clock a nd Rad io 
iPod Speaker 



Ofertant: Distribuitorii CTA Digital, Pret: 277 Lei 


O imagine face cat o mie de cuvinte. Acest sistem 
audio este foarte tare. Chiar suna nea§teptat de 
bine tinand cont de forma §i dimensiunile sale. Daca 
nu s-ar fi putut opri alarma ceasului de§teptMor din te¬ 
lecomanda, ar fi fost destui de tragic, mai ales ca sta- 
bilitatea nu este neaparat punctui sau forte. 


SPECIFICATII: 

Telecomanda: DA, 

Intrare Audio Auxiliara: DA, 
Functie de alarma: DA, 

Radio FM: DA 

\_y 




0312009 


LEVEL 87 

























































LG 37LG3000 

0 noua perspectiva 

S e observa destui de clar ca, in aceasta serie de televi- 
zoare LCD, cei de la LG au investit mult timp §i... teh- 
nologie. Designul modernist foarte elegant pe care l-au 
aplicat acestora le scoate mult mai u§or in evidenta fata 
de modelele concurentei. LCDTV-ul LG 37LG3000 este ge- 
nul de televizor parca creat special pentru piata din 
Romania, unde populatia are acces la o sumedenie de ca- 
nale TV, insa toate transmise in format SD, clasic Din di¬ 
verse motive, mai mult ca sigur care tin de tehnologie, 
cele doua posturi transmise in format HD la noi pot fi re- 
ceptionate doar de o mica parte a telespectatorilor. 

A§adar, cu o rezolutie nativa de 1366 x 768, acest model 
este mai mult decat HD ready. 

Totu§i, daca ne dorim calitate, putem apela la intrarile au¬ 
dio-video auxiliare. AIMuri de cele clasice, analogice 
(SCART, Component), gasim §i 3 conectori HDM11.3 la 
care putem conecta echipamente ce ne pot oferi imagini 
de calitate chiar §i in format 1080p. Fiind totu§i vorba de 
un model cu o diagonals de 97 de cm, producMorii afir- 
ma ca se poate atinge un contrast, ce-i drept dinamic, de 
15.000 la 2, in timp ce stralucirea imaginii poate atinge 


chiar si 500 cd/ml La fel ca §i 
in cazul monitoarelor cu ecran 
LCD, §i aici putem discuta des- 
pre variabila timp de raspuns. 

In decursul timpului, aceasta 
valoare a devenit din ce in ce 
mai mica, fapt ce permite vi- 
zualizarea unor imagini cu ac- 
tiune foarte multa §i rapida 
mult, mult mai clar §i fara a va 
obosi. Acest lucru se intampla frec- 
vent in cazul ecranelor de dimensiuni 
mari utilizate pe post de monitoare pentru PC- 
uri. La modelul in cauza, valoarea de 5 ms ca timp de ras¬ 
puns 0 consideram ca fiind una buna, de§i ea a fost obti- 
nuta la o testare de tip gray to gray. 

Peste tot se mentioneaza de XD Engine. Tehnologie 
inglobata §i in acest LCD TV intervine asupra semnalelor 
de intrare pentru ca rezultatui sa fie o imagine cat mai 
Clara. La fel §i in cazul sunetului, unde tehnologia dezvol- 
tata de LG„clear voice" intervine §i amplifica volumul voci- 
lor umane, in timp ce zgomotele de fond sau alte sunete 
ce sunt transmise in acela§i timp sunt u§or reduse. 

Apropo de acustica. Se pare ca, mai nou, toata lu- 
mea incearca sa ascunda privitorului acele„extensii"ale 
LCDTV-urilor unde de obicei se gasea sistemul audio. 


Toate au devenit mai prezentabile, insa la multe dintre ele 
§i calitatea audio a avut putin de suferit. 

Nu §i aici. Printr-o jonglerie de design, LG 37LG3000 poate 
reda foarte clar §i puternic o gama mult mai larga de frec- 
vente. Merita incercat. 

Nu in cele din urma, trebuie sa va pun in tema cu 
meniurile. Ele au fost complet redesenate pentru a fi mult 
mai user friendly §i in acela§i timp mult mai eficiente. 
Cautarea unei anumite setari se poate face extrem de 
simplu, in doar cativa pa§i. 


Ofertant: Ultra PRO Computers, Pret: 1990Lei 


Hercules 
Wireless N 
USB Key 

Mai mult trafic 

R outer-ele §i hotspot-urile WiFi compatibile cu stan- 
dardul de comunicare„N"au inceput sa devina din 
ce in ce mai accesibile.Totu§i pentru a va bucura de aces- 
ta §i de beneficiile unui transfer de date cu viteze de pana 
la 300 de Mbps, trebuie sa existe de ambe- 
le parti echipamente compatibile. Multe 
PC-uri sau notebook-uri nu dispun 
inca de astfel de componente de re¬ 
tea, a§a ca au aparut pe piata don- 
gle-uri USB care pot sa faca acest 
lucru. Hercules Wireless N USB 
Key este un astfel de exemplu, 
foarte la-ndemana §i extrem 
de eficient. Pentru o receptie 
§i emisie mai buna a sem¬ 
nalelor Wi-Fi, acest model 
incorporeaza doua ante- 
nute. Securitatea conexiu- 
nii poate fi configurata §i ad- 
ministrata prin intermediul 
setarilorWPA§i 


Ofertant: Ubi Soft Romania, Pret: 202 Lei 



SonyVaio FW31ZJ 

Alta vedeta... 



V arfuldegamaal 
seriei FW a celor ^ 
de la Sony te lasa la 
propriu cu gura casca- 
ta. Nu mai are rost sa 
insist asupra designului, 
doar 0 privire asupra lo- 
goului §i ne putem da 
seama din start despre ce 
e vorba.Tastele sale sunt 
ceva mai mari decat de obi¬ 
cei §i ies u§ordintipar.ln 
ceea ce prive§te configuratia, 

SonyVaio FW31ZJ nu arede 
ce sa-i fie ru§ine. El poate face fata pro- 
bleme in orice scenario, fie ca sistem de office, 
fie ca mediu multimedia, fie ca ma§ina de gaming. 

Fiind propulsat de un procesor Intel Core 2 DuoT9550 ce 
ruleaza la o frecventa de 2,66 GHz §i asistat de un chipset 
grafic Radeon HD 3650 caruia i s-au dedicat 512 MB de 
memorie, va puteti imagina cate chestii super tari puteti 
sa rulati peel. 

Ce ziceti de filme redate Full HD de pe unitatea sa interna 
capabila sa citeasca chiar §i discuri Blu-ray. 

Ca tot veni vorba de imagini HD, atunci ar fi fot pacat ca 
ecranul LCD inclus sa nu fie de tip Xbrite §i sa nu poata 
afi§a 0 rezolutie nativa de 1920 x 1080. 

In ceea ce prive§te aplicatiile mai complexe, mari consu- 
matoare de memorie, putem sta lini§titi. SonyVaio 
FW31ZJ vine din start echipat cu 4 GB de memorie de tip 


DDR2 ce ruleaza la frecventa de 800 
MHz. In multe situatii s-a intamplat 
ca 0 cantitate de memorie mai mare 
i de 3 GB sa nu poata fi utilizata sau 
\ accesata in totalitate. Aceasta„limi- 
k tare" este obtinuta din pricina sis- 
B temelordeoperarepe32debiti. 
B Din acest motiv, producMorii 
ofera preinstalatoversiunede 
_ Microsoft Vista Home 
Premiun ce 



ruleaza pe 

64 de biti. Stocarea datelor este §i 
ea foarte importanta, mai ales la un notebook cu 
pretentii ca in acest caz. A§adar, cei 500 de GB pu§i la dis- 
pozitie de catre un HDD Fujitsu interfatat pe un Serial ATA 
2 sunt in prima faza arhisuficienti. 

Conectica este foarte bogata, insa merita subliniat 
faptui ca se pot realiza conexiuni wireless de tip 802,11 a, 
b, g, §i n. 

Nu nu am putut sa nu remarc autonomia oferita de 
acumulatorul inclus. Intrand puternic in fraiele unui sis¬ 
tem de power management pus la punct de catre Sony, 
va puteti bucura de aproximativ 4 ore de entertainment 
oriunde ati fi. 


Ofertant: Partenerii Sony, Pret: 6399 Lei 
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Ofertant: ITDirect PretfVGA GTX 285 -1798 Lei 


Ofertant: Partenerii Gigabyte PretGigabyte GV-N295-181-B - 2305 Lei 


Mai multa grafica, mai multe detalii 


Nvidia vs. Nvidia 




P rintre gameri circula de ceva timp diverse zvonuri cu 
privire la noile„realizari"ale celor de la Nvidia, care 
par a trage puternic de laurii succesului ce au stat de ceva 
timp pe capul celor de la AMD. Procesoarele grafice din 
seria GeForce 280,285 §i 295 sunt iepura§ii magici pe care 
Nvidia i-a scos recent din joben. Dupa cum era de a§tep- 
tat, am dat rapid iama printre ele sa vedem despre ce e 
vorba. Dupa cum era de a§teptat, modelul 295 este cel 
mai tare din parcare, are picioarele cele mai lungi §i fuge 
cel mai bine. Diferentele intre modele sunt mici, dar sem- 
nificative. De exemplu, GTX 295 este realizat in tehnolo- 
gie de 55 nm, in timp ce 280 a ramas pe linia celor 65 nm. 
Ca putere de calcul, avem 19,3 gpixeli/secunda pentru 
280, in timp ce in dreptui lui 295 avem o incredibila valoa- 
re de 32,3 Gpixeli/secunda. A§a o putem tine mult timp 
de acum incolo. In toata aceasta poveste apare §i varianta 
285, mult mai vioaie §i mai indrazneata. Practic, ea are la 
baza acela§i chipset GeForce 280 sau GT200 cum li spun 
speciali§tii, insa„overclockat"de la procesul tehnologic pe 
65 nm intr-unul pe 55 nm. Aceasta modificare ridica per- 
formantele chipset-ului §i, culmea, scade cu foarte putin 


ce-i drept, consumul de energie. Revenind la GTX 295, 
trebuie punctatfaptui ca performantele sale mai deose- 
bite sunt rezultatui a doua GPU-uri grafice instalate sub 
aceea§i carcasa. 

La capitolul cantitate de memorie, sunt alocati cate 
1024 MB cMre placile cu chipset GTX 285 §i 1792 MB ca- 
tre cele cu chipset-uri GTX 295. 

Pentru ca trebuia sa rulam ni§te teste sa ne lamurim 
mai exact cum sta treaba, am „pocnit" rapid o platforma 
in care am rulat pe rand cateva din primele modele apa- 
rute la noi. Cei mai con§tiincio§i au fost cei de la Gigabyte, 
care ne-au„servit" rapid cu doua modele GV-N285-1GFI-B 
§i GV-N295-181-B, au sarit §i cei de la EVGA cu o placa cu 
GTX 285 §i cei de la Asus cu un GTX 295. In urma testelor, 
am obtinut o serie de punctaje pe care vi le imparta§im. 
Primul pe lista este 3D Mark Vantage. Pentru ca pe noi ne 
doare cel mai tare performanta in modul Extreme, am ob¬ 
tinut 5894, respectiv 9927 de puncte pentru placile 
Gigabyte GTX 285 §i EVGA GTX 285, in timp ce in liga su- 
perioara a jucat Gigabyte GTX 295 cu puncte §i Asus GTX 
295 cu 8997 puncte. Ce ziceti? Merg cadou de Marti§or? 



ASUS GTX 295 

Gigabyte GV- 
N295-18I-B 

EVGA GTX 285 

GIGABYTE GV- 
N285-1GH-B 

3D Mark Vantage EXTREME 

8997 

8948 

5927 

5894 

Crysis Warhead 1600x1200 Quality (fps) 

57 

55 

41 

40 

Crysis Warhead 1920x1200 Quality (fps) 

50 

49 

40 

39 

Call of Duty 5 1680x1050 Very Fligh (fps) 

84 

80 

58 

57 

Call of Duty 5 1920x1200 Very High (fps) 

71 

69 

52 

52 


SteelSeries Limited Edition WoW Pack 



Ofertant: extreme-computers.ro, Pret: SteelSeries Zboard Limited Edition: 288 Lei 


Crezi ca le-ai incercat pe toate? 


I mpatimitii jocului World ofWarcraft au acum la dispozitie o se¬ 
rie intreaga de„arme"profesionale special concepute pentru a 
va face experienta jocului mult mai realista. Daca in urma cu 
ceva timp v-am facut cunoscuta intentia celor de la SteelSeries 
de a lansa noile„unelte" iata ca in acest moment ele exista pe 
piata, sunt extrem de proaspete §i evident in editie limitata. 

Prima pe lista este tastatura Zboard. Pentru unii este o cuno§tinta 
mai veche, insa cu acelea§i performance. Noua varianta 
SteelSeries Zboard include un hub cu doua porturi USB 1.1, iar 
pentru manevre mai complicate pot fi active pana la 7 taste in 
acela§i timp. Varianta WotLK este livrata cu doua seturi de taste, 
complet interschimbabile. Dupa cum era de a§teptat, primul set 
este §i cel mai valoros. El dispune de toate tastele complet perso- 
nalizate pentru actiunea din joc, insa, daca nu sunteti pe deplin 
satisfacuti, le puteti personaliza dupa o„reteta"proprie. Cel de-al 
doilea set de taste, cel de„office" transforma tastatura intr-una 
obi§nuita, pe care o puteti utiliza in activitatea de zi cu zi. 

Cea de-a doua piesa de rezistenta a acestei serii limitate, 
insa una dintre cele mai importante arme, este un mouse, speci¬ 
al conceput de catre SteelSeries §i Blizzard pentru seria WoW. In 
afara de designul sau de-a dreptui incredibil §i ergonomia deo- 
sebita. World ofWarcraft MMO Gaming Mouse le ofera jucatori- 


Ofertant: extreme-computers.ro, Pret: SteelSeries 5C Limited Edition WotLK: 191,6 Lei 


lor nenumarate avantaje. 

Peel exista nu mai putin 
del 5 butoane complet 
programabiledupane- 
voilefiecaruijucator.Cu 
ajutorul unui utilitar, per- 
sonalizareatastelorse 
poate face live, chiar in 
timpul jocului, prin inter- 
mediul unei interfete 
grafice foarte intuitive. In 
functiede modul de joc 
alfiecaruia,sepotcrea 
diferite profiluri dedicate 
infunctiedeactiunile§i 
razboaiele la care participa. Pentru un plus de efect, mouse-ul 
este iluminat din interior cu o serie de leduri multicolore.Tot la 
capitolul personalizare, trebuie retinut faptui ca se poate ajusta 
numarul de DPI de la valoarea minima de 800 pana la un maxim 
de 3200. A§adar, merita toata atentia. 

Tncheiem colectia cu un mouse pad de calibru mare. 
Datorita dimensiunile sale mai neobi§nuite, el ofera o libertate 


mai mare de mi§care, iar intreaga sa suprafata este acoperita de 
un material textil ce are in compozitie §i cateva elemente sinteti- 
ce ce creeaza un mediu propice pentru mouse-urile cu laser. 
Pentru a fi in ton cu aceasta editie speciala, pe acest pad este ilus- 
trata o imagine foarte clara §i plina de detalii ce infati§eaza chiar 
un personaj din Wrath of the Lich King. Gata pentru un Level UP? 
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Ofertant: Ubi Soft Romania, Pret: 119 Lei 


Thrustmaster T-Wireless 3 
in 1 Rumble Force 


Full power 


S e spune ca aromele tari 
amspune caamob- 
Cei de la 
plet indepen- 
losesc el, de- 
reduse 
ven- 


estefoarte binegandit, 
cu un material cauciu- 
cat, iar pentru o liberta 
te mai mare de mi§care, produca- 
torii au decis sa li implementeze 
tehnologia wireless. Datorita constructiei 
§i inovatiei celor de laThrusmaster, acest 
gamepad poate fi utilizat atat la PC, cat §i 
la consolele PS 2 sau PS3. Senzatiile de 
realism sunt asigurate de catre doua 
motora§e ce vibreaza in functie de ac- 
tiunea jocurilor. Bineinteles, acestea 
pot fi oprite prin intermediul unui 
asta daca doriti sa prelungiti durata 
Thrustmaster T-Wireless 3 in 1 
un CD cu drivere §i aplicatii, cu ajuto 
pot configura sau personaliza butoanele 


se tin in sticlute mici. Daca ar fi sa extrapolam, in cazul nostru, 
tine un control mai bun §i mai precis cu un astfel de gamepad. 
Thrustmaster au lansat pe piata un nou model de gamepad, com- 

insa cu 0 marime mai mica_Mie mi-ar fi destui de greu sa il fo- 

atat dimensiunile butoanelor, cat §i gamepad-ul in sine sunt mai 
decat in mod normal. A§adar, tind sa il recomand acelor mici jucMori ce frec- 
teaza cu sarguinta orele gimnaziale. Din punct de vedere constructiv, gamepad-ul 

este complet acoperit 


buton, 

f/ de viata a acumulatorilor. 

Rumble Force este insotit de 
rul carora jucMorii cu experienta i§i 


Belkin Laptop Cooling 
Lounge 



L aptopurile au devenit elemente 

foarte im porta nte in \ 

viata noastra. Din ce in 
ce mai multe persoane 
le apreciaza avantajele 
§i de aceea i§i petrec foar¬ 
te mult timp in compania lor. 

Prin definitie, portabilitatea este 
esentiala §i asta ne permite sa lucram, sa 
comunicam sau chiar sa ne jucam oriunde am fi. 

Totu§i, uneori, acest lucru nu este suficient §i ne permite 
sa le folosim chiar §i stand in pozitii care pe moment noua 
ne sunt comode. Acest lucru poate influenta uneori per- 
formantele laptopului deoarece acesta nefiind a§ezat co- 
respunzMor se poate supraincaizi §i de aici se pot ivi alte 
situatii.Totu§i daca dorim sa lucram intr-o pozitie mai co- 
moda, cei de la Belkin ne propun o solutie de racire pen¬ 
tru notebook-uri de 17"sau putin mai mari, ce poate fi re- 
glata astfel meat sa asigure un flux constant de aer pentru 
ventilatie §i in acela§i timp sa ne fie §i noua comod sa il fo¬ 
losim. Laptop Cooling Lounge poate fi adaptat sa ne per- 


Ofertant:Partenerii Belkin, Pret: 158 Lei 


mita sa lucram cu el a§ezat pe un birou, fie sustinut pe ge- 
nunchii proprii. 0 solutie foarte utila. 


Ultra A6030 

Performanta sclipitoare 

D aca va intrebati cum ar arMa la ora actuala un sis- 
tem de gaming zdravan, atunci luam de buna reco- 
mandarea celor de la Ultra PRO Computers. Lansata sub 
numele A630, aceasta bestie tehnologica va garanteaza 
pentru o buna bucata de timp ca veti putea rula orice in 
materie de jocuri §i aplicatii multimedia. Sursa„vietii"este 
unul dintre cele mai recente procesoare din portofoliul 
AMD, Phenom IIX4 940 aka The Dragon. 

Acesta dispune de 4 core-uri §i ruleaza la o freeventa de 3 
GHz. Platforma ce-i poarta cu mandrie numele este for¬ 
mats dintr-o placa de baza Asus M3A79-T Deluxe incura- 
jata puternic de chipset-ul AMD790FX, o placa grafica 
bestiala Sapphire Atomic HD 4870 X 2 cu 1 GB de memo- 
rie video DDRS. Placa grafica este prevazuta cu un sistem 
propriu de racire cu apa atat pentru intreaga sa suprafata, 
cat §i pentru procesor, sub forma unei extensii separate. 

La un sistem multimedia, conteaza foarte mult §i memo- 
ria, iar in acest caz i se asigura o stabilitate §i performanta 
crescuta cu un kit de memorii ce totalizeaza 4 GB format 
din doua module DDR2 Kingston HyperX KHX8500D2 ce 
ruleaza la o freeventa de 1066 MHz. 

Stocarea datelor este vitala, insa cu acest sistem nu trebu- 
ie sa va faceti prea multe griji deoarece aveti la dispozitie 
aproximativ 1 TB format din doua HDD-uri Western 
Digital Caviar Blue, a cate 500 GB, cu 16 MB cache conec- 
tate la placa de baza printr-o interfata SATA 2. 

Unitatea optica va fi apreciata de foarte multi deoarece 
este capabila sa citeasca fara nicio jena discuri Blu-ray sau 
HD-DVD. 

Din pacate, aceasta platforma Dragon are nevoie de 
multa seva energetica pentru a functiona la capacitate maxi¬ 
ma, iar din acest motiv, avem in dotare o sursa Chieftec CFT- 
1000G-DF de 1000 de wati... reali.„Casuta"metalica nu este 
foarte spectaculoasa, mai degraba afi§eaza un aer sobru, 
insa foarte serios.lntr-o carcasa Chieftec Aegis componente- 
le se simt ca la mama lor. Sunt foarte bine aerisite, exista sufi¬ 
cient de mult spatiu pentru interventii §i suficient loc liber 
daca doriti sa adaugati ulterior alte componente. 
Impresionati de situatie?Ar fi §i cazul... 



0fertant:Ultra PRO Computers, Pret: 8900 Lei 
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Panasonic 

DMP-BD35 

Excelent pentru acasa 


D estuI de timid, incep sa i§i faca aparitia §i pe piata 
noastra echipamente destinate mediului home en¬ 
tertainment de mare definitie. Playerele Blu-ray sunt deo- 
camdata cele mai reprezentative, deoarece ele pot reda 
continutui HD la adevarata sa valoare. Compania 
Panasonic este un jucMor foarte puternic in acest dome- 
niu §i ca dovada ne propune atentiei unul dintre cele mai 
recente modele de playere Blu-ray din propriul portofoliu. 
Panasonic DI\/1P-BD35 este un player standalone ca- 





,i5 IjCauu 


pabil sa re- 
dea continut 

audio-video atat de pe medii Blu-ray cat §i DVD-uri 
sau CD-uri.ln ceea ce prive§te performantele sale, lista 
este foarte lunga. S-a lucrat foarte mult la partea de pro- 
cesare a semnalului video, de unde §i reu§ita celor de la 
Panasonic de a implementa in acest player primul proce- 
sor de semnal cu un singur dp LSI. Acest lucru are o influ- 
enta majora asupra calitatii imaginii, dar §i asupra desig- 
nului playerului. In acest fel, cantitatea de energie 
consumata este mult mai redusa, in timp ce designul de 
tip„slim" poate fi mai u§or de pus in practica. Un alt as- 


I 


pect destui de util al acestui player este §i include- 
rea functiei de BonusView ce li permite utilizatorului sa 
foloseasca functia de Picture-in-Picture §i Audio Mixing. 
Mai pe romane§te, putem urmari doua imagini diferite in 
acela§i timp §i avem posibilitatea de a comuta coloana 
sonora intre cele doua imagini. 

Din punctui de vedere al conecticii, Panasonic DMP- 
BD35 sta foarte bine, putand fi u§or adaptat la nevoile utiliza- 
torilor in functie de configuratia sistemelor home cinema. 


Ofertant: Partenerii Panasonic, Pret: 1299 Lei 



Hercules Dualpix Chat 

and Show 


Viataeunspectacol.. 


C omunicatiile cu sunet §i imagine sunt din ce in ce 
mai utilizate, mai ales ca internetui in banda larga a 
devenit destui de accesibil. Daca dorim sa ne axam putin 
§i pe calitate, cei de la Hercules ne recomanda un model 
de webcam ceva mai deosebit. 

Cu 0 rezolutie nativa de 1,3 megapixels ce poate fi inter- 
polata pana la valoarea de 5 MP, va puteti arMa pe net 
chipul frumos §i luminos la o calitate mult mai buna, chiar 


§i in coditii de iluminare mai slaba. 

Ba mai mult, pentru a face comunicarea §i mai placuta, 
functia Chat and Show va permite ca in timp ce comuni- 
cati prin sunet §i imagine sa va puteti face schimb §i de 
fotografii personale realizate in diferite excursii sau va- 
cante. Nu-i a§a ca e cool sa fii pe net? 


Ofertant: Ubi Soft Romania, Pret:178 Lei 



Canon PIXMAIVIP540 


BogdanS 


Pentru acasa in viteza §i calitate 


D ocumentele sunt la ordinea zilei. Oricat de plini de 
tehnologie am fi, la un moment dat avem nevoie §i 
de documente tiparite. Solutiile de tiparire pentru acasa 
se inmultesc pe zi ce trece §i, odata cu acestea, se simt im- 
bunMatiri calitative. Canon Pixma MP540 este un exem- 
plu solid de solutie all in one pentru acasa. Ea a fost gan- 
dita sa ofere calitate cat mai mare, la costuri cat mai 
scazute. Politica de economisire a energiei functioneaza §i 
aici, unde trecerea pe iluminare cu LED-uri plus o serie de 
alte imbunMatiri au dus la o reducere a consumului de 
energie cu peste 90% fata de modele de multifunctionale 
lansate pe piata in urma cu 4 sau 5 ani. De asemenea, a 
fost eficientizat §i consumul de cerneala sau al altor con- 
sumabile astfel meat costurile de inlocuire sa fie §i ele 
mult mai mici. 

Fiind un multifunctional de ultima generatie, e 
aproape imposibil sa nu existe §i posibilitatea de a tipari 
color sau chiar fotografii. Rezolutia maxima de tiparire 
este de 9600 x 2400 dpi §i se poate atinge o viteza de im- 


primaredeapro- 
ximativ 26 de 
pagini pe minut 
in mod alb-ne- 
gru §i 17 pagini 
pe minut in mod 
color. 0 fotografie 
standard, de tip 10 x 15, 
poate fi tiparita in maxi¬ 
mum 41 desecunde. 

Costuri reduse de intretinere §i utilizare 
se obtin §i datorita separarii cartu§elor pe fieca- 
re culoare. Datorita unui cititor de carduri inclus, se pot 
imprima direct de pe cardurile personale de memorie do 
cumente, fotografii sau alte materiale. 

Atat printarea, cat §i scanarea de documente pot fi 
executate prin intermediul unui PC conectat la portui 
USB, fie wireless, cu ajutorul unor device-uri mobile ce 
dispun de modul Bluetooth. 


Ofertant: Partenerii Canon, Pret: 4 
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Titlu: Dincolo de orizont 
Autor: Frederik Pohl 
Colectie: Nautilus 
Traducere: Mihai-Dan Pavelescu 


frederik 

po L 


dincolo de orizontui olbostru 



AL DOILEA VOLUM DIN SAGA HEECHEE 


S criitorul editorul american Frederik Pohl s-a nas- 
cut la 26 noiembrie 1919 in New York. Unul din- 
tre intemeietorii genului SF, a participat la cea 
dintai conventie de science-fiction care a avut loc in 
Philadelphia in 1936, unde a inceput prietenia de o via- 
ta cu Isaac Asimov. A urmat liceui Brooklyn Tech, dar l-a 
abandonat inainte de absolvire. Tntre 1939 §i 1943 a 
fost editorul revistelor Astonishing Stories §i Super 
Science Stories. Dupa participarea in al Doilea Razboi 


Mondial, a devenit agent literar, iar in anii '50 a revenit 
la activitatea de scriitor §i editor. A fost distins cu 
Premiul Flugo pentru activitatea de editor al revistei If 
(1966,1967 §i 1968), la care s-au adaugat premiile Flugo 
pentru povestirile„The Meeting", in colaborare cu C. M. 
Kornbluth, §i„Fermi and Frost". Romanul Man Plus 
(ProiectuI omul plus) a ca§tigat Premiul Nebula, iar in 
anul urmMor Poarta a obtinuttoate marile premii SF: 
Flugo, Nebula, Locus §i John W. Campbell Memorial. In 
1992 a fost lansatjocul pentru calculator Gateway. In 
1993, Frederik Pohl a fost desemnat SFWA Grand 
Master. Pohl nu s-a ocupat numai de science-fiction: a 
fost vreme indelungata autoritatea oficiala pentru 
Enciclopedia Britanica in privinta imparatului roman 
Tiberiu, iar in 1980 romanul sau Jem a obtinut Premiul 
National Book. 

„Pohl ofera science-fiction la varf: enigme prezenta- 
te, examinate si rezolvate; probleme umane fundamenta- 
le - vinovatia, foamea, nesiguranta adolescenplorsisin- 
gurdtatea bdtrdnilor, rdzbunarea, intelegerea p misterul 
- tesute cu mdiestrie intr-o intrigd complexd [... J. Ca orice 
SFde calitate, o experientd care dezvoltd mintea" 

The Washington Post 

Jntr-un final exploziv de extrapoiare scanteietoare, 
Pohl rdspunde la toate mtrebdrile necesare despre 
Heechee si expune cdteva speculapi cosmologice 
remarcabiie" 

Heavy Metal 

Xontinuarea Porpi, sclipitoare s/ total diferitd" 

Publishers Weekly 

„Pohl stie cum sa ne prezinte legile universului p, in 
acelap timp, so ne focd so zombim, Cu certitudine, pupne 
carp m-au hipnotizot, [...] m-au Idsot mut de admirape 
[...] p mi-au prezentat o imagine reolmente cosmicd!" 

Analog Science Fiction Magazine 


AFRO 

SAMURAI: 

RESURRECTION 



D upa succesul de care s-a bucurat miniseria Afro 
Samurai, n-a trecut foarte mult timp p a aparut 
un film, care continua povestea. Aici, eroul prin¬ 
cipal nu este neaparat Afro, invincibilul spadasin de cu- 
loare (neagra), ci Sio, o cuno§tinta mai veche care acum 
cauta razbunare. Planul ei este sa-l readuca la viata pe ta- 
tal lui Afro, un fost„number one" in materie de caft cu 
spada, ca sa-l intoarca impotriva propriului sau fiu. Afro, 
murind de de mana celui care l-a crescut reprezinta raz- 
bunarea suprema in ochii lui Sio (Lucy Liu), care il invino- 
vate§te de pierderea fratelui ei (remember Cap de 
Ursulet?). Prin urmare, spadasinul nostru de culoare nu 
are de ales decat sa lase traiul linistit deoparte p sa curme 
cu orice pret planul malefic aflat in desfa§urare, dar mai 
presus de toate sa-i asigure tatalui sau odihna ve§nica 
odata pentru totdeauna. Deloc surprinzMor, Ninja Ninja i 
se alMura din nou, dovedind, dupa moartea lui din serie, 
ca nu este altceva decat o plasmuire a imaginatiei lui Afro. 

Resurrection este mai complex din punct de vedere 
emotional decat seria. Afro, Jino, dar mai ales Sio, sunt 
prin§i intr-un dans al durerii dus la un nivel nebanuit. Prin 
intermediul amintirilor din trecut p evenimente actuale, 
vedem capcana intinsa de„banderole"§i ideea de razbu¬ 
nare, dar mai ales cum fiecare incearca sa se elibereze de 


Ca§tiga unul dintre cele cinci volume Dincolo 
de orizont de Frederik Pohl raspunzand la mtrebarea: 

In cean s-a lansatjocul pentru calculator Gateway? 

► 1891 

► 1992 

► 2001 
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Decupap talonul trimiteti-l pe adresa 3 D Media Communications SRL, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov. Data limita a concursului: 1 aprilie 2009. Desemnarea ca^tigatorului se 
face prin tragere la sorti. Numele ca^tigatorului va fi publicat in editia de luna mai 2009 a 
revistei. Prin completarea ^i expedierea talonului se exprima acordul dvs. ca informatiile con- 
tinute de talon sa fie inregistrate ^i prelucrate de catre editura SC 3 D Media Communica¬ 
tions SRL m scop statistic, pentru trimiterea de comunicari comerciale proprii sau ale 
sponsorului concursului. 
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film 



povara lor, insa fara succes. 

Actiunea este pur simplu o nebunie. De exemplu, 
una dintre lupte se desfa§oara in mijiocul unei parade, 
creind participantilor, dar publicului gura casca, imprei- 
sa ca aceasta face parte din spectacoL Asta pana cand in- 
tra agentii lui Sio in scena §i totui o ia razna. 

In alta, Afro (Samuel L Jackson) inro§e§te ma- 
rea cu sangele adversarilor uci§i pe un podet, 
intr-o maniera cat se poate de brutala.Totu§i, 
exceptand scenele de actiune, filmul are ca- 
teva probleme. E prea scurt, de exemplu, iar 
finalul este prea evident Te lasa cu impresia 
ca, intr-adevar, acesta ar putea foarte bine sa 
fie sfar§itul lui Afro pe micile ecrane. Exista, 
insa, un scurt fragment care le da fanilor 
sperante. 

Per total, filmul este cu adevarat epic, 
iar daca intr-adevar au vrut sa puna capM se- 
riei in stil mare, atunci realizatorii filmului §i- 
au indeplinit cu succes misiunea. Pe de alta parte, daca 
vor sa continue le va fi putin mai greu, dar nu imposibil. 
Important este ca filmul, la fel ca §i seria, te lasa la final cu 
un sentiment de satisfactie. Din punct de vedere artistic 
este fantastic, actiunea fara cusur, iar coloana sonora, 
semnata tot de RZA, te face sa-ti dore§ti mai mult cine 
§tie, poate in curand... 



WWW. 

www.funnytreat.com/pictu- 

res/animated/funny anima¬ 

ted pictures/funny anima¬ 
ted pictures 3.qif 

L umea ar face orice ca sa creasca un pic in ochii ce- 
lorlalti. Ar face cele mai mari prostii daca ar crede 
macar un pic ca ceilalti ar da cu doi bani mai mult pe 
ei. Nu nega. E§ti la fel. 

Degeaba scuturi cu hotarare din plete, §tiu ca te-ai da 
cu albastru de metil in cap daca ai fi convins ca ar im- 
presiona lumea dinjur. 

Pai daca bunica-ta o face, tu de ce nu ai incerca? 
Oricum, cat de departe ai merge? Cat de tare te-ai 
face de ras §i cat de mult ai fi dispus sa suferi? Ai fi in 
stare sa iti faci un pierce in limba pe viu, doar ca sa 
zica lumea ca e§ti un dur? Ai intra intr-o cu§ca cu un 
urs §i i-ai trage un §ut in fund? Sau ai incerca sa te 
arunci direct in cap la un talent show ca individul din 
imaginea din link-ul de mai sus? Chiar sunt curios 
daca a mai mi§cat dupa reprezentatia sa. 





nicklarsenmeclia.com/ 

vidpaqes/v portal.html 



P ortal. Unul dintre cele mai de§tepte jocuri fa- 
cute vreodata. Dupa ce Valve a nascocit acest 
joc care iti punea mintea la contribute intr-un fel 
m care niciun alt joc nu a facut-o inainte, lumea a 
mnebunit. Noi l-am declarat jocul anului. 

Altii au facut mii de variatii pe aceea§i tema. 
Niveluri extra cu sutele. Variante flash trimise pe 
e-mail sub forma de documente Excel ca sa nu te 
prinda §eful. Unul dintre cele mai reunite variatiuni 
pe tema Portal este acest filmulet de pe site-ul lui 
Nick Larsen. Dupa cum spune §i el, filmuletui a fost 
realizat prin colajul a mai mult de 1300 de fotogra- 
fii, care puse cap la cap spun povestea unui posibil 
candidat la titiul de Cake Eater 3000. 

Am fost tot timpul fascinat de cei care au netarmurita 
rabdare de a filma cu ajutorul figurinelor Lego. 

Iti trebuie mult timp liber §i sa fii foarte odihnit. 



ecodazoo.com/ 


^ tim cu totii ca lu- 
Jmea se duce de 
rapa. Resursele pla- 
netei se epuizeaza m 
timp ce noi cre§tem 
m numar §i consu- 
mam din ce m ce mai 
mult. Pe principiul 
calul batran nu se 
mai invata m buies- 
tru, degeaba ne ra- 
cim gurile mcercand 
sa deschidem ochii 

celor trecuti deja de o anumita varsta. A§a ca trebuie sa ne concentram asupra tinerelor sperante. Trebuie sa 
facem m a§a fel meat prin tot felul de mesaje, desene animate sau jocuri pe calculator sa le ar^am cum mai 
putem limita un pic consumul, fara ca actiunile noastre sa le resimtim din plin. Cei de pe ecodazoo.com au fa- 
cut acest lucru printr-un mic spectacol interactiv, prin care micutii invata doua, trei lucruri despre un animal 
ciudat, dar §i afla chestii legate de lumina de veghe lasata aprinsa noaptea la ei m camera, despre robinetui 
care nu se inchide cand se spala pe dinti sau despre maldarul de pungi de la magazine care se arunca dupa o 
singura folosire. Recicleaza §i nu arunca ceva dupa o singura utilizare! 
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Imagine trimisa de Ghostman 007. NO COMMENT 




Imagine trimisa de Andy Andy. 
Ce faci, ma, acolo? 



Imagine trimisa de Alexandra Vitalar. 
Asta iar a ramas fara baterii! 



Imagine trimisa de Breaking Benjamin. 
Cum o doriti, m sange sau mai bine facuta? 



Imagine trimisa de danepetrea. Sigur n-o sa mai aiba copii. 


FUaTBRLL VBOVtPE 

The Next Generation of Footballers! 



g) FIFA MANAGER 


Imagine trimisa de Vlad Rusu. Ala micu' s-a apucat de fotbal. 


Ca$tigatorul din acest numar este Ghostman 


Trimiteti imagini pentru patch la adresa patch@level.ro. 
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CUMPArA ACUM fi ONLINE 
www.chip.ro/abo 


Alegeti cele doua reviste BONUS dintre cele de mai jos: 




decembrie 2008 
noiembrie 2008 
ctombrie 2008 



de«mbrie2008 
noi-embrie 2008 
ctpmbrie 2008 



decembf i* 2008 
noieiTtbrie 2008 
pctombHe 2008 


decembrie 2008 
nolemtarie 200^ 
ctombrie 2008 


Completati online la adresa http://www.chip.ro/abo talonul de abonament sau trimiteti aceasta pagina completata cu abonamentele alese §i cu datele dumneavoastra, impreuna cu 
dovada platii (copie chitanta, ordin de plata sau mandat postal) pe e-mail la adresa de e-mail abonamente@3dmc.ro, pefax la numarul 0268-418728 sau prin po§ta la adresa: 
Badescu loana, 0P2 CP4,500530 Bra§ov. Pentru orice alte detalii suplimentare va rugam sa ne contactati prin e-mail la abonamente@3dmc.ro sau la telefoanele 0268-418728,0368- 
415003,0723-570511,0744-754983 sau la fax 0268-418728. 


REVISTA 

PERIOADA 

Doresc ca abonamentui 
sa inceapa cu luna: 

Numar 
abonamente 
_ comandate _ 

Pret unitar 
abonament 

TOTAL 

(nr abonamente x pret unitar 
abonament) 

CHIP CD 

6LUNI 



40.00 lei 


CHIP CD 

12LUNI 



72.00 lei 


CHIP DVD 

6LUNI 



60.00 lei 


CHIP DVD 

12LUNI 



112.50 lei 


LEVEL DVD 

6LUNI 



69.00 lei 


LEVEL DVD 

12LUNI 



119.00 lei 


PC PRACTIC 

6LUNI 



30.00 lei 


PC PRACTIC 

12LUNI 



58.00 lei 


FOTO-VIDEO 

6APARmi 



45.00 lei 


FOTO-VIDEO 

10APARITII 



79.00 lei 


TOTAL GENERAL DE PLATA 



CU CHIP Special - Navigare GPS 

9,98 lei 

□ CHIP Special-WLAN 

9,98 lei 

□ CHIP Special-Word 2007 

9,98 lei 

dl CHIP Special-Securitate 

9,98 lei 

□ CHIP Special-Website 

9,98 lei 


Denumirea firmei / C.U.I| 


Nume, prenume 


Varsm^f 

Ocupatie 


Jstr 


Nrl m fSci 1 

ApT 

^^Jtocalitat 

e 

Cod Postal nnnni i 

Jjude 

n \ 

Telef^ 

fe-maill M 

Am platit] flei in data de] 


cu mandatui postal / ordinul de plata 

Am mai fost abonat, cu codul Q n 

□ 

Lm 

1 

[Semnatura 


Mai puteti comanda: 



Oferta completa de reviste o puteti gasi pe 
pagina de internet: http://www.chip.ro/abo 
Comandarea acestor reviste nu este conditionata 
de achizitionarea unui abonament. 


Plata se poate efectua prin: 

■|ta 


Plata online prin Card de Credit (mai multe detalii pe http://www.chip.ro) 

depunere de numerar la orice ghi§eu BRD m contui 3 D Media Communications nr, R078 BRDE 080S V056 0497 0800 deschis la BRD Bra§ov 
ordin de plata m contui 3 D Media Communications (cod fiscal R01099507) nr. R071ABNA0800264100060476 deschis la RBS Bank Bra§ov. 
Pentru bugetari, plata se face in contui R090TREZ1315069XXX000746 deschis la Trezoreria Bra§ov. 
mandat po§tal pe numele Badescu, OP 2 CP 4 500530 Bra§ov 


Pentru operativitate va rugam 
sa completati online talonul de 
abonament la adresa 
www.chip.ro/abo 
sau sa trimiteti talonul alaturat 
prin fax la 0268-418728 sau prin 
e-mail la abonamented^Sdmc.ro 


Identitatea operatorului de date: 3 D Media Communications SRL, General Manager Dan Badescu. Completand acest formular sunt de acord ca informatiile mentionate mai sus sa fie prelucrate §i sa fie introdusem 
baza de date a 3 D Media Communications SRL, sa fie utilizate pentru actiuni de marketing direct §i corespondenta comerciala. In conformitate cu prevederile art. 12-18 din Legea 677 din 2001 dispuneti de urma- 
toarele drepturi: de informare, de acces, de interventie, de opozitie, de a nu fi supus unei decizii individuale, de a va adresa justitiei. Pentru exercitarea acestor drepturi va rugam sa ne contactati, m scris, la adre¬ 
sa 3 D Media Communications SRL, 0P2, CP4,500530 Bra§ov, sau prin fax la numarul 0268-418728.3 D Media Communications a fost Tnscrisa m registrul de evidenta a prelucrarii de date cu caracter personal al 
ANS-PDCP sub numarul 4702. 

































































































i PAROLELE PIERPI 


SOLUJIIDECRIZJL 


Reutilizarea calcufatoarelor vechi 


-iSemfTefeprevestitoare ale eroritor 
-> MSsuri urgerrte antidezastru 
■/Ajutorpentrurecuperarea datetor 


^Mei ete utH/zare 
W pentru PC-urile \zechi 
s/ Software gratuitf 
pentru orice 0 
s/tuafie 


Ultima $ans§ 




Ca§tigatorii lunii 


La concursul LEVEL impreuna cu HERCULES, setui de boxe 
Hercules XPS 2.010 a fost ca^tigat de Pana Cristian din 
Boto§ani. 

La concursul LEVEL impreuna cu UBISOFT, jocul CSI: 3 
Dimensions of Murder pentru PC a fost ca§tigat de llie§ Dan 
din Timisoara. 


La concursul LEVEL impreuna cu GameShop Jocul World ofWarcraft 
Battle Chest pentru PC a fost ca§tigat deTita Ramona-Loredana din 
Caracal. 

La concursul LEVEL impreuna cu NEMIRA, cele cinci romane Poarta au 
fost castigate de Varcuti Valeriu din Deva, Popa Radu-Mihai din Bra§ov, 
Apostol Radu din Ploie^ti, Hassan Nejad ^erbaneci Darius din Bucure§ti §1 
Florea Nicoleta din Brasov. 









































































Raspunsul il gase^ti m rubrica Hardware, pagina 90. 
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■riMMTa»n»liaalte^ .-f 



AiaOKffiUS 


Ca^tiga unul din cele doua jocuri 
Two Worlda: Game of the Year 
Edition pentru PC 

In ce an se petrece actiunea din jocul Cryostasis? 

a. 1981 ■ 

b. 1999 ■ 

c. 2000 ■ 


Nume, prenumel 
Cod numeric personal 


Raspunsul n gasefti in cadrul review-ului dedicat jocului Cryostasis dm acestui numar al revistei. 
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DVD 




cf 



























Games 
for Windows 


NEXT ISSUE 


Razboi total, j 
Acum f i pe oceane. 


TOTAL WAR 




GOW killer? 


ImparatuI e cu ochii pe tine 
Nu-L dezamagi! 


Rendezvous cu Alma. 

Part Deux! 


98 LEVEL 















Aulori 


Utt'tmele sttn 




yi^ntTiailsai e* 

^uslstem 


:fiPfliiftTtv 


Cautd revista la toate 
chio^curile din tard! 


Topuri 


Comparatii 
de produse 


Review-uri 


laaraiclisKuri 

^^tatate mare 

ne la 500 CB la 1.5 


I performanta^ 
’’ 1 preview 

gr W I " 





























P re Pay 

spune 

la revedere iernii 

350 de minute Tn rejea 
350 SMS Tn rejea 

20 de minute najionale §i internajionale 

totui cu 4 euro/luna 


Orange PrePay Ischimba lucrurilein mai bine 



















■4;Snrp.- 

oferta laiabila cu o cartela SIM PrePay activata pana la data de 5 aprilie 2009; 
. TVA agilicabii la cumpararea cartelei; apeleaza gratuit *100# peritru activare' 





iL. . r. 










